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Vom urmari:
*Creativitate (D9)

Sarcina 3: Cum poate fi rezolvat un conflict?

Elevii vorbesc despre certuri si discutii in
contradictoriu.

Dramatizeaza si interpreteaza situatia data.
Concentreaza-te pe

* Gandire critica

* Abilitati sociale

* Civism

Puteti utiliza cartile Punein practica! din Bazarul
Ideilor

Ariile de dezvoltare

Vom urmari:

* Competente sociale

+ TIntelegerea textului
n plus:

* Concentrarea atentiei
* Abilitati de viata

* Dezvoltarea talentului

Bazarul de Idei - cateva idei:

* Gaseste si dramatizeaza o situatie in care te certi
cu prietenul tau!
Dramatizati o situatie cu 2 aspecte diferite: cand
va certati si cand va impacatii!
* Imaginati-va si dramatizati o sedinta de judecata!
Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati
fisele de idei!

Decupati cartile de situatie!

Alegeti obiectivul pe care il doriti ca eleviisa il
gestioneze! Distribuiti-le cardul de situatie cel mai
adecvat!

Ajutati-i sa construiasca situatia daca este nevoie!

Cum sa gestionati rezultatul:

Realizati o inregistrare video a situatiei
dramatizate!!

f2.RIDE THE FIVE LOAVES
>

\ﬁ, Some ideas- conflict solving

Act it out!
What do you usually argue about?
What did you auarrel about last time?

How did you solve it?
Were you satisfied with the solution?

Find out and dramatize a situation where you auarrel with
your friend!

__________________________________ ){

Act it out!

Generally, do you suarrel or moderate?
ow do you usually make peace with others?
Do you usually ask for help to solve the debate?

Find out and dramatize a situation with 2 different aspect:
when you auarrel, and when you make peace!

What was the difference in your behaviour in the two
8 A LLL I Ihe cifference in your behaviour in the two
situation?

e X

Act it out!

What does a court and a pleading mean?
Who are the participants of a pleading? What is their role?
You can find the informatiens in the attached text.

Imagine and dramatize a pleading at the Court!
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Deci au plecat, cu intentia de a-si duce cearta in fata legii.
si cand au ajuns intr-un loc unde era o instanta, s-au dus in
fata judecatorului si si-au spus povestea, fiecare oferindu-si
propria versiune. Judecatorul, dupa ce le-a ascultat cu
atentie cazul, il intreaba pe stefan: ,,Deci nu te muliumesti
cu cota de bani pe care loan a sugerat-o, omule?”

,»sNu, onorate », a spus nemultumitul stefan. ,,Nu aveam
intentia de a lua banii strainului pentru painea pe care i-am
dat-o0; dar, din moment ce ne-a dat cétiva bani, ar fi trebuit
sa ii impartim in mod egal. Aceasta este ideea mea despre
ceea ce este corect ”.

»Daca este o chestiune de justitie”, a spus judecétorul,
i,atunci fii suficient de bun ‘ca sa ii fnapoiezi o moneda lui
oan”,

»Ei bine, asta ma uimeste onorata instania”, a spus
nemultumit stefan. ,,Am venit aici sa vad dreptatea si am
constatat ca Onorata instantd, care cunoaste legea, ma
nedumereste si mai mult. Daca ultima judecata va fi asa,
atunci Raiul sa ne ajuta! » ,,Asa vi se pare”, a spus
judecatorul incet, ,,dar veti vedea ca nu este cazul. Ai avut
doua paini? »

»Da. Am avut doua. »

»stefan a avut trei paini?”

“Da. A avut trei. »

,»Cu doar o clipa in urma mi-ai spus ca toti ai mancat
aceeasi cantitate; este corect?” ,,Asa este onorata instanta”
»Bun. Acum sa ne clarificam totul, ca sa stim cata paine a
mancat fiecare dintre voi: sa spunem ca fiecare paine a fost
impartita in trei Eér,ti egale, cate bucati ai avut, pentru tine,
stefan, la inceput din doua paini?”

»Am avut sase piese, onorata instanta”

»si tu, loan, care ai avut trei péini la inceput?”

,»A avut noua bucat, onorata instanta.”

»Acum cat inseamna acestea impreuna? Noua cu sase? »
»Cincisprezece bucati, onorata instanta”

,»Cati barbati au mancat acele cincisprezece bucati de paine?”
,, Irei barbati, onorata instanta.”

,»Acum, incearca sa iti amintesti cate bucat ai avut.”
,sase, onorata instansa.”

,Dar ai mancat sase?”

,,Cinci, onorata instanta.”

,»Si au mai ramas?”

,,Poar o0 singura bucaté, onorata instana”.

,lti amintesti cate bucat a avut tovarasul tau?»

,»,Noua, onorata instanta.”

,»Si cate a mancat el?”

,,Cinci, la fel ca si mine.”

,»Si cate i-au mai ramas?”

,»Patru, onorata instanta.

»Bun! Acum sa ne inielegem. Vrei sa spui ca nu ti-a mai
ramas decat o singura bucatd, in timp ce tovarasului tau i-
au ramas patru bucati; acum, o singura bucata pentru tine si
patru bucati ale prietenul tau fac cinci bucati impreuna? »
»Exact cinci, onorata instanta.”

»Este adevarat ca strainul a mancat acele cinci bucati si ti-a
dat cinci banuti pentru ele?”

,»Da, asa este, onorata instanta.”

»Deci, o singura moneda ti s-a datorat, pentru tine, stefan,
pentru ca ai ramas cu o singura bucata si a fost la fel ca si
cum ai vinde-o pentru o monedd. Cat despre prietenul tau,
loan ar trebui sa aibd patru monede pentru ca ii raméaseserd
patru bucati. Asadar, fii bun si da-i o moneda prietenului tau.
si daca simtiti ca acest lucru este nedrept, atunci mergeti la
Dumnezeu si vezi daca El va judeca diferit. »

stefan, vazand ca nu exista alta solutie, i-a inapoiat un
banut insotitorului sau, foarte reticent, a multumit
judecatorului si a plecat rosind.

oan, insa, uimit de verdict, i-a muliumit judecatorului si a
plecat spunand: ,,Dacéd ar exista judecatori de genul acesta
pretutindeni care nu suporta prostii, atunci cei care gresesc
nu ar face niciodata a{el la lege. si asa-numitii avocati,
nemaiavand nici un mijloc de a trai din discutiile lor, fie ar
face o munca cinstita, fie ar muri de foame. si oamenii buni
ar trai in pace! »

Vom urmari:

* Creativitate (D9)

Obiectivele lectiei:

*Intelegerea textului

*rezolvarea problemei

*|luarea deciziei

* organizarea grupului
de lucru

Principalele caracteristicisi interactiuni ale personajelor

Personaj Caracteristici | Interactiuni

loan Se cearta, Merg impreung, se
imparte ceartd intre ei

monedele si
painile Tac atunci cand

y judecdtorul fi mustra
Stefan Se cearta,

imparte
monedele si
painile

Judecatorul | Tmparte 1i mustra pe certareti
monedele si
painile

Materiale sugerate

* ArTeC Blocks (cel putin setul cu
112 bucati)

* Materiale Arts&crafts

* Hartie alba, creion, dosar

* Vingettes in culori diferite
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Vom urmari:

* Creativitate (D9)

Obiectivele lectiei:
*intelegerea textului
*rezolvare de problemei
*|luarea deciziei

* organizarea lucrului in echipa

Sugestii pentru procedura:

anterior (sunet, lumini, ..). Elevii

pot aplica pentru sarcina preferata

Sugestii specifice pentru includere:

+ Tn general, dup3 disputd, oamenii tind s evite contactul cu adversarul. Faceti-i pe elevi s3 reflecte
asupra acceptarii infrangerilor, fiind un posibil feedback pentru imbunatatire, asa cum trebui (ar trebui)
sa faca persoanele cu dizabilitati cu deficienta lor

* Fiecare elev ar trebui sa Tncerce sa traseze o schema pentru a rezuma argumentele logice ale lui loan,
Stefan si judecator. Desenele sunt extrem de utile deoarece reprezinta vizual situatii. Puteti sugera sa
creeze o serie de vingettes, pentru a descrie in mod clar cei cativa pasi urmati de judecator.

O discutie este, de asemenea, importanta: care ar putea fi o metoda corecta de a imparti banii intre
loan si Stefan? Implicati etica, logica si matematica
Sunt necesare trei roluri: unul care lucreaza la crearea unui judecator, unul care lucreaza la crearea
mediului (o sala de judecata), unul care lucreaza la adaugarea de caracteristici personajelor pregatite

Cum sa folosesti
fisele/jetoanele personajelor:
Fiecare elev/a isi completeaza

Your name /
e 7

propriul jeton sau propria fisd de |y

personaj:

* scrie numele personajului

* trasaturile, miscarile, reactiile
acestora etc.

+ gl
~EE
o Your name

Be attentive, your robot should be able to;

colecteaza elementele bl

mediului, alte accesorii,
lucruri de construit

se gandeste la fazele,
instrumentele si materialele

]
3 g™
A :; s Your name

There also should be:

constuirii robotului K

Elevii pot folosi mai multe
bucati din fiecare parte a
fisei/jetonului personajului,

daca este necesar!

3 gl
N

Stefan

loan

Judecator
Tmpaértirea painii

Dezbaterea

Atentionarea pentru
liniste in sala de
judecata

Tmpértirea monedelor

/péinilor

Parti si setari ale
salii de judecata,
personaje ale
sedintei de judecata

= Your name
rs RACLLE

Think over:

Principalele actiuni
ale povestii
Tmpartiti segmentul
de text in bucati

Faceti o lista despre
lucrurile necesare

Sunt necesare
fisiere media




CELE CINCI PAINI

Co-funded by the

Erasmus+ Programme
of the European Union 4

Materiale sugerate Vom urmari:

¢ Blocuri ArTeC (cel putin setul de 112 buc) si * Creativitate (D9)
setul de robotica ArTeC (maximum 2 placi T . .
de baza Studuino, 3 servomotoare, 10 LED- Obl.e.(:t:v.ele |ec1,:.l.EI..
uri - 5-5 din dou3 culori, 3 senzori tactili, 1 e abilitati motorii fine,
buzzer) *rezolvare de probleme,

Poze cu sali de judecata e |luarea deciziei
Sablon schita de harti sau diagrame

Sablon de poveste
creion

Cum se completeaza cardul Robotic?
* Alegeti,activitatea” robotuluisi Sugestii
complexitatea sa de programare in Impartirea painilor
conformitate cu fisa de sarcina a » Utilizati schema de impartire a painii pentru ultima
personajului, obiectivul de dezvoltare si lectie pentru a proiecta robotul care imparte.
nivelul de programare care se potriveste * Modeleaza-l cu blocuri inainte de a-l proiecta robot.
abilitatilor copilului! * Brainstorming pentru posibile vizualizari.
Mai multe carduri de roboti pot fi Judecata
completate daca este necesar (pentru * Enumerati caracteristicile judecatorului (fmbracaminte,
clarificare sau pentru diferentiere). instrumente, comportamente, functii) si mediul
fnconjurator (o sala de judecata)
Folositi cunostintele acumulate in timpul ultimei lectii
Vorbiti despre interactiunile din timpul unui proces
(cine poate vorbi, cum pot dezbate etc.)

Brat

Gurd

Face zgomot

Arata Tmpartirea painilor

Subiecte relatate in coltul Tehnic
* Programarea servo motorului
Deplasarea bratului la un unghi dat (3.a)
Miscarea repetata a bratului de mai multe ori (3.b)
Testarea si programarea senzorului tactil (4.a, 4.b, 4.c)
Testarea si programarea senzorului fotoreflector IR (4.3, 4.b, 4.c)
Utilizarea LED-ului (5.a, 5.b, 5.c)
Utilizarea Buzzer (6.a, 6.b)
Utilizarea variabilelor (11.a)
Ramura conditionata (11.2)
Numarare (11.c)
Utilizarea functiilor (12.a)

Afisati impartirea

Afl.'sa.F |m.par‘;|rea painilorsi a N Afisatiimpdrtirea distribui si .
painilorsia monedelor painilor si a monedelor istribui si numéra
monedior construindu-le din construindu-le din [ monedele
construindu-le blocuri si LED-uri blocuri si LED-uri ArTeC Cele doua personaje
din ArTeC Blocks ArTeC Cele doua personaje pot pot dezbate prin

Construiti sala de Certiretii si dezbate prin miscari, iar miscari si judecatorul
judecats din o judecdtorul poate cere poate cere linisteain

: judecatorul isi pot ini
blocurile ArTeC judecatorul lxi pot. liniste mod repetat
ridica si lasa brate jos

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4 Y]

Robotul poate
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Idei de roboti la diferite niveluri de programare

Afisati impartirea
painilorsia
monedlor
construindu-le
din ArTeC Blocks
Construiti sala de
judecata din
blocurile ArTeC

Afisati impartirea
painilorsia
monedelor
construindu-le din
blocuri si LED-uri
ArTeC

Certaretii si
judecatorul si pot

Afisati impartirea
painilor si a monedelor
construindu-le din
blocuri si LED-uri ArTeC
Cele doua personaje pot
dezbate prin miscari, iar
judecatorul poate cere
liniste

Robotul poate
distribui si numara
monedele

Cele doua personaje
pot dezbate prin
miscari si judecatorul
poate cere linisteain

ridica si Iasa brate jos

PROG1 PROG2

PROG3

Tmpartirea painilor si a monedelor

P1 Faceti o vizualizare a impartirii painii si a monedelor

Cum se construieste:

* Folositi cuburi de diferite culori pentru paine

* Faceti o paine suficient de mare (astfel incat sa o
puteti despartiin 3 parti fiecare)!

P2 Faceti o vizualizare a diviziunii monedelor

Cum se construieste:

*  Folositi cuburi pentru paine. Impartiti-le asa cum au
facut loan si Stefan.
Luminile LED sunt bune pentru a indruma atentia!
Folositi 2 roboti cu 5-5 LED-urisi 1 senzor tactil.
Primul robot afiseaza monedele lui loan, al doilea
robot afiseaza monedele lui Stefan.
Pentru ambii roboti, prima apdsare a senzorului tactil
arata cum loan ar imparti monedele, al doilea arata
cum ar face Stefan, al treilea arata judecatorul.

P3 Faceti o vizualizare a impartirii painii

¢ Utilizati cuburi pentru paine si LED pentru monede.
Tmparte painea asa cum au ficut loan si Stefan.
Luminile LED sunt bune pentru a indruma atentia!
Folositi 1 robot cu 10 LED-uride 2 culorisi 1 senzor
tactil. Cele 2 culori prezinta monedele lui loan si ale
lui Stefan.
Prima apasare a senzorului tactil arata cum loan ar
imparti monedele, a doua arata cum ar face Stefan, a
treia arata judecatorul.

P4 Robotul care imparte monedele

e Construiti un robot care poate sorta cuburile in doua
grupuri
Robotul ar trebui sa numere cuburile pe care le
sorteaza in fiecare grup.
Conectati 1 senzor tactil la robotul dvs. - prima
apasare a senzorului tactil arata cum loan ar imparti
monedele, al doilea arata cum ar face Stefan, al
treilea arata judecatorul.

mod repetat

Argument in sala de instanta

P1 Construiti mediul si oamenii din sala de judecata

Cum se construieste:

» Utilizati cuburi pentru construirea mediului, recuzita
si personaje

P2 Certaretii si judecatorul din instanta

Construieste 2 certareti si judecatorul

Toti ar trebui sa poata misca bratele in sus si in jos cu

servo motoare

Folositi senzori tactili pentru a incepe miscarea (ca intr-

un spectacol de papusi)

P3 Certaretii ar trebui sa nu mai vorbeasca asa cum cere

judecatorul

* Dezbaterea poate fi aratata prin miscarea bratelor si/
sau a capului, Sl vocea dezbatatorilor
Miscare periodica Tn sus si in jos a bratelor,
scuturarea capului de mai multe ori cu servo motoare
si un buzzer pentru a face dezbaterile mai puternice
Cei doi certareti sunt conectati la aceeasi placa de
baza, in timp ce judecatorul este conectat la alta

* Judecatorul loveste ciocanul pe un senzor tactil dupa
un anumit timp - acest lucru determinad oprirea
sonorelor

P4 Certaretii ar trebui sa nu mai vorbeasca asa cum cere

judecatorul

* Lafelcain P3, dar scena nu se termina cand tac.
Dupa ce judecatorul loveste cu ciocanul, ei tac, apoi
incep sa se certe din nou la scurt timp
Judecatorul loveste ciocanul, cu o data mai mult
decat inainte.
Aceasta continua pana cand robotii sunt opriti.
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Vom urmari:
*Constientizarea limbajului (D11)

Sarcina 3: Cum poate fi rezolvat un conflict?

Elevii vorbesc despre certuri si discutii in
contradictoriu.

Dramatizeaza si interpreteaza situatia data.
Concentreaza-te pe

e Gandire critica

* Abilitati sociale

e Civism

Puteti utiliza cartile Pune in practica! din Bazarul
Ideilor

Ariile de dezvoltare

Vom urmari:
* Constientizarea limbajului
+ Intelegerea textului
n plus:
* Concentrarea atentiei
* Abilitati de viata
* Dezvoltarea talentului

Bazarul de Idei - cateva idei:

* Gaseste si dramatizeaza o situatie in care te certi
cu prietenul tau!
Dramatizati o situatie cu 2 aspecte diferite: cand va
certati si cand va impacatii!
* Imaginati-va si dramatizati o sedinta de judecata!
Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati
fisele de idei!

Decupati cartile de situatie!

Alegeti obiectivul pe care il doriti ca elevii sal
gestioneze! Distribuiti-le cardul de situatie cel mai
adecvat!

Ajutati-i sa construiasca situatia daca este nevoie!

Cum sa gestionati rezultatul:

Realizati o inregistrare video a situatiei
dramatizate!!

CINCI PAINI

&
& g e
[ 4

o

1

l:; Cateva idei — rezolvarea conflictelor

Aplicatii practice!

in general, va certasi sau discutasi cu argumente?
Cum va impacasi cu ceilalsi dupa un conflict?
Solicitasi ajutor pentru rezolvarea conflictului

Imagineaza-ti si faceti un joc de rol cu doua situatii: cand aveti
un conflict si apoi cand rezolvati conflictul!

Care a fost diferenta de comportament intre cele doua
situatii?

Aplicatii practice!

Ce inseamna o instan:a sau un proces?
Cine sunt participaii la un proces? Care aste rolul fiecaruia?

Imaginati-va si faceti un joc de rol cu un proces intr-o
instanta judecatoreascal
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Deci au plecat, cu intentia de a-si duce cearta in fata
legii. si cand au ajuns intr-un loc unde era o instanta, s-
au dus in fata judecatorului si si-au spus povestea,
fiecare oferindu-si propria versiune. Judecétorul, dupa ce
le-a ascultat cu atentie cazul, il intreaba pe stefan:
»Deci nu te multumesti cu cota de bani pe care loan a
sugerat-o, omule?”

,»Nu, onorate ”, a spus nemuliumitul stefan. ,,Nu aveam
intentia de a lua banii strainului pentru painea pe care i-
am dat-o; dar, din moment ce ne-a dat cétiva bani, ar fi
trebuit sa ii impartim in mod egal. Aceasta este ideea
mea despre ceea ce este corect ”.

»Daca este o chestiune de justitie”, a spus judecétorul,
natunci fii suficient de bun ca sa ii inapoiezi o moneda
lui loan”.

,Ei bine, asta ma uimeste onorata instantd”, a spus
nemuliumit stefan. ,,Am venit aici sa vad dreptatea si am
constatat ca Onorata instantd, care cunoaste legea, ma
nedumereste si mai mult. Daca ultima judecata va fi asa,
atunci Raiul sa ne ajuta! ” ,,Asa vi se pare”, a spus
judecatorul incet, ,,dar veti vedea ca nu este cazul. Ai
avut doua paini? »

»Da. Am avut doua. »

»Stefan a avut trei paini?»

”Da. A avut trei. »

»Cu doar o clipa in urma mi-ai spus c& toti ai mancat
aceeasi cantitate; este corect?” ,,Asa este onorata
instanta”

»Bun. Acum sa ne clarificam totul, ca sa stim cata paine
a mancat fiecare dintre voi: sa spunem ca fiecare paine a
fost imfér;ité in trei parti egale, cate bucéti ai avut,
pentru tine, stefan, la inceput din doud paini?”

»Am avut sase piese, onorata instanta”

»si tu, loan, care ai avut trei péini la inceput?”

»A avut noud bucati, onorata instanta.”

»Acum cat inseamna acestea impreuna? Noua cu sase? »
»Cincisprezece bucati, onorata instanta”

»Cati barbati au mancat acele cincisprezece bucati de
paine?”

, Irei barbati, onorata instanta.”

»Acum, incearcéa sa iti amintesti cate bucati ai avut.”
,»sase, onorata instansa.”

,Dar ai mancat sase?”

,,Cinci, onorata instanta.”

,»Si au mai ramas?”

»Doar o singurd bucatd, onoratéd instanta”.

, It amintesti cate bucati a avut tovaradsul tau?”

,»Noua, onorata instanta.”

,»Si cate a mancat el?”

,,Cinci, la fel ca si mine.”

,»Si cate i-au mai ramas?”

,»Patru, onorata instanta.

»Bun! Acum sa ne intelegem. Vrei sa spui céd nu ti-a mai
ramas decat o singura bucata, in timp ce tovarasului tau
i-au ramas patru bucati; acum, o singura bucata pentru
tine si patru bucati ale prietenul tau fac cinci bucati
impreuna? »

,»Exact cinci, onorata instanta.”

,Este adevarat ca strainul a mancat acele cinci bucati si
ti-a dat cinci banuti pentru ele?”

,Da, asa este, onorata instanta.”

»Deci, o singura moneda ti s-a datorat, pentru tine,
stefan, pentru ca ai ramas cu o singura bucata si a fost
la fel ca si_cum ai vinde-o pentru o moneda. Cat despre
prietenul tau, loan ar trebui sa aiba patru monede pentru
ca ii ramasesera patru bucati. Asadar, fii bun si da-i o
moneda prietenului tau. si daca simtiti ca acest lucru este
nedrept, atunci mergeti la Dumnezeu si vezi daca El va
judeca diferit. »

stefan, vazand ca nu exista alta solutie, i-a inapoiat un
banut insotitorului sau, foarte reticent, a multumit
judecatorului si a plecat rosind.

oan, insa, uimit de verdict, i-a muliumit judecatorului si
a plecat spunand: ,Dacéa ar exista judec&tori de genul
acesta pretutindeni care nu suporta prostii, atunci cei
care gresesc nu ar face niciodatd apel la lege. si asa-
numitii avocati, nemaiavand nici un mijloc de a trai din
discutiile lor, fie ar face o munca cinstita, fie ar muri de
foame. si oamenii buni ar trai in pace! »

Vom urmari:

* Constientizarea limbajului
(D11)

Obiectivele lectiei:

* Intelegerea textului

* rezolvarea problemei

* luarea deciziei

* organizarea grupului de
lucru

Principalele caracteristicisi interactiuni ale personajelor

Personaj Caracteristici | Interactiuni

loan Se cearta, Merg impreung, se
fmparte ceartaintre ei
monedele si
painile Tac atunci cand
judecatorul 1i mustra

Stefan Se cearta,
imparte
monedele si
painile

Judecatorul | Tmparte 1i mustra pe certareti
monedele si
painile

Materiale sugerate

* ArTeC Blocks (cel putin setul cu
112 bucati)

* Materiale Arts&crafts

* Hartie alba, creion, dosar

* Vingettes in culori diferite
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Vom urmari:

* Constientizarea limbajului (D11)
Obiectivele lectiei:

*intelegerea textului

*rezolvare de problemei

*|luarea deciziei

e organizarea lucrului in echipa

Sugestii pentru procedura:

* Fiecare elev ar trebui sa Tncerce sa traseze o schema pentru a rezuma argumentele logice ale lui loan,
Stefan si judecator. Desenele sunt extrem de utile deoarece reprezinta vizual situatii. Puteti sugera sa
creeze o serie de vingettes, pentru a descrie in mod clar cei cativa pasi urmati de judecator.

O discutie este, de asemenea, importanta: care ar putea fi o metoda corecta de a Tmparti banii intre loan si
Stefan? Implicati etica, logica si matematica

Sunt necesare trei roluri: unul care lucreaza la crearea unui judecator, unul care lucreaza la crearea
mediului (o sala de judecata), unul care lucreaza la adaugarea de caracteristici personajelor pregatite
anterior (sunet, lumini, ..). Elevii pot aplica pentru sarcina preferata

Stefan
loan
Judecator

Impartirea painii
Z Z

Dezbaterea

Atentionarea pentru
liniste in sala de
judecata

Cum sa folosesti fisele/jetoanele ’\f; Numele A

personajelor: Construiesc: Impartirea monedelor

Fiecare elev/3 isi completeaza propriul /péinilor

jeton sau propria fisa de personaj: -
scrie numele personajului -
trasaturile, miscarile, reactiile Asigura-te ca robotul tau poatesa: =
acestora etc.
colecteaza elementele mediului, alte
accesorii, lucruri de construit "
se gandeste la fazele, instrumentele si W
materialele constuirii robotului De asemenca ar trebui sa: Principalele actiuni

Elevii pot folosi mai multe bucati din Aale povestil

fiecare parte a fisei/jetonului Impartiti segmentul

personajului, daci este necesar! de textin bucati

Faceti o lista despre

lucrurile necesare

Parti si setari ale salii
de judecata,
personaje ale sedintei
de judecata

Numele

Sunt necesare fisiere
media
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Vom urmari:
* Constientizarea limbajului (D11)
Obiectivele lectiei:

Materiale sugerate

* Blocuri ArTeC (cel putin setul de 112 buc) si
setul de robotica ArTeC (maximum 2 pldci L -
de bazi Studuino, 3 servomotoare, 10 LED- * abilitati motorii fine,
uri - 5-5 din doud culori, 3 senzori tactili, 1 * rezolvare de probleme,
buzzer) * luarea deciziei
Poze cu sali de judecata
Sablon schita de harti sau diagrame
Sablon de poveste Sugestii
creion Tmpartirea painilor

» Utilizati schema de Tmpartire a painii pentru
ultima lectie pentru a proiecta robotul care
imparte.
Modeleaza-| cu blocuri Thainte de a-l proiecta
robot.

* Brainstorming pentru posibile vizualizari.

Judecata

* Enumerati caracteristicile judecatorului
(fTmbracaminte, instrumente, comportamente,
functii) si mediul inconjurator (o sald de judecata)
Folositi cunostintele acumulate in timpul ultimei
lectii
Vorbiti despre interactiunile din timpul unui
proces (cine poate vorbi, cum pot dezbate etc.)

Cum se completeaza cardul Robotic?

* Alegeti,activitatea” robotului si complexitatea
sa de programare in conformitate cu fisa de
sarcina a personajului, obiectivul de dezvoltare si
nivelul de programare care se potriveste
abilitatilor copilului!

Mai multe carduri de roboti pot fi completate
daca este necesar (pentru clarificare sau pentru
diferentiere).

Brat

Gurd

Face zgomot

Aratd Tmpartirea painilor

\ [

(o ———— 3 Subiecte relatate in coltul Tehnic
* Programarea servo motorului

Deplasarea bratului la un unghi dat (3.a)

Miscarea repetata a bratului de mai multe ori (3.b)
Testarea si programarea senzorului tactil (4.a, 4.b, 4.c)
Testarea si programarea senzorului fotoreflector IR (4.a, 4.b, 4.c)
Utilizarea LED-ului (5.a, 5.b, 5.c)
Utilizarea Buzzer (6.a, 6.b)
Utilizarea variabilelor (11.a)

Ramura conditionatd (11.2)

\ Numarare (11.c)
Utilizarea functiilor (12.a)

Afisati impartirea

Afisati impartirea painilor sia N Afisatiimpartirea Robotul poate

painilorsia monedelor painilor si a monedelor distribui si numara
monedlor construindu-le din construindu-ledin N monedele
construindu-le blocurisi LED-uri blocuri si LED-uri ArTeC Cele doua personaje
din ArTeC Blocks ArTeC ’ Cele doua personaje pot pot dezbate prin

Construiti sala de Cr tev til si dezbate prin miscari, iar miscari si judecatorul
judecat din ertaretist judecdtorul poate cere poate cere linisteain

. judecatorul isi pot ini
blocurile ArTeC J. RV P . liniste mod repetat
ridica si 1asa brate jos

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4 Y]

\
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Idei de roboti la diferite niveluri de programare

Afisati iTmpartirea
painilorsia
monedlor
construindu-le
din ArTeC Blocks
Construiti sala de
judecata din
blocurile ArTeC

PROG1

Afisati iTmpartirea
painilorsi a
monedelor
construindu-le din
blocuri si LED-uri
ArTeC

Certaretii si
judecatorul isi pot
ridica si Iasa brate jos

PROG2

Afisatiimpartirea
painilor si a monedelor
construindu-ledin
blocuri si LED-uri ArTeC
Cele douad personaje pot
dezbate prin miscari, iar
judecatorul poate cere
liniste

PROG3

Robotul poate
distribui si numara
monedele

Cele doua personaje
pot dezbate prin
miscari si judecatorul
poate cere linisteain
mod repetat

Tmpartirea painilor si a monedelor

P1 Faceti o vizualizare a impartirii painii si a monedelor
Cum se construieste:

Folositi cuburi de diferite culori pentru paine
Faceti o paine suficient de mare (astfel incat sa o
puteti despartiin 3 partifiecare)!

P2 Faceti o vizualizare a diviziunii monedelor
Cum se construieste:

Folositi cuburi pentru paine. impartiti-le asa cum au
facut loan si Stefan.

Luminile LED sunt bune pentru a indruma atentia!
Folositi 2 roboti cu 5-5 LED-urisi 1 senzor tactil.
Primul robot afiseaza monedele lui loan, al doilea
robot afiseaza monedele lui Stefan.

Pentru ambii roboti, prima apdasare a senzorului tactil
arata cum loan ar imparti monedele, al doilea arata
cum ar face Stefan, al treilea arata judecatorul.

P3 Faceti o vizualizare a impartirii painii

Utilizati cuburi pentru péaine si LED pentru monede.
Tmparte painea asa cum au ficut loan si Stefan.
Luminile LED sunt bune pentru a indruma atentia!
Folositi 1 robot cu 10 LED-uride 2 culorisi 1 senzor
tactil. Cele 2 culori prezinta monedele lui loan si ale
lui Stefan.

Prima apasare a senzorului tactil arata cum loan ar
imparti monedele, a doua arata cum ar face Stefan, a
treia aratd judecatorul.

P4 Robotul care imparte monedele

Construiti un robot care poate sorta cuburile in doua
grupuri

Robotul ar trebui sa numere cuburile pe care le
sorteaza in fiecare grup.

Conectati 1 senzor tactil la robotul dvs. - prima
apasare a senzorului tactil arata cum loan ar imparti
monedele, al doilea arata cum ar face Stefan, al
treilea arata judecatorul.

Argument in sala de instanta

P1 Construiti mediul si oamenii din sala de judecata
Cum se construieste:

Utilizati cuburi pentru construirea mediului, recuzita
si personaje

P2 Certaretii si judecatorul din instanta

Construieste 2 certaretisi judecatorul

Toti ar trebui sa poata misca bratele in sus si Tn jos cu
servo motoare

Folositi senzori tactili pentru a incepe miscarea (ca intr-
un spectacol de papusi)

P3 Certaretii ar trebui sa nu mai vorbeasca asa cum cere
judecatorul

Dezbaterea poate fi ardtata prin miscarea bratelor si/
sau a capului, Sl vocea dezbatatorilor

Miscare periodicd in sus si in jos a bratelor,
scuturarea capului de mai multe ori cu servo motoare
si un buzzer pentru a face dezbaterile mai puternice
Cei doi certareti sunt conectati la aceeasi placa de
baza, in timp ce judecatorul este conectat la alta
Judecatorul loveste ciocanul pe un senzor tactil dupa
un anumit timp - acest lucru determina oprirea
sonorelor

P4 Certaretii ar trebui sa nu mai vorbeasca asa cum cere
judecatorul

La fel cain P3, dar scena nu se termina cand tac.
Dupa ce judecatorul loveste cu ciocanul, ei tac, apoi
ncep sa se certe din nou la scurt timp

Judecatorul loveste ciocanul, cu o datd mai mult
decat nainte.

Aceasta continud pana cand robotii sunt opriti.




