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Fokuszban:
*Kreativitas (D9)

3. feladat: Hogy lehet elrendezni egy konfliktust?
A tanuldk beszélgessenek a vitardl, veszekedésrél
és kibékdilésrél.

Dramatizaljak és jatsszak el az adott szituaciot.
K6zéppontban

* Kritikus gondolkodas

* Szocidlis készségek

 Allampolgariismeretek

Felhasznalhatja az Otletbazarban taldlhaté Jatszd
el!l kartyakat.

Fejlesztett teriiletek:

K6zéppontban:

* Szocidlis kompetenciak
* Szbvegértés

Ezenkiviil:

* Figyelemfejlesztés

* Elettapasztalat

* Tehetséggondozas

Otletbazar — néhany otlet:

* Képzeljetek el és jatsszatok el egy helyzetet,
ahol vitatkoztok egy baratotokkal!
Képzeljetek el és jatsszatok el egy helyzetet két
kiilonboz6 kimenetellel: ahol 6sszevesztek, és
ahol kibékultok!
* Képzeljetek el és jatsszatok el egy birdsagi pert!
A kiilonféle helyzetek részleteit az Otletlapokon
talalja.

Vagja ki a szituacios kartyakat!
Valassza ki azt a fokuszt, amivel szeretné, hogy a

gyerekek foglalkozzanak! Ossza ki nekik a hozza
tartoz6 szitudacios kartyat!

Ha kell, segitsen nekik felépiteni a szituaciét!

Output kezelése:

Videdzza le az eljatszott szituaciot!

f2.RIDE THE FIVE LOAVES
>

\ﬁ, Some ideas- conflict solving

Act it out!
What do you usually argue about?
What did you auarrel about last time?

How did you solve it?
Were you satisfied with the solution?

Find out and dramatize a situation where you auarrel with
your friend!

__________________________________ ){

Act it out!

Generally, do you suarrel or moderate?
ow do you usually make peace with others?
Do you usually ask for help to solve the debate?

Find out and dramatize a situation with 2 different aspect:
when you auarrel, and when you make peace!

What was the difference in your behaviour in the two
8 A LLL I Ihe cifference in your behaviour in the two
situation?

e X

Act it out!

What does a court and a pleading mean?
Who are the participants of a pleading? What is their role?
You can find the informatiens in the attached text.

Imagine and dramatize a pleading at the Court!
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Elindult a két vandor, hog iEazségot taléljanak. Ahogy
elértek a birdsagra, elkedecé a birénak eldadni a torte-
netiiket, mindegyik a magaét egymas utan. Miutan mindkett&t
figyelmesen

E\eghallgatta a biré, igy szélt Stefanhoz:

s te joember, nem elégedtél meg azzal az elosztassal, amit
loan tett?

Nem biré uram! -felelte Stefan -Nem is akartuk elfogadni a
pénzt az 6reg vandortdl, de

igy hozta a sors, ezért sziikséges, hogy igazsdgosan osszuk két
részre a kapott pénzt. En hiszek abban, hogy van igazsag az
ligyemben.

aléban igazsdgos osztozkoddst szeretnél? — kérdezett ra a
biré — loannak ugye hdrom kenyere volt? Akkor adj vissza
loannak egy lejt!

Biré ar — lezdte csodalkozva Stefan — hol itt az igazsag?
Mi azért H'('Sttﬁnk a biré ar elé, hogy igazsagot szolgaltasson,
s én Ggy [dtom, hidba ismeri a tdrvényt, engem még jobban
elmarasztal. De legyen igy,

Isten el6tt is! De lnnengo'l jaj a vilagnak, mert nincs igazsag a
foldon!

A biré csendesen valaszolt:
Stefan, neked volt két kenyered, ugye?
= Igen biré ar, ketts volt! — felelte Stefan

s neked loan, harom kenyered volt, ugye? — kérdezte a biré
= Igen biré dr, hdarom volt!-felelte loan

s ital volt-e valakinél? — kérdezte djra a biré
Semmi biré ar, csak az lres kenyerek es a hideg viz a katrdl.
Ezeken osztoztunk.

A biré folytatta:

Tehat megosztottatok egymas kézott a kenyereket, egyiitt
fttétek meg azokat harman, igaz?

lgy van biré ar!

a kézosen ettétek meg a kenyereket - folytatta a biré - lehet-e
azt tudni, hogy pontosan ki mennyi kenyeret evett meg? Tegyiik
fel, hogy min e%yik kenyeret elvégftétok harom egyforma darabra.
Hény darab volt akkor a tiéd Stefan?

- Hfat darab kellett, hogy legyen biré ar- felelte débbenten
tefan

s neked loan, neked hany darab volt igy? — kérdezte a biré
:(ilenc darab kellett, hogy legyen biré dr.- felelte figyelmesen
oan
Mondd csak, mennyi hat darab és kilenc darab kenyér &sszesen?
— kérdezte tovéabb a biré
Tizendt darab biré ar — valaszolta loan
Hény ember ette meg ezt a tizendt darab kenyeret? — faggatta
Sket tovabb a biré
Hérom ember biré ar — felelte halkan Stefan
Jél van! — mondta a biré — Hany darab jut akkor egy emberre
Stefan?

- Ot darab biré ar.

Akkor most azt mond meg, hédny darab volt a tiéd Stefan?
Hat darab biré ar.

De ebbdl mennyi jutott neked, hogy megehesd Stefan?

t darab biré ur

s hdny maradt foléslegbe- faggatta tovabb Stefant a bird
Csak egy darab biré ar.

Na akkor &lljunk most meg itt, hogy megértse Stefdn, nézziik meg
loan részét is! Emlékszik, hdny darab kenyere volt loannak?
Kilenc darab, bird ar-vdalaszolta Stefan

s ebbdl mennyit evett meg loan Gsszesen?

Ot darabot biré ar, épg annyit, mint én — vdlaszolt Stefan
Akkor neki hany maradt foléslegben? -kérdezte tovabb a biré
Négy darab, biré ar.

Jol van! Lam, hamarosan meg fogjuk érteni amilyen jél csak
lehet- folytatta a biré — Stefan, neked egy darab folésleged
maradt, loannak Fedig négy. Tehdt a te egy darab folosleged és
loan négy darab f6léslege 6sszesen épp 6t darab volt ugye?
lgazsagos dolog-e hogy ezekért a kenyérdarabokért, amit a ti
vendégetek megevett, pontosan &t lejt kaptatok kdszénetképpen?
A legigazsdgosabb biro uram — felelte Stefan

Ezek szerint Stefan, neked csupédn egy lej jar, mivel csak egy
folosleges ken{(érdarabod volt, igy az az egy darab volt eladd,
amiért meg is kaptad a fizetséged. loannak viszont négy lej jar,
mivel négy folosleges kenyérdarabja volt. Most tehat egyen az
igazsdg szerint. Stefan, adj vissza egy lejt a tarsadnak! Ha pedig
gy érzed, ez igazsagtalan, akkor akdr a Jéistenhez is mehetsz,
Fogy meglasd, 6 vajon ennél igazsdgosabban dontene.

y aztdn Stefan is beldtta, hogy nincs értelme tovéabb civakodni,
visszaadta tarsanak az e%y lejt és szégyenkezve ment el.
loan meglep8dott ezen a déntésen, de megkdszdnte a birénak:
Barcsak minden biré és ember ilyen alapos, igazsagos és
becsiiletes lenne!

Fékuszban:

* Kreativitas (D9)

Az dOra célja:

*szOvegeértés

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* csoportmunka
szervezése

Szerepldk f6 tulajdonsagai és interakcioi

Szerepld Tulajdonsag

Interakciok

loan Vitazik,
elosztja az
aranyakat és
a kenyeret

Stefan Vitazik,
elosztja az
aranyakat és
a kenyeret

Egyltt mozognak,
vitaznak egymadssal

Elhallgatnak, amikor a
bird rajuk szdl

Elosztjaaz
aranyakat és
a kenyeret

Raszdl a vitazdkra

Javasolt anyagok

darabos szett)

* ArTeC kockak (legalabba 112

» Kézmlives alapanyagok
* Fehér papir, ceruza, dosszié
* Kiil6nb6z6 szinl post-itek
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Fékuszban:

* Kreativitas (D9)

Az Ora célja:

*szovegértés

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* csoportmunka
szervezése

Javaslatok a tevékenységhez:

be erkodlcsot, logikat és matematikat is.

* Mindegyik tanuld razoljon abrakat, amik 6sszefoglaljdk loan, Stefan és a bird érveléseit. A rajzok nagyon
hasznosak erre a célra, mert képekkel reprezentaljdk a helyzetet. Javasolhatja, hogy a gyerekek tébb
post-itb4l rakjak 6ssze a bird érvelésének részleteit.

* Fontos megbeszélni: hogyan lehetne tisztességesen elosztani loan és Stefan k6zott az aranyakat? Vonjon

* Az épitéshez harom szerep szlikséges: aki megépiti a birdt, aki megépiti a kbrnyezetet (a birdsagot), és
aki kiegésziti a kordbban épitett figurdkat (hangok, fényhatasok, stb.).

Stefant

loant

A birot

A kenyér elosztasat

Szerepl6kartya hasznalata:
Mindegyik tanuld kitolti a sajat

szerepl6kartydjat:

* felirja a szerepl§ nevét X :

« felirja a tulajdonsagait, N
mozdulatait, reakcidit, stb.

* Osszeirja az épitendé

Be attentive, your robot should be

Your name

Vitatkozni

Rendet parancsolni
a teremben

Elosztani az
aranyakat/kenyeret

kornyezeti elemeket és %

egyéb kiegészitSket —
* dtgondolja a robot "f’

épitésének

szakaszait, eszkozeit,

There also should be:

Your name ; é

A targyaléterem
részei, a targyalas
szereplGi

anyagait K

A tanuldk tébbet is —r

N

hasznalhatnak v
a SzereplGkartya egy-egy Think over:

Your name

részébdl, ha kell!

A cselekmény f6
mozzanatai

Osszad részekre a
szévegrészletet

Listazd a sziikséges
anyagokat, stb.

Sziikséges fajlok
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Javasolt anyagok

* ArTeC kockak (legalabb a 112 darabos szett)
és ArTeC robotkészlet (1 vagy 2 Studuino
alaplap, 3 szervomotor, 10 db LED — 5-5 db
kétféle szinben, 3 nyomoégomb, 1 Buzzer)

* Képek birdsagi targyaldtermekrdl

* Kitélthet6 gondolattérkép, tablazat, vagy
torténetmenet

* Ceruza

Fékuszban:

* Kreativitas (D9)

Az 6ra célja:

* finommotorika,

* problémamegoldas,
* dontéshozatal

Robotfeladatkartya kitoltése

* A szerepl6kartya, a fejlesztési szempont és a
programozasi szint alapjan valassza ki a robot
tevékenységét és a program bonyolultsagat
ugy, hogy azilljen a gyerek képességeihez.

* Sziikség esetén (pl. tisztazas vagy
differenciacio céljabol) tovabbi robotkartyak
is kitolthetGk.

Karjat

Szajat

Hangot ad

Felosztja a kenyeret

Javaslatok

A kenyér elosztasa

* Hasznaljak az el6z6 6ran a kenyér elosztasardl késziilt
abrat az elosztd robot megtervezéséhez.

* Modellezzék az elosztast kockakkal, miel6tt megtervezik
a robotot.

* Tartsanak Otletborzét az elosztds lehetséges
abrdzolasairdl.

Az itélet

* Szedjék listaba a tulajdonsagait a birénak (a ruhdjat,
eszkozeit, viselkedését, funkcidit) és a kdrnyezetnek (a
targyaldteremnek)

* Hasznaljak fel az el6z6 6ran tanultakat.

* Beszélgessenek a per szabdlyairdl (ki beszélhet, hogyan
vitazhatnak, stb.).

Kapcsolddo témak a Technika sarokban
* Szervomotor programozasa
* Kar adott sz6gbe mozgatasa (3.a)
* Kar ismétl6d6 mozgatasa adott szamu alkalommal (3.b)
* Nyomodgomb tesztelése és programozasa (4.a, 4.b, 4.c)
* Infravoros tavolsagérzékel§ tesztelése és programozasa (4.a, 4.b, 4.c)
* LED haszndlata (5.a, 5.b, 5.c)
* Buzzer hasznalata(6.a, 6.b)
* Valtozok hasznalata (11.a)
* Feltételes eldgazasok (11.2)
* Szamolas (11.c)
* Funkcidk hasznalata (12.a)

SN

Az elosztandé
aranyak és
kenyerek
megépitése

Az elosztandé
aranyak és kenyerek
megépitése ArTeC
kockakbol és LED-
ekbdl

A vitazok és a bird
emelgetik a karjukat

Targyaldterem
megépitése
ArTeC kockakbal

Az elosztandd aranyak
és kenyerek
megépitése ArTeC
kockakbol és LED-
ArTeC kockakbdl ekbdl

A vitazék mozgassal
vitaznak, és a bird
csendre utasitja 6ket

A robot megszamolja
és szétosztja az
aranyakat

A vitazok mozgassal
vitaznak, és a biro
tobbszor csendre
utasitja 6ket

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4 -]
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Robototletek kiilonb6z6 programozasi szintekhez

Az elosztando aranyak
és kenyerek

Az elosztandd

) A robot megszdmolja
aranyak és

Az elosztandé

kenyerek
megépitése
ArTeC kockakbol
Targyaldterem
megépitése
ArTeC kockakbdl

aranyak és kenyerek
megépitése ArTeC
kockakbdl és LED-
ekbdl

A vitdzok és a bird
emelgetik a karjukat

megépitése ArTeC
kockakbdl és LED-
ekbdl

A vitazék mozgassal
vitaznak, és a bird
csendre utasitja 6ket

és szétosztja az
aranyakat

A vitazék mozgassal
vitaznak, és a biro
tobbszor csendre
utasitja 6ket

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Kenyér és aranyak elosztasa

P1 Kenyér és arany elosztasanak abrazolasa

Epitési javaslatok:

* Kilénb6z6 szinl kockak haszndlata a kenyerekhez

* A kenyér legyen elég nagy, hogy mindegyik haromfelé
szedhetd legyen!

P2 Arany elosztasanak abrazolasa

Epitési javaslatok:

* Kockak hasznalata kenyér gyandnt. Osszak el ugy,
ahogy loan és Stefan tette.

* LED-ekkel kdnnyen iranyithaté a tekintet!

¢ 2 robot 5-5 LED-del és 1-1 nyomdgombbal. Az elsé
loan, a masodik Stefan aranyait jelzi ki.

* Mindkét robot az els6 gombnyomasra azt jelzi ki, hogy
osztana el loan az aranyakat, a masodik azt, hogy
tenné azt Stefan. A harmadik gombnyomds az itéletet
jelzi ki.

P3 Kenyér elosztasanak abrazolasa

* Kockak hasznalata kenyér és LED hasznalada aranyak
gyanant. Osszak el Ggy, ahogy loan és Stefan tette.

* LED-ekkel kénnyen irdnyithato a tekintet!

* 1 robot 10 LED-del két szinben, és 1 nyomdgombbal. A
két szin loan és Stefan aranyait jelképezi.

* Arobot az els6 gombnyomasra azt jelzi ki, hogy
osztana el loan az aranyakat, a masodik azt, hogy
tenné azt Stefan. A harmadik gombnyomds az itéletet
jelzi ki.

P4 Aranyvalogaté robot

* Epitsenek olyan robotot, amely a kockékat kétfelé
valogatja. A robot szamolja meg kil6n a két csoportba
osztott kockakat.

* Kapcsoljon egy nyomdgombot a A robot az elsé
gombnyomasra azt jelezze ki, hogy osztand el loan az
aranyakat, a mdsodik azt, hogy tenné azt Stefan. A
harmadik gombnyomas az itéletet jelezze ki.

Vita a birésagon

P1 A birésag diszletének és szereplGinek megépitése

Epitési javaslatok:

* Kockakbdl épitsék meg a kornyezetet, a kellékeket és
szerepl6ket

P2 A pereskeddk és a bird a targyaléteremben

A bird és a két peresked6 megépitése

Mindannyian tudjdk emelgetni a karjaikat

szervomotorral

Nyomadgombra induljon a mozgasa, babszinhaz-szerlien

P3 A vitazdk a biré parancsara elhallgatnak

* Avita kar- és fejmozdulatokkal, és a vitazok
hangaddsaval reprezentalhatd

* Karemelgetés, fejrazas, buzzerrel valé hangoskodas

* A két vitazo ugyanahhoz az alaplaphoz van kapcsolva, a
biré egy masikhoz

* Egyid6 utdn a bird a kalapacsaval rait egy
nyomogombra— ettdl a buzzerek elhallgatnak

P4 A vitazdk a biré parancsara elhallgatnak

* Mint P3, de a jelenet nem ér véget, amikor a vitazok
elhallgatnak. A bird kalapacsitésére elhallgatnak, de
révidesen Ujrakezdik.

* A bird Gjra a nyomdgombra csap a kalapacsaval, eggyel
tobbszor, mint el6z6leg.

* Ez addig folytatédik, amig a robotokat ki nem
kapcsoljak.
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Fékuszban:
*Nyelvi tudatossag (D11)

3. feladat: Hogy lehet elrendezni egy konfliktust? Otletbazar — néhany otlet:

A tanuldék beszélgessenek a vitarodl, veszekedésrdl

és kibékiilésral.
Dramatizaljak és jatsszak el az adott szituaciot.
Kozéppontban

e Kritikus gondolkodas
* Szocialis készségek

* Képzeljetek el és jatsszatok el egy helyzetet, ahol

vitatkoztok egy baratotokkal!

Képzeljetek el és jatsszatok el egy helyzetet két
kiilonb6z6 kimenetellel: ahol 6sszevesztek, és
ahol kibékultok!

Képzeljetek el és jatsszatok el egy birdsagi pert!

A kiilénféle helyzetek részleteit az Otletlapokon
talalja.

 Allampolgariismeretek
Felhasznalhatja az Otletbazarban taldlhaté Jatszd
el! kartyakat.

Vagja ki a szituacios kartyakat!

Fejlesztett teriiletek: ; ] B . B
j Valassza ki azt a fokuszt, amivel szeretné, hogy a

gyerekek foglalkozzanak! Ossza ki nekik a hozza

tartozo szitudcios kartyat!

K6zéppontban:
* Nyelvi tudatossag
e SzOvegértés

- Ha kell, segitsen nekik felépiteni a szituaciot!
Ezenkiviil:

* Figyelemfejlesztés
* Elettapasztalat
¢ Tehetséggondozas

"
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Videdzza le az eljatszott szituaciot!

o Néhéany 6tlet — konfliktusok elrendezése

u

Jétsszatok el!

Mirgl vitatkoztok altalaban?

Mirél vitatkoztatok leg]utébb?

Hogyan rendeztétek el?

Elégedettek voltatok az eredménnyel?

Képzeljetek el és jatsszatok el egy helyzetet, ahol
vitatkoztok egy baratotokkal!

Jatsszatok el!

ﬁltaléban részt vesztek a vitakban, vagy békiteni prébaltok?
ltaldbon hogy békiltdk ki masokkal?
Szoktal segitséget kérni vitdk elrendezésére?

Képzeljetek el és jatsszatok el egy helyzetet két kiilonbo26
kimenetellel: ahol 6sszevesztek, és ahol kibékiiltok!

Miben viselkedtetek mésként a két helyzetben?

Jatsszatok el!

Mi is tulajdonképpen a birésag és a per?
Kik egy birésagi per résztvevdi? Mi a szerepiik?

Képzeljetek el és jatsszatok el egy birésagi pert!
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Elindult a két vandor, hog igazségot talaljanak. Ahogy

elértek a birdsagra, elkezc{té a birénak eldadni a torte-

netliket, mindegyik a magaét egymas utan. Miutan

mindkett&t figyelmesen meghallgatta a biré, igy szélt
tefanhoz:

s te jéember, nem elégedtél meg azzal az elosztéssal,
amit
loan tett?

Nem biré uram! -felelte Stefan -Nem is akartuk
elfogadni a pénzt az 6reg vandortél, de gy hozta a
sors, ezért szilkséges, hogy igazsdgosan osszuk két
részre a kapott pénzt. En hiszek abban, hogy van
i@azség az lgyemben.

aléban igazsagos osztozkodast szeretnél? — kérdezett
réa a
biré — loannak ugye harom kenyere volt? Akkor adj
vissza
loannak eg{ lejt!

Biré dr — kezdte csodédlkozva Stefan — hol itt az
igazsag?

i azert jottiink a biré ur elé, hogy igazsagot
szolgaltasson,

s én ugy latom, hiaba ismeri a térvén{t, engem méB

jobban elmarasztal. De legyen igy, Isten elott is! De

innent6l jaj a vildgnak, mert nincs igazsag a foldon!

A biré csendesen valaszolt:

Stefan, neked volt két kenyered, ugye?

- Igen biré ar, ketts volt! — felelte Stefan

Es neked loan, harom kenyered volt, ugye? — kérdezte a
iré

< lgen birg ar, harom volt!-felelte loan

Es ital volt-e valakinél? — kérdezte djra a biré

Semmi biré ar, csak az lres kenyerek és a hideg viz a

katrél. Ezeken osztoztunk.

A biré folytatta:

Tehat megosztottétok egymds k6zo6tt a kenyereket,

egyltt ettétek meg azokat harman, igaz?

Hy van biré ar!

a kézbsen ettétek meg a kenyereket - folytatta a bird
- lehet-e azt tudni, hogy pontosan ki mennyi kenyeret
evett meg? Tegyiik fel, hogy mindegyik kenyeret
elvagtatok harom eg}yforma darabra. Hany darab volt
akkor a tiéd Steféan?

- Hat darab kellett, hogy legyen biré ar- felelte

gébbenten Stefan

b; neked loan, neked hany darab volt igy? — kérdezte a
iré

Kilenc darab kellett, hogy legyen biré ar.- felelte

figyelmesen loan

ondd csak, mennyi hat darab és kilenc darab kenyér
Gsszesen? — kérdezte tovabb a biré
Tizenot darab biré Gr — vélaszolta loan
Hény ember ette meg ezt a tizenét darab kenyeret? —
faggatta ket tovabb a biré
Harom ember biré ar — felelte halkan Stefan
J6l van! — mondta a biré — Hany darab jut akkor egy
emberre Stefan?

- Ot darab biré ar.

Akkor most azt mond meg, hdany darab volt a tiéd
Stefan?

Hat darab biré dar.

De ebbdl mennyi jutott neked, hogy megehesd Stefan?

t darab biré ur
b§ hény maradt féléslegbe- faggatta tovabb Stefant a

iré
Csak egy darab biré dar.

Na akkor &lljunk most meg itt, hogy megértse Stefan,
nézzik me I’oan részét is! Emlékszik, hany darab
kenyere volt loannak?

Kilenc darab, biré Gr-vélaszolta Stefan

s ebbdl mennyit evett meg loan 6sszesen?

t darabot biré ar, épp annyit, mint én — vélaszolt
Stefan
bA'klgor neki hdny maradt foléslegben? -kérdezte tovabb a

iré

Négy darab, biré ar.

Fékuszban:

* Nyelvi tudatossag (D11)
Az 6ra célja:

* szOvegértés

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* csoportmunka szervezése

Szerepldk f6 tulajdonsagai és interakcidi

Szerepl6 Tulajdonsag Interakcidk

Egyltt mozognak, vitaznak
egymassal

loan Vitazik, elosztja
az aranyakat és
a kenyeret

Elhallgatnak, amikor a bird

Stefan Vitazik, elosth'a rajuk szol
az aranyakat és

a kenyeret

Elosztjaaz Raszdl a vitdzokra
aranyakat és a

kenyeret

Javasolt anyagok

* ArTeC kockak (legaldbba 112
darabos szett)

* Kézmlives alapanyagok

* Fehér papir, ceruza, dosszié

* Kiilonb6z6 szinl post-itek

Jol van! Lam, hamarosan meg fogjuk érteni amilyen
jol csak lehet- folytatta a biré — Stefan, neked
_?_gﬁ darab félésleged maradt, loannak pedig négy.
ehat a te egy darab féldsleged és loan negy
darab foléslege 6sszesen épp 6t darab volt ugye?
Igazségos dolog-e hogy ezekért a
kenyérdarabokért, amit a ti vendégetek megevett,
pontosan &t lejt kagtatok kdszonetképpen?
A legigazségosabb biré uram — felelte Stefan
Ezek szerint Stefan, neked csupdn egy lej jar,
mivel csak egy folésleges kenyérdarabod volt, igy
az az egy darab volt eladd, amiért meg is kaptad a
fizetséged. loannak viszont né% lej jar, mivel négy
folosleges kenyérdarabja volt. Most tehat legyen
az igazsdag szerint. Stefan, adj vissza egy le{t a
tarsadnak! Ha pedig Ggy érzed, ez igazsdgtalan,
akkor akar a Joistenhez is mehetsz, hogy meglasd,
§ vajon ennél igazsdgosabban déntene.
gy aztan Stefan is belatta, hogy nincs értelme
tovabb civakodni, visszaadta tarsdnak az egy lejt
és szégyenkezve ment el.
loan me?(lepéidétt ezen a dontésen, de megkdszonte
a biréna
Barcsak minden biré és ember ilyen alapos,
igazsagos és becsiiletes lenne!




Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

AZ OT KENYER
AZ ITELET (Ta)

Fékuszban:

* Nyelvi tudatossag (D11)
Az Ora célja:

*szovegértés

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* csoportmunka szervezése

Javaslatok a tevékenységhez:

* Mindegyik tanulé razoljon abrakat, amik 6sszefoglaljak loan, Stefan és a bird érveléseit. A rajzok nagyon
hasznosak erre a célra, mert képekkel reprezentaljak a helyzetet. Javasolhatja, hogy a gyerekek tébb
post-itb4l rakjak 6ssze a bird érvelésének részleteit.

* Fontos megbeszélni: hogyan lehetne tisztességesen elosztani loan és Stefan kozott az aranyakat? Vonjon
be erkolcsot, logikat és matematikat is.

* Az épitéshez harom szerep sziikséges: aki megépiti a birdt, aki megépiti a kdrnyezetet (a birdsagot), és
aki kiegésziti a korabban épitett figurakat (hangok, fényhatasok, stb.).

Szerepl6kartya hasznalata:

Mindegyik tanuld kitolti a sajat

szerepl6kartydjat:

* felirja a szerepl§ nevét

* felirja a tulajdonsagait,
mozdulatait, reakcidit, stb.

* Osszeirja az épitendé
kornyezeti elemeket és
egyéb kiegészitGket

* dtgondolja a robot
épitésének
szakaszait, eszkozeit,
anyagait

A tanuldk tobbet is

hasznalhatnak

a SzereplGkartya egy-egy

részébal, ha kell!

Stefant

loant

A birot

A kenyér elosztasat

oo
Y3
Ezt épitem:

u
A robotemnak tudni kell:

Vitatkozni

Rendet parancsolni
a teremben

Elosztani az
aranyakat/kenyeret

fgy hivnak: ; é/‘

&

Lenni kellene még ennek:

A targyaléterem
részei, a targyalas
szereplGi

Igy hivnak:

Atgnndolnm ezt:

igy hivnak:

A cselekmény f6
mozzanatai

Osszad részekre a
szévegrészletet

Listazd a sziikséges
anyagokat, stb.

Sziikséges fajlok
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Fékuszban:
Javasolt anyagok *Nyelvi tudatossag (D11)
* ArTeC kockak (legaldbb a 112 darabos szett) . T
és ArTeC robotkészlet (1 vagy 2 Studuino Az ora celja.
alaplap, 3 szervomotor, 10 db LED — 5-5 db finommotorika,
kétféle szinben, 3 nyomdgomb, 1 Buzzer) * problémamegoldas,
* Képek birdsagi targyalétermekrél  déntéshozatal
* Kit6lthetd gondolattérkép, tablazat, vagy
torténetmenet
* Ceruza Javaslatok
A kenyér elosztasa

Robotfeladatkartya kitéltése * Haszndljdk az el6z6 6ran a kenyér
* A szerepl6kértya, a fejlesztési szempont és a programozasi szint elosztasarol készilt dbrat az eloszto
alapjan vélassza ki a robot tevékenységét és a program robot megtervezeséhez.
bonyolultsagét tgy, hogy az illjen a gyerek képességeihez. * Modellezzék az elosztast kockakkal,
* Sziikség esetén (pl. tisztazas vagy differencialds céljabol) mielétt megtervezik a robotot.
tovabbi robotkartyak is kitolthetok. * Tartsanak Gtletborzet az elosztas
* A robotkartyakat a célnyelven téltsék ki! lehetséges abrazolasairol.
* A tablazat nem minden oszlopat kell kitlteni, csak amelyek Az itélet
relevénsak a robot adott mikédése szempontjabdl. * Szedjék listaba a tulajdonsagait a
* A tablazat egyes sorai alapjan nyelvtanilag helyes mondatokkal birénak (a ruhajat, eszkozeit,
irjak le a robot mikodését a célnyelven! viselkedését, funkcioit) és a
kornyezetnek (a targyaldteremnek)
Karjat * Hasznaljak fel az el6z6 éran
Szajat tanultakat.
Hangot ad * Beszélgessenek a per szabalyairdl (ki
Felosztja a kenyeret beszélhet, hogyan vitazhatnak, stb.).

\

A ebstonio existgn st \\ Kapcsolodo témak a Tech|l1ika sarokban

e .

BEEEELTTA L | | U o eogbe morgatésa (3.3)

00 8 & \A: .
“Gqupuqaegey ) * Kar ismétl6dé mozgatdsa adott szdmu alkalommal (3.b)
ly ptem meg s programozon @ rebotomat: * Nyomdgomb tesztelése és programozasa (4.a, 4.b, 4.c)

== S =R * Infravoros tavolsagérzékel§ tesztelése és programozasa (4.a, 4.b, 4.c)

* LED haszndlata (5.a, 5.b, 5.c)
* Buzzer hasznalata(6.a, 6.b)
- * Valtozok hasznalata (11.a)
oy tog miktani o obotom: BP0 G * Feltételes eldgazasok (11.2)
* Szamolas (11.c)

* Funkcidk hasznalata (12.a)

~ S~

: . J Az elosztandd aranyak és J A robot megszdmolja és

aranyak és kenyerek Az elosztandd aranyak és y g J

oitése ArTeC kenyerek megépitése kenyerek megépitése ArTeC szétosztja az aranyakat
megépitése ArTe e o . i .
Kockikbd| ArTeC kockakbdl és LED- kockakbol és LED-ekbdl A vitdzék mozgassal
T4 6t ekbdl A vitdazék mozgassal vitaznak, és a biré

argYa ,o,erem A vitazok és a bird vitaznak, és a bird csendre tobbszor csendre utasitja

megépitése ArTeC ) . 2 »
Kockakbal emelgetik a karjukat utasitja ket Gket

PROG1 PROG2

~
Rob neve:.

Az elosztando
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Robototletek kiilonb6z6 programozasi szintekhez

Az elosztando aranyak
és kenyerek

Az elosztando

i A robot megszamolja
aranyak és

Az elosztando

kenyerek
megépitése
ArTeC kockakbdl
Targyaldterem
megépitése
ArTeC kockakbol

aranyak és kenyerek
megépitése ArTeC
kockakbdl és LED-
ekbdl

A vitdzok és a bird
emelgetik a karjukat

megépitése ArTeC
kockakbol és LED-
ekbdl

A vitazék mozgassal
vitaznak, és a bird
csendre utasitja 6ket

és szétosztja az
aranyakat

A vitazdék mozgassal
vitaznak, és a bird
tébbszor csendre
utasitja ket

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Kenyér és aranyak elosztasa

P1 Kenyér és arany elosztasanak abrazolasa

Epitési javaslatok:

* Kiilonb6z6 szinl kockak hasznalata a kenyerekhez

* A kenyér legyen elég nagy, hogy mindegyik haromfelé
szedhet6 legyen!

P2 Arany elosztasanak abrazolasa

Epitési javaslatok:

* Kockak hasznalata kenyér gyanant. Osszak el gy,
ahogy loan és Stefan tette.

* LED-ekkel kdnnyen iranyithaté a tekintet!

* 2 robot 5-5 LED-del és 1-1 nyomdgombbal. Az elsé
loan, a masodik Stefan aranyait jelzi ki.

* Mindkét robot az els6 gombnyomadsra azt jelzi ki, hogy
osztana el loan az aranyakat, a masodik azt, hogy
tenné azt Stefan. A harmadik gombnyomas az itéletet
jelzi ki.

P3 Kenyér elosztasanak abrazolasa

* Kockak hasznalata kenyér és LED hasznalada aranyak
gyanant. Osszdak el Ugy, ahogy loan és Stefan tette.

* LED-ekkel konnyen iranyithaté a tekintet!

* 1 robot 10 LED-del két szinben, és 1 nyomégombbal. A
két szin loan és Stefan aranyait jelképezi.

* Arobot az els6 gombnyomasra azt jelzi ki, hogy
osztana el loan az aranyakat, a masodik azt, hogy
tenné azt Stefan. A harmadik gombnyomas az itéletet
jelzi ki.

P4 Aranyvalogaté robot

* Epitsenek olyan robotot, amely a kockakat kétfelé
valogatja. A robot szamolja meg kiilon a két csoportba
osztott kockakat.

* Kapcsoljon egy nyomdégombot a A robot az elsé
gombnyomadsra azt jelezze ki, hogy osztana el loan az
aranyakat, a masodik azt, hogy tenné azt Stefan. A
harmadik gombnyomas az itéletet jelezze ki.

Vita a birésagon

P1 A birésag diszletének és szerepl6inek megépitése

Epitési javaslatok:

* Kockdakbol épitsék meg a koérnyezetet, a kellékeket és
szerepl6ket

P2 A pereskeddk és a biré a targyaléteremben

A biré és a két peresked6 megépitése

Mindannyian tudjak emelgetni a karjaikat

szervomotorral

Nyomdgombra induljon a mozgasa, babszinhaz-szerlen

P3 A vitazok a biré parancsara elhallgatnak

* Avita kar- és fejmozdulatokkal, és a vitazok
hangaddsaval reprezentalhaté

* Karemelgetés, fejrazas, buzzerrel valé hangoskodas

* A két vitazo ugyanahhoz az alaplaphoz van kapcsolva, a
bird egy masikhoz

* Egy id6 utan a bird a kalapacsaval rait egy
nyomaégombra— ettdl a buzzerek elhallgatnak

P4 A vitazok a biré parancsara elhallgatnak

* Mint P3, de a jelenet nem ér véget, amikor a vitazok
elhallgatnak. A biré kalapacsiitésére elhallgatnak, de
rovidesen Ujrakezdik.

* A biré Ujra a nyomdégombra csap a kalapacsaval, eggyel
tObbszor, mint el6zéleg.

* Ez addig folytatodik, amig a robotokat ki nem
kapcsoljak.




