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1. feladat: Mik a tipikus kellékei egy nyari
vakacidnak?

Milyen dolgokat vinnél feltétleniil magaddal a nyari
taborba? Miért?

Ebben a Dobble jatékban dsszegyijtottliink néhany tabori
targyat és természetesen mas targyakat és embereket is a
konyvbdl. Jatssz Dobble-t, ismerd meg ezt a nagyszerd
jatékot.

Az id6sebb gyerekek megtervezhetik sajat jatékukat, és
online utananézhetnek a Dobble jaték matematikajanak.

Minden megoldas helyes!
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Otletbazar — néhany otlet:

* Dobble jaték megismerése
* Sajat Dobble jaték készitése
* Rajzok készitése, gylijtése
* Szamitogépes grafikak készitése
A kiilonféle megoldasok részleteit az Otletlapokon
talalja.

Fejlesztett teriiletek:

Fékuszban: Ezen kiviil:

* Finommotorika * Figyelem

e Kreativitas Tantargyi fékusz —

e Szdékincsfejleszés Matematika
Tehetséggondozas

Az eredmények kezelése:

Mentse el a kész jatékot
csoportoknak feladhatja
megmutathatja példaként.

a szamitogépére. Mas
feladatként, vagy

2. feladat: Jingle - zeneszerzés

Ludwig Palffy ur, az ikrek édesapja, foglalkozasat
tekintve zeneszerz§ és karmester.

A tanuldk a zeneszerzd szerepét vallalva egy kis
zenemlvet, jingle-t alkotnak. A tanuldk valasztanak
egy terméket, vagy kitaldlnak egy sajat terméket.
Ezutan  Osszegydjtik a  termék  jellemzé
tulajdonsagait és ezek alapjan irnak egy megfelel6
rekldmszlogent. Eredetinek és kénnyen
megjegyezhetbnek kell lennie.

A tanuldk rimekbe szedik a
Megfelel6 ritmuson és végil
gondolkodnak szlogenjiikhoz.

rekldmszlogent.
egy dallamon

Otletbazar — néhany otlet:

* Reklamszlogen készitése
* Rimelés
* Zeneszerzés

HARIBO

Fejlesztett teriiletek:

Fékuszban: Ezen kivil:
* Nyelvi fejlesztés * Csapatmunka
* Szokincsfejlesztés * Tantargyi fokusz —
* Hallasi figyelem Anyanyelv, Zene
* Tehetséggondozas

Az eredmények kezelése:

A tanuldk el6adjdk a jingle-t az osztalynak, esetleg
hangszeres kisérettel. Készitsen audio-felvételt és
mentse a szamitdgépére.

Ugyes tanuldk, akik tudnak kottat irni, kottazzak le a
dallamot!
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3. feladat: Pamutkutya

Strobl udvari tanacsos Urnak van egy kutyaja, Pepike.

A tanuldk elkészitik a sajat kutyajukat pamutfonal és zokni
felhaszndlasaval. A toltGanyagként tomdvattat, mlianyag
granulatumot, esetleg természetes anyagokat
hasznalnak.

Minden megoldas helyes!

Otletbazar — néhany otlet:
* Barkacsolasi feladat, textillel és fonallal

Részletek és pontos leiras az 6tletlapokon taladlhaték!

Fejlesztett teriiletek:
Fékuszban:

* Finommotorika

* Kreativitas

» Szeridlis gondolkodas

Ezen kiviil:

* Figyelem
Tantargyi fékusz —
Mdvészet, rajz

Az eredmények kezelése:
Szervezzenek kutyakiallitast! Készitsen fényképeket.
A tanuldk hazavihetik a kész alkotasokat.

4. feladat: Hatarozzuk meg, pontosan hol lakunk,
dolgozzunk térképpel

A tanuldk megtanuljak meghatarozni, hol élnek
pontosan (galaxis -> naprendszer -> bolygd ->
kontinens -> allam -> ...), és papirpoharakbdl
egymasra rakhatd toronyjatékot készitenek.
Kézmdives instrukciékat és sablonokat az
Otletbazarban talal.

Az id6sebb didkok, akik esetleg mar ismerik A két
Lotti torténetét, dolgozhatnak a vaktérképpel.
Eurépa térképén megijelolik lakéhelyliket és a
regényben emlitett varosokat.

Blhl-tavi To-Buhl leirdsa egy aranyos, hegyekkel
koriilvett faluba vezet minket. A didkok
tanulmanyozzak Eurdpa térképét, és vitassak meg,
hol fekhet ez a kitaldlt varoska.

Otletbazar — néhany otlet:

* Toronyjaték készitése

* Munka a vaktérképpel

* Eurdpa térképének tanulmanyozasa, vita Bihl-
tavi T6-Bihl fekvésérdl

A kiilonféle megoldasok részleteit az Otletlapokon

talalja.

Fejlesztett teriiletek:
Fékuszban:

* Nyelvi fejlesztés .
* Orientacio .
* Figyelem

Ezen kivil:
Csapatmunka
Tantargyi fokusz —
Foldrajz
Tehetséggondozas

Az eredmények kezelése:

Fotdzza le a kész jatékot. A poharakat a tanuldk
megtarthatjak, de haszndlhatja fiatalabb tanuldkkal
valo foglalkozasokon is.

Készitsen fényképeket a kbzosen dolgozé didkokrdl,
és szkennelje be a térképeket, amelyeken dolgoztak.
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5. feladat: Allits dssze egy szakacskonyvet!

Luise Miinchenben megprobalja eljatszani a névére
szerepét. Ebbe beletartozik a husleves f6zése is, ami
egyaltalan nem olyan egyszerd.

A tanulék Osszedllithatnak egy
kedvenc receptjeik alapjan.
Minden megoldas helyes!

szakacskonyvet

Otletbazar — néhany otlet:

* Egységes receptoldalak készitése
* Keressen recepteket és képeket az interneten
+ Allitsanak 6ssze egy fotokdnyvet online programokkal

Részletek és egy lehetséges szakdcskonyv oldal az
otletlapokban talalhato!

Fejlesztett teriiletek:

Fékuszban: Ezen kiviil:

* Finommotorika * Tantargyi fokusz —
e Kreativitas Szamitastechnika,
* Figyelem Haztartas és f6zés

Az eredmények kezelése:

Scannelje be a kész szakacskonyv oldalait, vagy
készitsen fényképeket a receptgyljteményekrél.

6. feladat: Etlap tervezése

A didkok kitalalt menit allithatnak 6ssze az Imperial
Hotel szamara.

Tanulmdanyozzak egyltt az osztrdk és bécsi
specialitdsokat, kutassanak az interneten. Az
id6ésebb  tanuldknak az anyanyelvi 6rdkhoz
igazithatjuk az ételek megnevezését, pl. befejezett
melléknévi igenevek: ,sllt burgonyadarabok”,
,flambirozott banan”, ,siilt kecskesajt” stb.

Osszehasonlitjdk az osztrdk ételeket hazajuk

jellegzetes ételeivel.

Mik a hasonldsagok, mik a kiilonbségek?
Vannak-e olyan ételek, amelyeket mindkét
orszagban ugyanugy készitenek?

Vannak-e olyan ételek a hazdjukban, amelyek
esetleg Ausztridbodl szarmaznak?

Otletbazar — néhany otlet:

* Etlap 6sszedllitasa
* Hasonlitsa 6ssze hazdja ételeit az osztrak
specialitasokkal

A kiilonféle megoldasok részleteit az Otletlapokon
talalja.

Fejlesztett teriiletek:

Ezen kivil:

e Csapatmunka
Tantargyi fokusz —
Nyelv,
Szamitastechnika,
Haztartas és f6zés
Tehetséggondozas

Fokuszban:

* Nyelvi fejlesztés
e Kreativitas

* Figyelem

Az eredmények kezelése:

Fényképezze le a kész étlapokat, vagy mentse a
fajlokat a szamitogépére.
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Az ora célja:

* A szOvegeértés fejlesztése

* Problémamegoldas

* Dontéshozatal

* A csoportmunka szervezése

A két kislany kozotti hasolésag olyan naEy, hogy egy kis tréfat eszelnek ki. Egyforman
fésiilik a hajukat, és mindketten szigord, Lotti-copfokkal jelennek meg az ebédnél. Nagy
sikert aratnak, még a nevelSk és az igazgaté sem tudja Oket megkillonbdztetni. Végil a
bécsi osztalytarsno, aki ismeri Luisét és robbanékony természetét, meghizza az ,egyik
Lotti® hajat, amire valaszként egy pofon ~csattan el, bizonyitva Luise
személyazonossagat.

Szerepl6k tulajdonsagai és interakcidi Szerepl6kartya hasznalata:

Mindegyik tanuld kitolti a sajat szerepl&kartyajat:

Szerepld Tulajdonsagok Interakcidk

. felirja a szerepl6 nevét

Luise Most copfokat il beszél, . felirja a tulajdonséagait, mozdulatait, reakcioit, stb.
visel, mint Lotti, kacsint, pofont . . . P . , ,
impulziv ad . Osszeirja az épitend6 kdrnyezeti elemeket és egyéb
meggondolatlan, kiegészitGket

tréfas atgondolja a robot épitésének szakaszait, eszkozeit,

ElGszor
tandcstalan,
utana csibészes

Meghuzza az
egyik Lotti hajat

Steffi Legtdbbszor a

hattérbe huzédik

Hadonaszik a
kezével

Muthesius
asszony

elegans,
tudatdban van a

Elegédnsan
vonul

anyagait

A tanuldk tobbet is hasznalhatnak a Szerepldkartya egy-egy
részébdl, ha sziikséges!

' Szerepli feladatkartyak
%)

K

Luise, Lotti
Trude, Steffi,
Muthesius asszony

sajat
fontossaganak

Javaslatok

Beszéljék meg, hogyan néznek ki az emberek
mozdulatai, tegyenek egyltt néhany lab- és
karmozdulatot a gyerekek figyeljék meg a
mozdulat egyes fazisait

Beszélgessen a gyerekekkel a testbeszédrdl és a
mimikarol. Példaul: Hogy kell kacsintani? Milyen
egy csibészes mosoly, amilyet Luise és Trude is

:..; Igy hivnak:,
Ezt épitem:

¥

A robotomnak tudni kell:

Igy hivnak:

beszél, Gl, megy,
felemeli a kezét, pofont
ad, kacsint

Ebédl|s asztalokkal és
székekkel
Gyerekek, nevel6ndk

vag? Hogyan néziink kétségbeesetten, mint
Muthesius asszony? Milyen gesztusai vannak

azoknak az embereknek, akik

mindenképpen

mondani akarnak valamit, mint Steffi?
Milyen lelkidllapotrdl arulkodnak ezek a

gesztusok?

Gyakoroljak a mimikat és a gesztikulaciot tikor

el6tt!

Luise és Lotte eddig megismert tulajdonsagai
alapjan taldljanak ki mas modokat, ahogy Trude
kideritheti, hogy melyik lany Luise!

Javasolt eszk6z6k:

* ArTeC elemek (min.
részes készlet)

* Cselekmény-sablon

s [részer

A cselekmény f6
mozzanatai

Sziikséges fajlok

A szovegrészlet, részekre
osztva

A sziikséges anyagok
listdja
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Az 6ra célja:

Javasolt eszkozok:

* Finommotorika,

e ArTeC-elemek (legalabb a 112-darabos készlet) és , ,
ArTeC Robotikakészlet (1 Studuino-alaplap, 3 * PrObIemameg()ldaSr
szervomotor, 2 nyomasérzékel6, 1 IR-fotoreflektor *Dontéshozatal,

3 LED)

Gondolattérkép, tablazat vagy térténetmenet
Ures szerepl6- és robotfeladatkartyak

irészer

* Eletvezetési készségek

Javaslatok Robotfeladatkartya kitoltése

* Gondoljak at, milyen gesztusokat * A szerepl6kdrtya, a fejlesztési szempont és a programozasi
alkalmaznak az emberek, amikor szint alapjan valassza ki a robot tevékenységét és a program
félénkek, tréfalnak, bizonytalanok, stb bonyolultsagat Ugy, hogy az illjen a gyerek képességeihez.
Gydjtsenek lehetSségeket, hogyan lehet * Sziikség esetén (pl. tisztazas vagy differencialas céljabol)
a kacsintast robotokkal szemléltetni tovabbi robotkartyak is kitsltheték.

Gydjtsenek lehet&ségeket, hogyan , . . L
. . * Tervezzék meg tobb féle épitési/programozasi moddal a
oldhato meg a karok felemelése botot!
robotot!

Gydjtsenek lehet&ségeket, hogyan
4brazolhaté a hajhuzas robotokkal * A robotkartyakat a célnyelven toltsék ki!

* A tablazat nem minden oszlopat kell kitdlteni, csak amelyek
relevansak a robot adott mikodése szempontjabdl.

* A tablazat egyes sorai alapjan nyelvtanilag helyes
mondatokkal irjak le a robot mikddését a célnyelven!

Karok és szemek
Megy, vonul
Pofont ad, hajat huz

/A_ Kapcsol6dé témak a Technika sarokban (A célnyelven hasznaljak!)

-

* Szervomotor programozasa (3.a, 3.b)
* Nyomasérzékels tesztelése és programozasa (4.a, 4.b, 4.c)
* LED haszndlata (5.a)
* Villogas (5.b)
* IR fotoreflektor tesztelése és programozasa (7.3, 7.c, 7.e)
* IR fotoreflektor hasznalata targy érzékelésére (7.d, 7.e)
* VVéletlen szam hasznalata (10.a) N
* Valtozok hasznalata (11.a)
* Feltételes elagazds (11.b)
< * Megszamlalas (11.c)

\

Gasti a senzery,

Takto bude fungovat robot: (ma it Tt e 0

i i : . Trude
Staﬁkus flggra. \ Trude szervé , ) Reflexiatek,
Luise, Steffi vagy véletlenszerlien

Trud thats motorral Luise felé tippel Luisére. Ha véletlenszerlien
rude mozgathaté . . . i ’
& fordul, és Luise t. felvillané LED-ekkel.

karokkal eltalalja, Luise Ut.

PROG1 PROG2 PROG4
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Robototletek kiilonb6z6 programozasi szinteken

Statikus figura: Trude szervé motorral Trude véletlenszer(ien Reflexjaték,
Luise, Steffi vagy Trude Luise felé fordul, és Luise tippel Luisére. Ha véletlenszerlen
mozgathatd karokkal at. eltaldlja, Luise Ut. felvillan6 LED-ekkel.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Melyikiik Luise?

P1 Luise Ut

* A gyerekek statikus figurak. Az egyik kislany dereka forgathato.

* Az fotdk alapjan épitsiik meg Luisét, akinek a feje lenyomhatd,
és ettdl a kezét kinyujtja és , ut”.

P2 Luise Ut

* Luisét, Lottét és Trudet megépitjik. Luise és Trude egy kozos
agyra van szerelve.

* Luise vallaba, Trude derekdba szervé motort szereliink, az
agyhoz 1 nyomoégombot csatlakoztatunk.

* A nyomégomb lenyomdsara Trude Luise felé fordul, Luise
felemeli a kezét.

P3 Trude valaszt

+ Epitsd meg SteffitA 3 lanyt a P2-hoz hasonléan épitjiik meg, de
Lotte vallaba is szerellink szervd motort. Trude kezén 1 IR
fotoreflektor van, szemei LED-ek.
A 3 lanyt 1 kdz0s agyra szereljik, 1 nyomdégombot
csalakoztatunk hozza.
A nyomdégomb lenyomdsdara Trude véletlenszerlen fordul Lotte
vagy Luise elé.
Ha Lotte felé fordul, a figura keze hatrafelé mozdul el. Ha Luise
felé, akkor az el6re mozditja a kezét.
Luise kezét érzékeli az IR fotoreflektor, ekkor a LED-ek vilagitani
kezdenek.

P4 Vialassz Trude helyett!
A két lany figura felhasznalasaval reflex jatékot épitiink.
Luise és Lotte statikus figurak, k6zos agyra szerelve.
Mindkét lany fején van 1-1 LED (Luise piros, Lotte kék), és
el6ttik kozépen 1 zold LED. A 2 lany elé 1-1 nyomdégombot
szerellink.
A program elinditdsakor a LED-ek villognak, majd
véletlenszerten kigyullad a kék vagy a piros LED. Az a feladat,
hogy a megfelel6 lany el6tti nyomogombot kell lenyomni.
A z6ld LED gyullad ki, ha helyes volt a valasz, a helyes LED
gyullad ki, ha nem volt jé a valasz.
5 kor utdn a z6ld LED annyiszor villog, ahdny helyes taldlat volt.
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