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1. feladat: Mik a tipikus kellékei egy nyari
vakdciénak?

Milyen dolgokat vinnél feltétlenil magaddal a nyari
taborba? Miért?

Ebben a Dobble jatékban 6sszegy(ijtottiink néhany tabori
targyat és természetesen mas targyakat és embereket is a
konyvbél. Jatssz Dobble-t, ismerd meg ezt a nagyszer(
jatékot.

Az id6sebb gyerekek megtervezhetik sajat jatékukat, és
online utananézhetnek a Dobble jaték matematikajanak.

Minden megoldés helyes!

Otletbazar — néhany otlet:

* Dobble jaték megismerése
* Sajat Dobble jaték készitése
* Rajzok készitése, gylijtése
* Szamitogépes grafikak készitése
A kiilonféle megoldasok részleteit az Otletlapokon
talalja.

Fejlesztett teriiletek:
Fékuszban:

* Finommotorika .
e Kreativitas .
e Szdékincsfejleszés

Ezen kivil:

Figyelem
Tantargyi fokusz —
Matematika

* Tehetséggondozas

Az eredmények kezelése:
Mentse el a kész jatékot a szamitogépére. Mas
csoportoknak  feladhatja feladatként,  vagy
megmutathatja példaként.

2. feladat: Jingle - zeneszerzés

Ludwig Palffy ar, az ikrek édesapja, foglalkozasat
tekintve zeneszerz6 és karmester.

A tanulék a zeneszerz6 szerepét vallalva egy kis
zenemlvet, jingle-t alkotnak. A tanuldk vélasztanak
egy terméket, vagy kitalalnak egy sajat terméket.
Ezutan Osszegy(ljtik a  termék  jellemzé
tulajdonsagait és ezek alapjan irnak egy megfelel6
rekldmszlogent. Eredetinek és kénnyen
megjegyezhetdnek kell lennie.

A tanuldék rimekbe szedik a
Megfelel6 ritmuson és végll
gondolkodnak szlogenjiikhoz.

rekldmszlogent.
egy dallamon

Otletbazar — néhany otlet:

* Reklamszlogen készitése
* Rimelés
* Zeneszerzés

Fejlesztett teriletek:

Ezen kiviil:
Csapatmunka
Tantargyi fokusz —
Anyanyelv, Zene
Tehetséggondozas

Fékuszban:
* Nyelvi fejlesztés .
* Szoékincsfejlesztés .
* Hallasi figyelem

Az eredmények kezelése:

A tanuldk el6adjak a jingle-t az osztdlynak, esetleg
hangszeres kisérettel. Készitsen audio-felvételt és
mentse a szamitogépére.

Ugyes tanuldk, akik tudnak kottat irni, kottazzak le a
dallamot!
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3. feladat: Pamutkutya

Strobl udvari tanacsos Urnak van egy kutyaja, Pepike.

A tanulodk elkészitik a sajat kutyajukat pamutfonal és zokni
felhasznaldsdval. A toltéanyagként tomdGvattat, mlanyag
granuldtumot, esetleg természetes anyagokat
hasznalnak.

Minden megoldas helyes!

Otletbazar — néhany otlet:
* Barkacsolasi feladat, textillel és fonallal

Részletek és pontos leirds az 6tletlapokon talalhatdk!

A.....;:1 =i Iﬁr

Fejlesztett teriiletek:
Fékuszban:

*  Finommotorika

* Kreativitas

* Szerialis gondolkodas

Ezen kiviil:

* Figyelem

* Tantargyi fokusz —
Mdvészet, rajz

Az eredmények kezelése:
Szervezzenek kutyakiallitast! Készitsen fényképeket.
A tanuldk hazavihetik a kész alkotdsokat.

4. feladat: Hatarozzuk meg, pontosan hol lakunk,
dolgozzunk térképpel

A tanuldk megtanuljdk meghatarozni, hol élnek
pontosan (galaxis -> naprendszer -> bolygd ->
kontinens -> dllam -> ..), és papirpoharakbdl
egymasra rakhatd toronyjatékot készitenek.
Kézmives instrukciékat és sablonokat az
Otletbazarban talal.

Az id6sebb didkok, akik esetleg mar ismerik A két
Lotti torténetét, dolgozhatnak a vaktérképpel.
Eurdpa térképén megijelolik lakéhelyiiket és a
regényben emlitett varosokat.

Blhl-tavi To-Bihl leirdsa egy aranyos, hegyekkel
korllvett faluba vezet minket. A  didkok
tanulmanyozzdk Eurdpa térképét, és vitassak meg,
hol fekhet ez a kitalalt varoska.

Otletbazar — néhany otlet:

* Toronyjaték készitése

* Munka a vaktérképpel

* Eurdpa térképének tanulmanyozasa, vita Buhl-
tavi T-Biihl fekvésérél

A kiilonféle megoldasok részleteit az Otletlapokon

talalja.

Fejlesztett teriiletek:

Fékuszban: Ezen kivil:

* Nyelvifejlesztés * Csapatmunka

e OQOrientacid * Tantargyi fokusz —

* Figyelem Foldrajz
Tehetséggondozas

Az eredmények kezelése:

Fotdzza le a kész jatékot. A poharakat a tanuldk
megtarthatjak, de hasznalhatja fiatalabb tanuldkkal
val6 foglalkozasokon is.

Készitsen fényképeket a k6zosen dolgozé didkokrdl,
és szkennelje be a térképeket, amelyeken dolgoztak.
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5. feladat: Allits 6ssze egy szakacskonyvet!

Luise Miinchenben megproébalja eljatszani a névére
szerepét. Ebbe beletartozik a husleves f6zése is, ami
egyaltalan nem olyan egyszerd.

A tanulék Osszedllithatnak egy
kedvenc receptjeik alapjan.
Minden megoldas helyes!

szakacskonyvet

Otletbazar — néhany otlet:

e Egységes receptoldalak készitése
e Keressen recepteket és képeket az interneten
+ Allitsanak 6ssze egy fotékonyvet online programokkal

Részletek és egy lehetséges szakacskonyv oldal az
otletlapokban talalhaté!

Fejlesztett teriiletek:

Fékuszban: Ezen kiviil:

¢ Finommotorika * Tantargyi fokusz —
* Kreativitas Szamitastechnika,
* Figyelem Haztartds és f6zés

Az eredmények kezelése:

Scannelje be a kész szakdcskonyv oldalait, vagy
készitsen fényképeket a receptgydljteményekrél.

6. feladat: Etlap tervezése

A didkok kitalalt men(t allithatnak 6ssze az Imperial
Hotel szdmara.

Tanulmanyozzdk egyltt az osztrdk és bécsi
specialitdsokat, kutassanak az interneten. Az
id6sebb  tanuléknak az anyanyelvi dérakhoz
igazithatjuk az ételek megnevezését, pl. befejezett
melléknévi igenevek: ,sllt burgonyadarabok”,
,flambirozott banan”, ,silt kecskesajt” stb.

Osszehasonlitjdk az osztrak ételeket hazdjuk

jellegzetes ételeivel.

Mik a hasonldsagok, mik a kilonbségek?
Vannak-e olyan ételek, amelyeket mindkét
orszadgban ugyanugy készitenek?

Vannak-e olyan ételek a hazajukban, amelyek
esetleg Ausztridbdl szarmaznak?

Otletbazar — néhany otlet:

* Etlap 6sszedllitasa
* Hasonlitsa 6ssze hazdja ételeit az osztrak
specialitasokkal

A kiilonféle megoldasok részleteit az Otletlapokon
talalja.

Fejlesztett teriiletek:

Ezen kiviil:

e (Csapatmunka
Tantargyi fékusz —
Nyelv,
Szamitastechnika,
Haztartas és f6zés
Tehetséggondozas

Fokuszban:

* Nyelvi fejlesztés
* Kreativitas

* Figyelem

Az eredmények kezelése:

Fényképezze le a kész étlapokat, vagy mentse a

§ fajlokat a szamitogépére.
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Az ora célja:

* szOvegértés

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* csoportmunka szervezése

Luisét érzékenyen érinti, hogy a taborban megjelenik egy idegen kislany,
aki azonban a megtévesztésig hasonlit &ora. A baratnokkel azon
tanakodnak, hogyan lehetne ~a legkénnyebben megszabadulni a
jovevénytol.

Szerepl6k tulajdonsagai és interakcidi Szerepl6kartya hasznilata:

Mindegyik tanuld kitolti a sajat szerepl&kartyajat:

. felirja a szerepl6 nevét

Luise Gondor haj, . felirja a tulajdonsagait, mozdulatait, reakcidit, stb.
;?:222 . Osszeirja az épitendd kornyezeti elemeket és egyéb
elbizonytalan kiegészitSket

odott atgondolja a robot épitésének szakaszait, eszkozeit,

Szerepld Tulajdonsagok | Interakcidok

Monika, kislanyosak, beszél, ul, arjyagalt i .

Christine, Trude | gondtalanok Forgatja a fejét, A tanulok tobbet is hasznalhatnak a Szerepl6kartya egy-egy

|6gatja a labat, részébdl, ha sziikséges!

leugrik a falrdl,

elszalad i
Luise

, Ly

pufok, S - Steffi, lanyok

egyuttérz6, 2 fgy hivnak: Busz

gyakorlatias Ezt épitem:

X

‘e mozog, beszél, l6gatja a

o Igy hivnak:

a gyerekek A robotomnak tudni kell; labat, ide-oda forgatja a
elképzelései- Magatdl megy, fejét

nek kanyarodik, X Busz: duddl, indexel
megfelelen dudal, indexel ey

Nl fvnak:
i Igy hivnak:

Lenni kellene még ennek: *

>~y Alacsony fal, amin Glnek

Kert, fak, to

Javaslatok R fgy vk
*  Beszéljék meg, hogyan néznek ki az emberek ! : XS
mozdulatai, tegyenek egylitt néhany lab- és \

karmozdulatot a gyerekek figyeljék meg a \\ A cselekmény f6

mozdulat egyes fazisait
Epitsenek egyszerdi figurakat mozgathaté karokkal Javasolt eszk6z6k:

és labakkal ArTec-kockak felhaszndlasaval o A :
rTeC elemek (min. a 112 . ; ;
Beszélgessenek a testbeszédrél és a A sz0vegrészlet, részekre

metakommunikacié egyéb formairdl. Mit jelent az, reszes ke,SZIet) osztya )
hogy ha valaki a ldbat 16gazza? Milyen * Cselekmény-sablon A sziikséges anyagok

lelkiallapotot feltételez? * irészer listaja

mozzanatai
Szlikséges fajlok
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Fokuszban:
Javasolt eszkozok:

* ArTeC-elemek (legaldbb a 112-darabos készlet) és ' A,Igorltmlkus g_olndOIkOdas’
ArTeC Robotikakészlet (2 Studuino-alaplap, 1 létkompetenciak (D6)
Buzzer, 2 szervomotor, 2 DC-motor, kerekek, 1 Az 6ra célja:
nyomaserzekelo,l hangerZ(’ekeIo, 2 IR-Fotoreflektor, N Finommotorika,

4 LED), fogaskerék, fogasléc i i
Gondolattérkép, tablazat vagy térténetmenet *Probléma megoldas,
Iggiiesrzereplo- és robotfeladatkartyak . Déntéshozatal,

s Eletvezetési készségek

Javaslatok

* Gondoljak at, hogy az emberek milyen
gesztusokat alkalmaznak, amikor
tanacstalanok vagy zavartak
Gondoljak at, hogyan lehet megoldani, hogy a
busz megalljon a varakozo lanyok el6tt
Gyljtsék o6ssze, hogyan oldhatdé meg, hogy
egy jarmu ivben haladjon

* Taldljanak ki kiilénb6z6 megoldasokat arra,
hogy a buszbdl kirakodjak a csomagokat

Robotfeladatkartya kitoltése

* A szerepl6kartya, a fejlesztési szempont és a
programozasi szint alapjan valassza ki a robot
tevékenységét és a program bonyolultsagat ugy, hogy
azilljen a gyerek képességeihez.

* Szlikség esetén (pl. tisztazas vagy differencialas
céljabdl) tovabbi robotkartyak is kitolthetdk.

* Tervezzék meg tobb féle épitési/programozasi méddal
a robotot!

* A robotkartyakat a célnyelven téltsék ki!

* A tablazat nem minden oszlopat kell kit6lteni, csak

Busz gurul, ajtaja kinyilik amelyek relevdnsak a robot adott mikddése

Labak szempontjabdl.

Ulés, Mozgas * A tablazat egyes sorai alapjan nyelvtanilag helyes

Leugras mondatokkal irjak le a robot m(ikodését a célnyelven!

ﬁ Rabot feladatkarty /A

/2 Kapcsolddé témdk a Technika-sarokban
g@f?u?m?J * Egyenaramu (DC)-motor (2.a, 2.b, 2.c, 2.d)
“2%E9R%%0% * Szervomotor (3.3, 3.b)
* NyomasérzékelG tesztelése és programozasa (4.a, 4.b, 4.c)
* LED (5.3, 5.b)
* Villogas (5.b)

* Buzzer (6.a, 6.b)

* IR-fotoreflektor tesztelése és programozasa (7.a, 7.b)
* Targy érzékelésére (7.d, 7.e)

A busz érkezés el6tt d

. . A busz begurul, és a
hangjelzést ad, majd kislanyok elétt Egy fogaskerékkel
el6re beprogramozott y gy togaskerekke

(tvonalon halad végig megall, k|ny|||lk az o mozgato.tt“sn.nrol egy kar

e . ajtaja, Lotte lathatdva sorban kiloki a
Két kislany egymasra - s .

o N valik. A két kislany csomagokat, mintha a
néz, villog a szemiik, o p P

! o szeme diih6sen sofér dobalna ki ket

majd elforditjdk a eovmasra villo
fejiiket BY &

PROG1 PROG2 PROG4

Egyszer(i busz, 1 db,
elemtartdra kotott DC
motorral mozog
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Robototletek kiilonb6z6 programozasi szinteken

A busz érkezés el6tt
hangjelzést ad, majd el6re
Egyszer(i busz, 1 db, beprogramozott Utvonalon
elemtartéra koétott DC halad végig

motorral mozog Két kislany egymasra néz,
villog a szemiik, majd
elforditjak a fejiket

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Lotte érkezése

A busz begurul, és a
kislanyok el6tt megall, Egy fogaskerékkel mozgatott
kinyilik az ajtaja, Lotte sinrél egy kar sorban kiloki a
lathatova valik. A két csomagokat, mintha a sof6r

kislany szeme diihésen dobalna ki ket

egymasra villog

P1 Egyszeri busz

» Statikus figurak, sok kislany, kdztiik 2 hasonld megépitése

* Az autébusz ajtaja tengelyen nyithatd. A busz 1 db DC motorral van
felszerelve, az elemtartd bekapcsoldsat kovetéen automatikusan
elgurul.

P2 Lotte érkezése

a) Buszt épitlink a P1-hez hasonldan, de itt mar programozhatd a robot.

* 2 DC motort és 1 Buzzert csatlakoztatunk a robothoz.

* A busz bekapcsolas utan Buzzerral hangjelzést ad, majd egy el6re
beprogramozott Utvonalon halad végig, végil megall.

* P1-hez hasonldéan megépitjlik a kislanyokat.

b) K6z6s programozhaté téglahoz csatlakoztatunk 2 kislany figurat és 1

nyomogombot.

* Akislanyok szemei helyén LED-ek vannak, a fejiket szervé motorra
szereljik.

* A nyomdgomb lenyomadsara a két kislany egymasra néz, a 2-2 LED a
szemikben villog, majd elfordulnak egymastal.

P3 Diihos kislanyok
A buszt a P2-h6z hasonldan épitjik meg, de az ajtaja szervd motorral
nyilik.
P2-h6z hasonléan megépitjik Luise-t. A szemei LED-ek, a fejét szervo
motorhoz rogzitjiik, és 1 IR fotoreflektort csatlakoztatunk hozza.
A busz begurul, az IR fotoreflektor érzékeli, hogy a kislanyokhoz
érkezett, ekkor megall, és szervd motorral kinyilik az ajtaja, és
lathatdva valik Lotte. Lotte feje 1 LED, ami 3-szor villog, amikor kinyilik
az ajto.
Luise-re szerelt IR fotoreflektor érzékeli a buszt, ekkor 3-szor villognak
a szemei, majd elforditja a fejét.

P4 Sok holmi keriil el6 a buszrél
A busznak csak az egyik oldalt épitjiik meg.
2 IR fotoreflektort, 2 szervé motort, 1 DC motort csatlakoztatunk
hozza.
A kbzepén az ajtd szervo motorral nyilik, amikor a buszsofér figurajat :
az IR fotoreflektor elé helyezziik. eSS s AR RS & T
A busz fala mégott egy sint épitiink, amit DC motorra szerelt <0 e e
fogaskerekek mozgatnak egy fogaslécen. Ezen a sinen jelennek meg az ’
ajtéban a gyerekek holmijai.
A masik IR fotoreflektor figyeli a csomagokat, amikor érzékel egyet,
mozgasba hoz egy szervdé motorra szerelt kart, ami kitolja a csomagot a
busz ajtajan.
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