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Nakreslite si svoj projekt: konečný
výsledok vidíte vopred a môžete
kontrolovať proces!

 Určite hlavné charakteristiky postáv!

 Zvážte vzťahy medzi ľuďmi! 

 Vytvorte príbeh!

 Ako vyzerá prostredie? Čo obsahuje

 Čo by ste obnovili? Ako?

 Aké materiály by ste použili?

Rozprávajte sa s ostatnými skupinami 
tak, aby boli postavy podobné 
veľkosťou, ale vyzerali trochu inak.

Naplánujte scény na interpretáciu príbehu! 
Pracujte spoločne so spolužiakmi! 

Vytvorte príbeh! Pracujte v skupinách!

 Definujte úlohy a rozdeľte ich medzi partnerov.

 Nezabudnite si vybrať osobu zodpovednú za prácu, ktorá
bude prideľovať úlohy a ktorú budete počúvať! 

 Ako budete prezentovať svoju prácu na konci projektu?

 Zbierajte fotografie/videá z „výroby“...
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