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Das ist der erste Teil der Geschichte. Lies es und
dann... erstelle es neu!

DIE MAUS, DIE DEN COMIC VERLIED

Eine Comic-Maus, die nicht gerne zwischen den Seiten eines Comics
lebte, wollte einmal den Kase probieren. Sie sprang aus dem Buch
in die Welt der Mdause aus Fleisch und Blut.

"Squash!”, sagte er, als er eine Katze roch.

"Was hast du gesagt?”, flusterten die anderen Mause.

"Sploom, bang, gulp!”, sagte die Maus, die nur die Sprache der
Comics sprach.

Die Mduse schauten Uberrascht: "Was soll das?"

"Vattelapesca." Sagte die Comic-Maus.

Also nannten sie ihn Vattelapesca.

"Magst du lieber Parmesan oder Greyerzer?", fragten sie ihn.
"Zspliiit, grong, ziziziir!"

Sie zogen absichtlich an seinem Schwanz, um ihn protestieren zu
héren: "Zoong, splash, squarr!"

Notiere dir die wichtigsten Informationen aus
dem Text!

Als Notizen eignen sich:
« Gedankenkarte
o Tabelle

« Zeichnungen, efc.




