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Dersin amaglari:

*Isinma, Giris, Karar Verme

* islenebilir metin segmentini secme
*Yaraticiligin Gelistirilmesi

Etkinlik Yontem/Etkilesim Cikti 1. Hazirhk

5 ders Cephe bilgisi Ogrenciler 5 derslik ihtivac duvul ] K
uzunlugundaki GTG'den grup uzun bir siire Ihtiyag duyulan zaman: 10 d
projenin tamamini agisindan disundrler | jhtiyac duyulan malzeme:

K tanit olusturma fikirlerini B )
15aca tanitin kullanin (atama, ozet metin

cizim...) Amagl'anmza gore Bu, gercek diinyada bir

Gruplar olusturun: . homojen veya gezintiye ¢ikmak i¢in cekildigi
sinifi 5-6 gruba ayirin | Onden, gruplar heterojen gruplar cizgi romandan ¢ikmaya karar
halinde veya bireysel veren bir farenin hikayesidir,

olarak okuma Ogrencilerin sadece ancak orada dili kimse '
tarafindan anlasilmaz ve bir

Bzet metnini okuyun | Grubun segmesine izin | P Pirkag satirdan ¢cizgi romandan ¢ikma fikrine
verin veya secimlerini | Neler olabilecegini sahip tek hayvanin kendisi
Yerine getirilecek kendiniz yapin hayal etmelerineizin | oldugunu diisindiiginde, Bir

gorevlere karar verin vermek. cizgi roman kedisiyle tanisir.
lki hayvan birbirini mikemmel

bir sekilde anlar.

Etkinlik Yéntem/Etkilesim Cikti 2. Segilen gorev lzerinde galisin

Segilen gérev | Gruplarin amaci, gizim, sanat ve | Harika sanat .

Uzerinde el sanatlari, insaat vb. yoluyla eserleri beklemeyin, | [htiyag duyulan zaman: 25 dk
¢alisma gorev icindeki sahneyi temsil Bu gorev, herkesin
etmektir. Yaraticiliklarini hatalarla
kullanmalarina izin verin: bakis | kesfedebilecegi ve
acilari, gelecek derslere Ogrenebilecegi bir
hazirlanmalarina yardimci tir beyin
olacaktir. firtinasidir.

ihtiya¢ duyulan malzemeler.

Gorev sayfasi, fikir sayfalari

Her tiirlG arag ve gereg kullanilabilir:
* Cizim, sanat ve el sanatlari

* ArTeC Bloklari

* Karton

Gruptaki igbirliginin nasil * Geri donUstirilmus malzemeler —
¢alistigina dikkat edin! evden okula dergiler, temiz ve
Gerekirse gorevlerin ve yeniden kullanilabilir "¢opler"
materyallerin dagitilmasina getirmelerini isteyin. Kendin de bir
yardimci olun! seyler getir!

Etkinlik Yéntem/Etkilesim Degerlendirme 3. Degerlendirme
Sunum Her grup ¢alismalarini
sunar

Onlarla isbirliklerinin ve
grup calismalarinin
nasil gittigini tartisin
Baska bir grubun
calismasinda
begendikleri bir seye
isim vermelerini isteyin

ihtiyag duyulan zaman: 10 dk

Sureci (akis, 6zerklik vb.),
o6zgUnlugu (fikir cesitliligi,
kullanilan malzemeler) ve
ozellikle manuel yetenegi
(hassasiyet, verimlilik, koseler,
cizgiler) degerlendirin...).

Degerlendirme
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Bu giriste, 6grencileri sadece bu birkac satirdan neler
olabilecegini anlamalarina izin vererek hazirlayin.

Ozet metni:

Bu, gercek diinyada bir gezintiye
ctkmak icin cekildigi cizgl romandan
cikmaya karar veren bir farenin
hikayesidir, ancak orada dili kimse
tarafindan anlasilmaz ve bir cizgi
romandan c¢ikma fikrine sahip teE
hayvanin kendisi oldugunu
diistinduglinde, Bir cizgi roman
kedisiyle tanisir. lki hayvan birbirini
miikemmel bir sekilde anlar.

Ozeti okumak:

* Cocuklar 6zeti tek tek okuyabilir
e grup icin yliksek sesle okunabilir
* Yada tim sinif icin yliksek sesle okuyabilirsiniz

L, 4
Bu, gercek dinyada bir gezintiye cikmak icin cekildigi cizgi
romandan ¢ikmaya karar veren bir farenin hikayesidir, ancak
orada dili kimse tarafindan anlasilmaz ve bir ¢izgi romandan
¢ikma fikrine sah@g) olan tek hayvanin kendisi oldugunu
diiglindiigiinde, Bir ¢izgi roman kedisiyle tanisir. ki hayvan
birbirini mikemmel bir sekilde anliyor.

Uzerinde calistigim konular:

Hikayenin manzarasi neye benziyor?

ArTeC bloklari, renkli kagitlar, geri
donagtaralmis malzemeler kullanin.
Inga et, iz, origami yap, vb.

Karakterler neye benziyor?

2W® opgn

11 gronot

kesin, bir animasyon olugturun...

Kag
;;rg ArTeC bloklarini kullanin, kuklalan

Yanlis anlagilma ve giiliinme algisina
nasil tepki veriyorsunuz?

e
T s Baskalanyla iletisim kuramayan bir
Y 53] kiginin durumunu dramatize
v edebilirsiniz (olasi nedenleri hayal
q \ edin). Nasil hissediyor?

Gorevi segme:
* Secilen gorev, grubun 2-4 arasi ders sirasinda
metnin hangi bélimini detaylandiracagini etkiler.

» Gruplar gorevi kendileri segebilir. Farkli
gorevler secmeleriicin onlari etkilemeye
galigin!

Gorevleri her grup arasinda kendiniz
dagitabilirsiniz. Bu sekilde 2-4 arasindaki
dersleri planlayabilirsiniz. Projenin
baslangicinda.

* Her gorevde hangi becerilerin gelistirilebilecegini
gormek icin sonraki sayfalara bakin!

Cocuklarin yaraticiliklarini kullanmalarina izin verin!
Amag idea Carsisi'ndaki ¢céziimleri kopyalamak
degil! Bunlarin yalnizca ipucu olmasi amaglanmistir!

Onlarin bakis acisi, gelecek derslere
hazirlanmalarina yardimci olacaktir.

Fikir Pazari'nda neler bulabilirsiniz??
* Isinma gorevleriicin farkli fikir sayfalari

* Bu sayfalarda bulabilirsiniz:

* Sanat ve el sanatlari
¢O6zimlerinden ornekler (flipbook
olusturma, siselerden ve kumdan
bir zamanlayici, bir iplikgi, bir
thaumatrope, ArTeC Bloklari)

Miuzikal sandalye oynamak icin
fikirler

Dev bir Alice yaratmak igin fikirler
Oryantasyon zorluklari igin fikirler

ihtiyag duyulan malzeme ve
araglarin listeleri

Durum kartlari,
Faydali linkler,
Odaklanir.




