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MYS Z KOMIKSU
VSETKY TEMY

Ucel lekcie:

* Naladenie sa na tému, oboznamovanie sa,
rozhodovanie

* \lyber Casti textu na spracovanie
* rozvoj kreativity

Cinnost

Kratka prezentacia

celého 5-
hodinového
projektu

Vytvorenie skupin: -
rozdelte Studentov
do Styroch skupin

Preditanie si
zhrnutého textu

Vyber uloh, ktoré sa

maju urobit

Metdda/ Interakcia
Odovzdanie informdcii
frontalnou formou
Pouzite napady z
Prirucky pre ucitela
zakladnej skoly (ulohy,
kreslenie atd’.)
Frontalne, skupinové
alebo individualne
Citanie

Skupina si mo6Ze volne
vybrat sp6sob citania,
alebo mozete
rozhodnut vy

Vystup
Studenti rozmyslaja v
spojitosti piatich lekcii.

Homogénne alebo
heterogénne skupiny
vhodné na ucel prace
s textom.

Studenti si
predstavuju mozZnosti
prace na zaklade
niekolkych riadkov.

Casova naroénost: 10 minut

Materialne poziadavky:
sthrnny text

Je to pribeh mysi, ktora sa rozhodne
dostat z komiksu, v ktorom bola
nakreslena, do skuto¢ného sveta, kde
vSak nikto nerozumie jej jazyku, a ked’
si mysli, Ze je jedinym zvieratom, ktoré
ma zmysel dostat sa z komiksu, stretne
komiksovid macku. Tieto dve zvierata si
dokonale rozumeju.

Cinnost
Praca s vybratou
tlohou

Metdda/ Interakcia

Ulohou skupin je oZivit scénu
prostrednictvom kreslenia, ru¢nych
prac, stavby atd. Nechajte uvolnit
ich kreativitu: ich rézne perspektivy
im pomézu pripravit sa na dalsiu
lekciu.

Venujte pozornost tomu, aka je
dynamika timu v skupine! V pripade
potreby pomdzte rozdelit Glohy a
materialy!

Vystup
Neocakavajte
majstrovské diela. Je
to druh burzy
napadov, kde kazdy
moze skusat a ucit sa
na vlastnych
chybach.

2. Praca s ulohou

Casova naroénost: 25minut

Materidlne poziadavky

Pracovné karty, ndpadové karty

Je moiné pouzit akékolvek

pomaocky a materialy:

* kresby, ruéné prace

* ArTeC kocky

* Kartdny, skatule

* Recyklované materialy -
poziadajte ich o zber papiera a
odpadu (s Cistym odpadom).
Aj vy im prineste!

Cinnost
Prezentacia

Hodnotenie

Metdda/ Interakcia
Kazda skupina
prezentuje svoju pracu.

Porozpravajte sa s nimi
o tom, ako prebiehala
timova praca. Studenti
maju vymenovat, ¢o sa
im pdcilo na praci ingj
skupiny.

Hodnotenie

Vyhodnotte proces (plynulost,
samostatnost atd.), originalitu
(rozmanitost napadov a
materialov) a najma motoriku
(presnost, efektivnost, rohy,
linie atd".)

3. Hodnotenie

Casova naroénost: 10 minut
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Ucel lekcie:
* Naladenie sa na tému, oboznamovanie sa,
rozhodovanie
* \lyber Casti textu na spracovanie
* rozvoj kreativity
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mysli, Ze je jediné zviera, ktoré mé népad vystupit z komiksu,
stretne komiksovi macku.

Pracujem na tom:

Pouzivajte bloky ArTeC, farcbné
papicre, recyklované materidly.

Stavajte, kreslite, vyrabajte
origami atd'.

Precitanie zhrnutia
individudlne
niekto moéze Citat nahlas skupine 1a
moze precditat nahlas jednému alebo celej -
triede.

Pouzivajte bloky ArTeC, vystrihujte
bébky, vytvérajte animicie...

Ako reagujete na pocit nepochopenia a

vysmechu?
Vyber tlohy
* Od vybranej ulohy zavisi to, na ktorom texte & W

nemdZe komunikovat s ostatnjmi
(predstavte si mozné dévody). Ako sa

bude skupina pracovat v lekcidch 2,3 a 4. 1 0\ (hister

u

* Skupiny si mdézu vybrat tlohu
samostatne. Pokuste sa ovplyvnit ich
rozhodnutie tak, aby si kazda skupina
vybrala ind ulohu.

Ulohy mozete rozdelit vy sami medzi
skupinami. Takto si uz od zaciatku
projektu mozete naplanovat tlohy na
2., 3. a 4. vyucovaciu hodinu.

Co je v Bazare napadov?

* ROzne harky s ndpadmi na naladovacie
cvi¢enia
Najdete ich tu:
Ukazky remeselnych aktivit (vyskakovacie
karty, bludisko, pouZitie kociek ArTeC).
Napady na orienta¢né ulohy
Zoznamy potrebnych materidlov a pomdcok
Situacné karty,
UZito¢né odkazy,
Zamerania.

* Na nasledujucich stranach si mbzete pozriet,
ktoré ulohy rozvijaju ktoré zru€nosti.
Podporujte deti pri vyuZivani ich tvorivosti.
Bazdar napadov sliuzi len na ndvrhy, nie na
kopirovanie!

Ich r6zne pohlady pomahaju detom pripravit
sa na dalSiu hodinu.




