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Gruppe:

chs ist eine Geschichte Uber eine Maus, die beschliebt, aus dem Comic, in

\

dem sie gezeichnet wurde, auszusteigen, um einen Ausflug in die reale
Welt zu machen. Dort wird ihre Sprache jedoch von niemandem
verstanden, und als sie denkt, dass sie das einzige Tier ist, das die Idee
hatte, aus einem Comic auszusteigen, trifft sie eine Comic-Katze. Die
belden Tiere verstehen sich perfekt.

ﬁ Ich arbeite daran:

13

Wie sieht die Landschaf't in der Geschichte aus?

Verwenden Sie ArTeC-Blécke, Tonpapier,
recycelte Matlerialien. Bauen, zeichnen,
Origami falten, efc.

Wie sehen die Figuren aus?

IL topolino Loa\mrdb con mxrt\v'i(glia
«'disse...: "ZIIP, FIISH, BRONCK™.

ArTeC-Blocke verwenden, Puppen
ausschneiden, eine Animation erstellen...

on e‘. TURCO"
topo n avigatore

Wie reagierst du auf das Gefuhl, missverstanden und
ausgelacht zu sein?

Du kannst die Situation einer Person
dramalisieren, die nicht mit anderen
kommunizieren kann (stelle dir die
moglichen Grdnde vor). Wie fahlt sie/er
sich?
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Wie wirdest du dich in einem Land verstandigen,
14 dessen Sprcche du nicht beherrschst?

i 1
A 7 ‘ﬁz

‘5@ ‘&k "2{ & .ﬂ Entwirf deine eigene Zeichensprache!

Baue ein Labyrinth, spiele ein Orientierungsspiel im
Labyrinth!




