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Grup:

(Bu, gercek diinyada bir gezintiye cikmak icin cekildigi cizgi
romandan cikmaya karar veren bir farenin hikayesidir, ancak
orada dili kimse tarafindan anlasilmaz ve bir cizgi romandan
ctkma fikrine sahip olan tek hayvanin kendisi oldugunu
diisiindligiinde, Bir c¢izgi roman kedisiyle tanisir. Iki hayvan

\_birbirini mikemmel bir sekilde anliyor.
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™
a Uzerinde calistigim konular:

Hikayenin manzarasi neye benziyor?

ArTeC bloklari, renkli kagitlar, geri
dondstirilmis malzemeler kullanin.
Insa et, ciz, origami yap, vb.

Karakterler neye benziyor?

1L topolino Lo quardd con meraviglia
¢ 'disse..: "Z1I7, F1ISH, BRONCK™.

ArTeC bloklarini kullanin, kuklalari
kesin, bir animasyon olusturun...

“NON & TURCO" concluse
il topo navigatore

Yanlis anlasilma ve giiliinme algisina
nasil tepki veriyorsunuz?

Baskalariyla iletisim kuramayan bir
kisinin durumunu dramatize
edebilirsiniz (olasi nedenleri hayal
edin). Nasil hissediyor?
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(Bu, gercek diinyada bir gezintiye cikmak igin cekildigi cizgi
romandan cikmaya karar veren bir farenin hikayesidir, ancak
orada dili kimse tarafindan anlasilmaz ve bir ¢izgi romandan
cikma fikrine sahép olan tek hayvanin kendisi oldugunu
diislindiigiinde, Bir cizgi roman kedisiyle tanisir. Iki hayvan

\_birbirini miikemmel bir sekilde anliyor.
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ﬁ Uzerinde galistigim konular:

Dilini bilmediginiz bir lilkede nasil iletisim kurarsiniz?
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Kendi isaret dilinizi tasarlayin

Bir labirent insa edin, labirentte bir oryantiring
oyunu oynayin!

Kutu, karton, kum vb. kullanin




