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TEMATICKY CELOK 6-
HODINOVEHO UCEBNEHO
PLANU ROBOTIKY
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of the European Union

Na efektivhe pouzivanie ucebnych materidlov RIDE je potrebné, aby Studenti ovladali zakladné

vedomosti o pouZivani robotickej stavebnice.

Z tohto d6vodu odpordc¢ame pripravnu sériu 6 lekcii robotickych tréningovych aktivit
podla nizsSie uvedenych tém. Na zaklade zruénosti uvedenych v tematickych celkoch

moZu Ziaci poéas aktivit zameranych na spracovanie textu [lahko zostrojit a

naprogramovat pohyblivé, diary sledujice, svietiace, hudobné alebo hlavou trasuce,

rukami kyvajuice postavy, jednoduché "babkové divadld", katapulty, domy otvarajuce

dvere, hrady s pohyblivymi padacimi mostami a chodiace postavy ludi a zvierat.

TEMY ZAKLADNYCH
ROBOTICKYCH AKTIVIT

Lekcia | Téma a ocakavany

vysledok

Odporucané cvicenia

Zoznamenie sa s hardvérom robotov,
vyskusanie predpripravenych robotov,
zoznamenie sa so softvérom, Uprava
programovania predpripravenych robotov.
Pisanie jednoduchych programov pre
robotov. Uvod do jednosmernych motorov a
ich programovanie. Programovanie
priamociareho a ota¢avého pohybu.
PouZivanie a programovanie LED didd.
Vyznam cyklov a opakovani.

Pouzivanie a programovanie bzuciaka.
PouZivanie a programovanie senzorov |.
dotykovy senzor). Uvod do rozhrani na
testovanie senzorov.

Vylep3enie robota zostrojeného v
predchddzajlcej relacii pomocou
dotykového senzora. Vyznam "navidy" a
"ak". Rozvetvenie prikazov.

Uprava programov: zmena smeru, rychlosti a trvania pohybu.
Napisanie prvého vlastného programu pre robota: predtym
naucenych funkcii.

Zostrojenie robota, ktory sa pohybuje po vopred uréenej
drahe (napr. bludisku nac¢rtnutom pomocou lepiacej pasky.
Tancujuci robot: programovanie choreografie, opakované
pohyby

Blikajuce LED diédy

Vybudovanie dopravnej krizovatky s funkénymi semaformi
Vybavenie robotickych vozidiel smerovkami a cuvacimi
svetlami

Uprava programu: zmena vysky a rytmu zvuku

Programovanie melddie na zaklade hudobnej partittry

Stavba hudobného kolotoca, ktory meni smer stlacenim tlacidla
Stavba baranidla s dotykovym senzorom vpredu. Pohybuje sa
dopredu, kym nenarazi na stenu, na 2 sekundy sa stiahne a
potom sa opat pohne dopredu.

Stavba RC auta - vybavte akékolvek vozidlo 1-5 dotykovymi
senzormi. Pohyb dopredu, dozadu, dolava a doprava sa spusta
stlacenim jedného dotykového senzora.

Stavba klavira - kldvesy sa stlacaju na dotykovych senzoroch,
ktoré zodpovedaju roznym vyskam zvuku na bzuciaku.
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Téma a ocakavany

vysledok

Pouzivanie a programovanie snimacov Il. (IR
fotoreflektor)

Meranie vzdialenosti - metddy.

Kalibracia.

Pouzivanie a programovanie snimacov lll.
(Snimac zvuku, snimac svetla). Vylepsenie
robota zostrojeného pocas predchadzajuce;j
hodiny pomocou senzorov Zvuk a Svetlo.

Uvod servomotorov, ich

kalibracia a programovanie

Bezpecnostné pravidla tykajuce sa
servomotorov Kalibracia servomotorov,
uréenie uhla v testovacom rezime.
Nastavenie rychlosti a sekven¢ného pohybu
servomotorov. Nastavenie viacerych
servomotorov sucasne.

Odporucané cvicenia

"Zbabely robot" - ak sa pred neho polozi ruka, utecie Stavba
a programovanie robotov, ktoré sa zastavia na Ciare Robot,
ktory zostane v kruhu

Robot, ktory zostdva na stole

Kolotoc€ s bezpecnostnym systémom - ak niekto

"vstupi", zastavi sa

Stavba sledovacieho

robota Robot

prechadzajuci bludiskom

Akcie vyvolané zvukmi, napr.

Hrad zatvara svoje brany na nepriatelsky

vojnovy pokrik Vesely kolotoc¢ spusteny

svetelnymi signdlmi

Simulacia poulicného osvetlenia (rozsvieti sa za sumraku,
vypne sa na Usvite)

Robot, ktory sa rozsvieti, ked vojde do tunela

Vybavenie klavira "registrom- ak je svetelny senzor zakryty, zvuk
sa posunie o 1 oktavu vyssie/hlbsie

Auto riadené svetlom. (2 svetelné senzory - auto ide do
smer, odkial prichadza svetlo.)

Stavebna bariéra vyloznika

Stavebny katapult (svetelny senzor vo vedre sa zakryje, ked' sa
don umiestni projektil, o spésobi aktivaciu ramena)
Hladkanie v zoologickej zahrade (svetelné senzory v hlavach
zvierat, pri pohladeni zviera otoc¢i hlavu, kyvne hlavou, zavrti
chvostom, zapipa atd")




