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5. Studuino Blok Programlama Ortami

5.1. Genel Bakis ve Ozellikler

Komut Grubu Paleti

&= Studuino BLOCK Programming Environment

Based onScratch 3 [ Afile Edit Run Help

[A0] Button
[A1] Button
[A2] Button
[A3] LED
¢ motor M1 | power
zzzzz

¢ motor M1 |on at [cw.

fY secs

&% DC motor M1 | off Brake

=
Blok Palet Senaryo Alani Durum Alani

Studuino Blok Programlama Ortami, Robotist igin gelistirilmis gorsel bir programlama
ortamidir. Massachusetts Teknoloji Enstitlisi tarafindan gelistirilen Scratch programlama ortamina
dayanmaktadir. Robot kontrol programlari, Blok Paletinden bloklari strukleyerek ve bunlari Komut
Dosyasi Alanindaki diger bloklara ekleyerek olusturulabilir.

Bloklar dallanma, doéngller ve degiskenler gibi standart programlama &gelerini
desteklediginden, diger programlama dillerinde (C gibi) yazilmis olanlar kadar gelismis Ust diizey
programlar olusturmak mumkundir. Test modunu kullanarak robotunuzu gergek zamanl olarak
da kontrol edebilirsiniz. Sensor degerlerini (Sensér Kartini kullanarak), robot durumunu ve daha
fazlasini kontrol ederken bir program olusturmak igin Test modunu kullanin (bkz. 5.5. Ana Men).

Programinizi  olusturduktan sonra, Aktar'a tiklayarak Studuino'ya aktarilabilir ve
calistinlabilir. Tamamlanan kontrol programi daha sonra dizenlenmek Uzere Arduino diline de
donusturulebilir (bkz. 5.5. Ana Meni'deki Arduino Dilini Disa Aktarma).

Studuino Blok Programlama Ortami asagida agiklanmistir.
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5.2. Komut Grubu Paleti ve Blok Paleti

Komut Grubu Paleti ve Blok Paleti programlama igin kullanilan bloklari kontrol eder. Bu

paletler, palet digmelerine tiklanarak gérintilenebilir. Komut Grubu Paleti diigmeleri ve ilgili Blok

Paletinde gdruntilenen bloklar asagida aciklanmistir.

Hareket

DC motorlari kontrol eden bloklar,

servomotorlar, buzzerler ve LED'ler

Kontrol

Dallanma, dongdler, fonksiyonlar ve isleme gibi
programlamanin standart unsurlari

bloklar

Algilama

Sensor degerlerini referans alan bloklar

Operatorler

Temel ve gelismis kontrol bloklari

aritmetik ve mantik operatorleri

Degiskenler

Degiskenleri kontrol eden bloklar, listeler ve

degiskenler ve listeler igin isleme

5.2.1. Blok Hakkinda Programlama

- \

1
Studuino Blok Programlama Ortaminda, === * (islem bloklar) gibi Ustte ve altta

centikleri olanlar ve

Light Sensor A5 _|value vem (ayar bloklari) gibi gentikleri olmayanlar olmak

Uzere iki tUr Blok vardir. Esas olarak islem eylemleri icin kullanilan islem bloklari, robotunuzu kontrol

eden programlari olusturmak igin birlestirilir.

ﬁ";ﬁ‘ DL motor M1 | power

on at cow.

ﬁ"fﬁ‘ DC motor M1

dikey olarak

ﬁ*;d‘ DC motor M1 | power

ﬁ"fﬁ‘ DC motor M1 | on at cow.

ﬁ";'d‘ DC motor M1 | off Brake

boyunca 100 hizinda hareket eder.
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SIS S gibi yuvarlak kenarli bloklar deger déndiiriir ve cogunlukla diger bloklarin

ayarlarini degistirmek icin kullanilir. mgibi altigen bloklar ayarlamak igin kullantlir

kosullari ve asagidaki gibi kosullu islem bloklarini degistirin E

Light Sensor A0

L= LTS

‘ Light Sensor A0 | walue + wal

Bir isik sensori deger blogu ile bir val Isik sensérii ve val bloklarinin
blogunu bir araya getirmeislem bloklari toplamini kullanan bir blok
Katil olusturur

l val =

Tip 15 Bu operatdr val degerinin

val ve 15 giris degerini kullanarak bir 15'ten kiigik olup olmadigini

less than (<) isleci ayarlama kontrol eder

Light Sensor A0 |value <

ght Sensor A0 | value <

# DC motor M1 on at oW

% DC motor M1 |on at o,

L

o Bu dal, 1sik sensoériiniin degeri 50'den az ise
Isik sensori degerinin 50'den az olup

B . . DC motorun galismasini saglayacaktir
olmadigini kontrol eden bir blok ve bir DC
motor blogunun bir dal bloguna

eklenmesi

Blok ayarlarini degistirmek icin ®'deki yuvarlak giris kutusu ve @'deki altigen alan

kullanilabilir.
@ @

sat servomotor 09 | to El) degrees

CE Y veya

@ igindeki yuvarlak giris kutusu asagidaki gibi bloklari kabul edEBHER =S
sayisal girdi. @ igindeki altigen alan, ayarlarini degistirmek iginm gibi bir blok kabul edebilir.
Asagidaki bélimde Blok Paletindeki farkl blok tirleri agiklanmaktadir.
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B Hareket Paleti Bloklari

Hareket Paletindeki bloklar robotunuzun pargalarini kontrol etmek igin kullanilir. Baglanti
Noktasi Ayarlari yapilandiriimamis pargalar igin bloklar gri renktedir ve Komut Dosyasi Alanina

yerlestirilemez.

] g o] e
5~ Set servomotor 09 | to [l degrees ﬂ Set servo motor D9 |to EN) degrees

Studuino'ya baglandi Studuino'ya bagli degil

Her blogun agiklamasini asagida bulabilirsiniz.

®  Servomotor Kontrol Blogu

Studuino'nuza bagl bir servomotoru kontrol eder.

.'ﬂ:"f'_ set servomotor D9 | to Efi) degrees

Servomotoru @ ile belirtilen konektdrlerle (D2-D12) @ ile belirtilen bir agiyla (0-180) baglar.
0'dan kicUk bir degere sahip herhangi bir ayar 0 olarak ve 180'den biyik herhangi bir deger
180 olarak ayarlanacaktir.

®  DC Motor Kontrol Bloklan

Studuino'nuza bagh bir DC motoru kontrol eder.

&% DC motor M1 |power

@®'de belirtilen konektdrlere (M1/M2) bagh DC motoru hiz ile ayarlar
(0-100)cinsinden belirtiimistir. Hiz degeri ne kadar yiiksek olursa DC motor o kadar hizl galisir.
Degeri 0'dan klglk olan herhangi bir ayar 0 olarak ve 100'den blyik olan herhangi bir deger

100 olarak ayarlanacaktir.

ﬁ’f;‘l" DC motor M1 |[on at cow.

®'de belirtilen konektorlere (M1/M2) bagl DC motoru bir yon ile ayarlar
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(saat yonunde/saat yoniniin tersine)olarak belirtilmistir.

h{? DC motor M1 |off 3raks

DC motoru,iginde belirtilen konnektdrlere (M1/M2) @ iginde belirtilen bir durdurma yéntemi

(fren/coast) ile baglar.

Buzzer Kontrol Bloklari

©) @

‘5 Buzzer Al |on frequency Eily)

'de belirtilen konektorlere (A0-A5) bagh sesli uyariciyi'de
belirtilen bir ¢ikis ses seviyesi ile ayarlar.

istediginiz notu ayarlamak igin @ icindev Uizerine tiklayin. C (48]

¢almak igin buzzer. C48 (130Hz) ile C108 (4186Hz) arasinda degisen skalalari segebilirsiniz.
Ayrica C48 (130Hz) ile C72 523Hz) arasinda degisen notalari da segebilirsiniz. C72'den daha
yuksek skalalar kullanmak isterseniz, bunlari dogrudan klavyeyi kullanarak girin. Notalarin sesli
uyari ile galinmasi M1'e bagl bir DC motorun ¢alismasini engelleyebilir. M1'e bagh bir DC motor
kullanmak istiyorsaniz, bir DC motor blogu takmadan 6nce sesli uyariyi durdurmak igin bir blok

kullanin.

0]

‘ Buzzer Al |off

@ icindeki agilan kutu (A0-A5)'e bagl herhangi bir sesli uyariciyr durdurmak igin kullanilir.

LED Kontrol Blogu
@

o
@ igindeki agilan kutu (A0-A5)'e bagl herhangi bir LED'i agmak veya kapatmak i¢in kullanilir.
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B Kontrol Paleti Bloklari

Kontrol Paletindeki bloklar programinizin akisini kontrol etmenizi saglar. Asagida her blogun

acgiklamasini bulabilirsiniz.

A —
()

®
G
0
8

Bu blok bir fonksiyon baslatir. islevi @ igindeki agilan kutuyu

kullanarak adlandirabilirsiniz.

Belirli bir islevi gagirmak igin @ igindeki agilan kutuyu kullanin.

icinde belirtilen saniye sayisi kadar bekleyin.

@ icine yerlestirilen siire¢ siresiz olarak dénecektir.

@ icine yerlestirilen islem su kadar kez tekrarlanacaktir

'de belirtilmistir.

Sirekli olarak @'deki kosulun karsilanip karsilanmadidini kontrol
eder ve karsilandiysa @'deki islemi galistirir. (D'daki kosul sudur

Operatorler Paletinden bir blok kullanilarak belirtilir.

Eger @'deki kosul saglanmissa, @'deki islem yuritilir. @ icindeki
kosul, islecler'den bir blok kullanilarak belirtilir

Palet.

Eger @'deki kosul saglanmissa, @'deki stire¢ yuritalir.
&) Eger , blok'deki sureci ¢alistirir. ®'deki kosul sudur
Operatorler Paletinden bir blok kullanilarak belirtilir.

@ icindeki kosul karsilanana kadar bekler. igindeki kosul, islegler
Paletinden bir blok kullanilarak belirtilir.

@'deki slreg, @'deki slreg igin kosullar olusana kadar tekrar eder.
karsilanir. @ igindeki kosul, Operatoérler Paletinden bir blok
kullanilarak belirtilir.
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@

103

S

Bu blokigine yerlestirilen bloklarin servo motorlarinin @ igine girilen

senkronize hizda ¢alismasini saglar. Bu blok sadece servomotor

)
bloklariyla galisir ve diger bloklar taninmaz.
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B Algilama Paleti Bloklar

Sensor degerlerini almak igin Algilama Paletindeki bloklar kullanilir. Port Ayarlar

yapilandiriimamis parcalar icin bloklar gri renktedir ve Komut Dosyasi Alanina yerlestirilemez.

'Light Sensor A5 |walue

Light Sensor A& |walue

Studuino'ya baglandi Studuino'ya bagh degil

Sensdr bloklari diger bloklarla birlestirilebilir ve bu bloklarin degerlerini kullanabilir. Asagidaki resim
bir servomotor blogu ile bir 1sik sens6ri blogunun kombinasyonunu gdstermektedir. Bu

kombinasyon, bir odadaki 1sik miktarina yanit olarak motorun agilarini degistirmenize olanak tanir.

re BLOCK Programming

Basedon Scratch 5 [ File Edit Run Help

Motion Control

Start program

Sensing Operators

Variables

= Light Sensor A&
Light Sensor A5 | wvalue

Touch Sensor Al |value

Sound Sensor A2 |walue

IR Photoreflectar s Set servomotor D7 | iu ‘2 dege

Sensor bloklarini

3-Axis Digital Accelerometer -

girdi kabul eden

Button A0 |walue

diger bloklarla

set servomotor D9 | to [Light Sensor A6 |valua’ degrees IRYUESIINE

AO0-AT'ye bagli 1sik sensoriinin @ cinsinden belirtilen

degerini dondirlr. Sensor degeri 0 ila 100 arasinda

@® degisir.

AO0-A5'e bagli bir dokunma sensérinincinsinden
belirtilen degerini déndurir. Sensér degeri, sensore

Touch Sensor Al |walue . ]
o dokunuldugunda 0 ve normal durumunda 1'dir.

AO0-AT7'ye bagl i1sik sensoérinin @ cinsinden belirtilen

degerini dondirir. Sensor deger araliklari

Sound Sensor AZ |value
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IR Photoreflector H_:J value

3-Axis Digital Accelerometer iJualue

@
Button _-"'-"-_':'J value

B Operatorler Paleti Bloklari

0'dan 50'ye kadar.

A0-A7'ye bagli bir yansitici kizilétesi sensérin @
cinsinden belirtilen degerini dondurir. Sensor degeri

0 ile 100 arasinda degisir.

Bagl bir ivmedlgerden belirtilen bir yénin (X/Y/Z
ekseni) degerini dondurdr. Sensoér degeri 0 ile 100

arasinda degisir.

A0-A3'e bagli bir basmali digme anahtarinin @
cinsinden belirtilen degerini dondiirir. Digmeye
basildiginda sensér degeri 0 ve normal durumunda
1'dir.

Zamanlayiciyi O'a sifirlar.

Zamanlayicinin degerini saniye cinsinden dondirr.

Operatorler Paletindeki bloklar, girdiginiz degerleri kullanarak hesaplamalar gergeklestirir. Asagida

her blogun acgiklamasini bulabilirsiniz.

gl

@ veiginde ayarlanan degerleri toplar. Aritmetik islem
bloklari ¢ikarma (-), carpma (*) ve bdlme (/) bloklarini igerir.

Bloga sag tiklayarak baglam menistnden diger aritmetik

operatdrleri segebilirsiniz.

NORE)
pick random (@) to @

/

rrioid

duplicate
delete

@ veiginde ayarlanan degerler arasinda rastgele bir sayr dondurir.

Yoo

@ icinde ayarlanan deg@erin @ iginde ayarlanan kiguk olup
olmadigini belirler. Diger karsilastirma operatdrleri,
degerlerin esit olup olmadigini (=) veya bir degerin daha
biyuk olup olmadigini (>) bulur. Diger karsilastirmali

islecleri, sag tiklayarak baglam menisinden segebilirsiniz
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blok.

Asagidaki resim i1sik sensori, kosul ve servomotor blogunun bir kombinasyonunu géstermektedir.
Isik sensori degeri 50'nin altina distuglinde servomotor agisini 90 dereceye ayarlamak igin bunu

kullanabilirsiniz.

mmm‘:ﬂﬁﬁa‘,ﬂ @ E File Edit Run Help

Motion Contral
Sensing Operators

Variables

Set servomotor D2 |to ) degrees

"pick random Y to €)'

if  Light Sensor 46 |value < B3

Set servomotor D3 | to ) degrees

Bu blok, @ ve @ iginde ayarlanan kosullari kullanan bir

and
AND operatoridur. Diger mantiksal operator bloklari OR ar
ve NOT'tur. Diger mantiksal operatérleri sag tiklayarak duplicate
baglam menistinden segebilirsiniz delete

blok Uzerinde. Asagidaki resim mantiksal operatér, kosul ve DC motor blogunun bir
kombinasyonunu géstermektedir. Bu kombinasyonu, ses degeri 30 ile 60 arasinda oldugunda DC

motorun ileri hareket etmesini saglamak icin kullanabilirsiniz.
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BasedonScratch b [ File Edit Run Help

Motion control P —

Sensing Operators

¥ariables Light Sensor At |value Light Sensor A6 |value

MEED

pick random € to €)'
= 8 &% DL motor M1 |on at cw

Light Sensor A6 |walue < [} and * Light Sensor A8 |value >

C motor M1 | on at o

Bu modulo blogu @'yi @'ye bdler ve kalani dondirir. bIoQunda oldugu gibi, bu bloga sag

tikladiginizda baglam menisuinden diger aritmetik operatorleri segebilirsiniz.

Q
round @
Bu blok,iginde ayarlanan deger icin en yakin tamsayiyi (tam sayi) dondrir.

)
sart Jof (1),

Bu blok,icinde belirtilen aritmetik islem igin igindeki degeri

kullanir. Mutlak degerler, karekdkler, trigonometrik
fonksiyonlar, logaritmalar ve Usler arasindan segim
yapabilirsiniz.

B Degiskenler Palet Bloklar

Degiskenler Paletindeki bloklar

degiskenler ve listeler olusturmak igin

kullanilir. De@isken olusturmak icin

Motion Control

Degisken olustur digmesine tiklayin ve bir
Sensing Operators

ad yazin. Liste yapmak icin Liste yap
Yariables

digmesine tiklayin ve bir ad yazin.
Kullanma

Make a wariable

variable name?

fonksiyon, degisken ve listedeki alfasayisal

olmayan (A-Z, a-z, 0-9) karakterler

List name?

0K Cancel
— Sl

2




adlari programinizi aktarirken bir Yapi hatasina neden olacaktir (ayrintilar i¢in 5.5. Ana Menii'deki
Aktarim bélimine bakin). Fonksiyon, degisken ve liste adlari igin yalnizca alfanimerik karakterler (A-
Z, a-z, 0-9) kullanin. Degiskenlerin ve listelerin degerleri 3.4028235E+38 ile 3.4028235E+38
arasinda veya maksimum 32 bit (4 bayt) olabilir.

Asagidaki bélimde Degiskenler Paletindeki degisken bloklari agiklanmaktadir ("val" adli bir igin).

@ Degiskenin degerini dondirir.
w @ igindeki degiskeniiginde ayarlanan degere ayarlar.
@ @ iginde ayarlanan degeriiginde ayarlanan deger kadar artirir.

change wal h'!_.r @

70'e kadar farkli degisken olusturabilirsiniz.

_ Studuino BLOCK Programming Environment

Mmm‘lﬂf}ﬁﬂm @ E File Edit Run Help

Motion Control

ing Operators

(620 220 )|

(empty]

Make a wariable
Delete a variable
[ “wval

rE_peat change val |by

i

set val [to @ iff. Set servomo
change v: |by

{

[ st change v3l |by

set servomotor 09 | to (W8l degrees
=

add ) to list

delete Y of list
insert [ at Y of list

ommimtnilenissin vith

Yukaridaki resim bir déngi ve servomotor blogunun bir kombinasyonunu goéstermektedir. Bunu, "val"
degiskenindeki degeri 10 artiran, islemin 10 kez tekrarlanmasini saglayan ve motorun agisini 10

derecelik artislarla 10'dan 100'e gikaran bir program yapmak igin kullanabilirsiniz.

Listeler, uygun go6rdiguniz sekilde deger eklemenize veya c¢ikarmaniza olanak taniyan
yapilandirilmis bloklardir. Listeler en fazla 40 ayr deger tutabilir. Asagidaki bélimde Degiskenler
Paletindeki liste bloklari agiklanmaktadir ("liste" adl bir liste igin).

st ] Listedeki ilk degeri dénduiriir.
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@ igindeki degeri @ igindeki listeye ekler. ®

icindeki degeriicindeki listeden siler.

® igindeki degeri @ listesinekonumunda ekler.

@ listesindeki @ konumundaki degeri ®'de ayarlanan
degere ayarlar.

Listeicinde @ konumundaki degeri dondurir.
Q )
item @ of list

1
length of list

contains (@)

Liste @'nin uzunlugunu donddrir.

Liste 'deki degeri igerip icermedigini belirler.

ino BLOCK Programming Environment

BasedonScratch oy & Fjle Edit Run Help

from the MIT Media Lab

=

Motion tontral FT—

Sensing Operators

Variables

Delete a variable
add € to list

[Ed “wal add () to list

add to list
set vzl [to @

change val |by E)

Delete a list
Ed st

Sat cervomotor D3 |to litem E§ of list degrees
Sat servomotor D10 |to (item ) of list | degrees

Set servomotor D11 |to (item ) of list degrees

add ) to list

delete ) of list
insert () at € of list

raplace item ) of list |with §

item 8 of list

length of

list |contains (@
Senaryo Alani Durum Alani

"4

Yukaridaki resim, énceki 3 bloktan 10, 20 ve 30 degerlerini "liste" ye ekler. Bu islem ilk pozisyonda
10, ikinci pozisyonda 20 ve Uglncu pozisyonda 30 degerlerini igceren bir liste olusturur. Bu listeyi

kullanarak sonraki bloklarda servomotorun agilarini ayarlayabilirsiniz.
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D9'a bagh servomotorun agilari 10'a, D10'daki servomotorun 20'ye ve D11'deki servomotorun 30

dereceye ayarlanacaktir.
5.3. Senaryo Alani

Komut Dosyasi Alani, programinizi olusturmak icin bloklar sirtkleyip eklediginiz yerdir.

Studuino Blok Programlama Ortami, Komut Dosyasi Alaninda bir Start program

blogu ile acilir. Bu blok programinizi baslatir. Yaptiginiz her program bu blogu icermelidir.

5.4. Kosul Alani

Durum Alani Test modu sensor degerlerini, degiskenlerini ve listelerini gosterir. Test modunu

baslatmak, Studuino'nuza bagli herhangi bir sensériin degerlerini goriintileyebileceginiz Sensor

Panosunu agacaktir. Asagida gosterildigi gibi, sollarindaki onay kutusuna tiklayarak Kosul Alanindaki

herhangi bir degisken veya listenin degerlerindeki degisikligi de gorintuleyebilirsiniz.
&= Studuino BLOCK Programming Envirenment @E‘g

Based on Scratch

T the it i (as & @ File Edit Run Help

Motion Control

Sensing Operators

: AR
Delet%’ wvariable

EdY =

D
change vzl |by BN

Make a list

add @ to list

5.5. Ana Menisi

B Dosya Meniisii

Projeleri kaydetmek ve yuklemek icin Dosya menisini kullanabilirsiniz.

File Edit Run Help

M ey
Open...
Save

Save aAs...

Quit
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Yeni

Yeni bir proje baslatin.

Ac.

Onceden kaydedilmis bir projeyi agin.
Kaydet

Gegerli projenizi kaydedin.

Farkh Kaydet...

Programinizi belirtilen bir adla kaydedin.

Komut Dosyasini Yiikle...

Komut dosyalarini énceki bir proje dosyasindan yukleyin.

- Studuino BLOCK Progromming Environment

% (R 4T
(M- oEhtELd

a1

[ stucano stock T
ERochotist @ © 7700 8% =7 AL

R Eh

M- OhEEEED =
o EiEiEd
=N £ o Aa |x W

% &1

[Bes

Senaryo eklendi

g Rohotist @@ 2 &% =i w9

¥
B

EER.
ADUINETHRG...

A T ENERLT
& kp_® 51

Fujo20

BN

L s auen
(7] armRobotCan@Hem
(] DoggyRobot
(] forCustomor

0O

T3

-

il LED

—
%l B
D EHET

LEDEREATE

JOHOLTY

Menuden Kod Yukle'yi segin ve yiklemek istediginiz proje

1 lightcommunicationsend

(] lineTrace2_PIDONOFFChange
] link

{1 sample

(] sample2

{] sensorContrrolRabet_1

dosyasini segmek igin iletisim kutusunu kullanin.

Komut dosyalarini yuklerken bu ¢ 6geye dikkat edin:

Programlama Ortami ikiden sari Start blogu gésteremeyeceginden, program bir

localScriptStart fonksiyonu olarak yiklenecektir.

Yuklenen program igin tim yorumlar silinecektir.
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-

LED% S HER S
JoHSLTE

Proje dosyasi komut dosyasi YUKkIG komut dosyasi
3 . Port Ayarlan yuklenen komut dosyasi icin olanlarla degistirilecek ve ayarlanmamis
pargalar igin tim bloklar gri olacaktir. Bu bloklar, Baglanti Noktasi Ayarlari iletisim

kutusunda ilgili pargalar ayarlanarak etkinlestirilebilir.

& PRohotist @ @ o0 6% =5 AT

=
A i I

EE0E

® LED M4 % AT
s
& 1D A4 & S0 e =]
H Y —/LED/ T
Yiiklenen komut ddsyasi igin o @ 5
1 DAl [t -l Oas [ -
parcalari ayarlamg Ok (oo | o [k
. Studuino BLOCK Prog g Environmel Om [t - DA [t -
i
& Robotist & & 7o R x5 A

- .

LED A4 |k &NT

® Cikis
Studuino Blok Programlama Ortamini kapatir.

® Diizenle Meniisii

Duzenle menilsi programinizi deg@istirmek igin kullanilabilir.
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File Run Help

Undelete

Start Single Stepping
Set Single Stepping...

Export Arduino Language...

Motor Calibration...
Port Settings...

® Silme
Silinen bir blogu geri yUkler.

® Tek Adimi Baslat / Durdur
Programinizi adim adim galistirmaya baslar. Tek
Adimlama kullanilirken, o anda islenmekte olan

blok sariya doner. Set Single Stepping...

to E) degrees

'-ir:":'. Set servo motor D9

menidsind kullanarak adimlarin ne kadar hizl

calisacagini degistirebilirsiniz.

® Tek Basamakli Set... F . |

Adimlarin ne kadar hizl islenecegini degistirmek
icin bunu kullanin. Turbo en yiksek hizdir ve

Flash adimlari islemek igin en yavas yontemdir.

Arduino Dilini Disa Aktar...

|

Single-step speed?
Turbo speed

Marmal
Flash blocks (fast)

Flash blocks (slow) )

Script Alaninizdaki programi Arduino diline dénistirir. Script Alaninizdaki tiim bloklar Arduino

diline dénusturilecektir. Bu 6zelligi kullanarak disa aktardiginiz kaynak kodu derlenebilir ve

Arduino IDE kullanilarak Studuino'nuza gonderilebilir.
e e
Master'a bagl olmayan tim bloklaru}.—J-! y
bloklari hala Arduino diline dénusturilecektir. Programinizi olusturmadan énce eklenmemis

bloklardan herhangi bir kodu silmek igin Arduino IDE'yi kullanin.
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Blok

~

Arduino'ya donusturuldi

subroutine

=

subroutine

-i=‘:":'_ Set servomotor D9

% DC motor M1

to m degr ~as

/1

// Artec robot ana rutini
/L

(;oid artecRobotMain() {
for (;;) {
ARSR_subroutine();
}

\J

/1

// Artec robot alt rutini
/L

rvoid ARSR_subroutine() {
servomotor (DIGY,90) ;

}

\

l dcMotorGucu (ML, 109)
N

Sonuglar

derleme hatasl

Fonksiyonlara eklenmemis (yetim) bloklar Blok Programlama Ortamindaki fonksiyon tarafindan

islenmeye devam edecektir, ancak yetim kod Arduino IDE'de derleme hatasina neden olacaktir.

gibi bloklardaki ayarlanmamis deg@erler Arduino diline aktarilirken 0 olarak

]
ayarlanacaktir. “
olarak ayarlanacaktir.

"gibi bloklardaki ayarlanmamis kosullar Arduino diline aktarilirken "false"
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Servomotor Kalibrasyonu

Servomotorunuzun agilarini ayarlamak ve bunlari bir dosyaya kaydetmek igin bu 6zelligi

kullanin. Bu 6zelligi galistirmak Test'i baslatacak ve Motor Kalibrasyonu iletisim kutusunu

acgacaktir.

Motor Calibration

Servomotor Calibration
D2 0 dee. D@ 015 dee.
D4 0 dee. DD 015 dee.
o7 0| dee. DN 015 dee.
D8 0 dee. D2 015 dee.
DG Motor Calibration
M1 255
M2 255
[ Ok ][ Cancel

.

iletisim kutusu acildiginda, bagdli servomotor igin tiim agilar varsayilan olarak 90 dereceye

ayarlanir.

Motor Calibration

TUm ofset degerlerini 0'a ayarlar

Ofset degerlerini buraya girin

Servomotor Galibration
=

D2 0 dee. D9 -9 dee

04 0% dee. D0 0| dee

o7 0 dee. D11 65| dee

08 0| dee. 2 0O
DG Motor Calibration

M1 255

M2 255

[ oK ][ Gancel
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Servomotorunuzu izleyin ve dogru 90 derecelik aglyl elde edene kadar degerleri ayarlayin.
Servomotorunuzu kalibre etmeyi bitirdiginizde Tamam'a tiklayin. Kaydedilen ayarlar gelecekteki

programlar igin kullanilacaktir.

®  Baglanti Noktasi Ayarlari
Studuino Blok Programlama Ortaminda Studuino'nuza bagl olan pargalari gérmenizi saglar. Bu

6zellige tiklandiginda Port Ayarlari iletisim kutusu gésterilecektir.

Sensor/LED/Buzzer
00 A0 WA LoD -
o 255 b :
e - rr—
O A3 [l A7 Light sensor -

Asagidaki resimde gosterildigi gibi, bu iletisim kutusu Studuino izerindeki tim Studuino

konektorlerini ve anahtarlarini gésterir. Kendilerine baglh bir pargasi olanlari kontrol edin.
1 I

Servomotor Digme DC motor

Sensor/LED/Buzzer
=P BAd LED .
am 25 o :
o .
[ A3 | Light sensor o [¥] A7  Light sensor -
=

Sensor/LED/buzzer

1.3'te belirtildigi gibi. Studuino hakkinda, asagidaki konektdrler veya anahtarlar ayni anda

kullanilamaz:
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« DC motor konnektérii M1 ve servomotor konnektoérii D2, D4
« DC motor konektdrii M2 ve servomotor konektoérti D7, D8

« Basmali digme anahtari AO-A3 ve sensor/LED/buzzer konektdri A0-A3

Bu kombinasyonlar Port Ayarlari iletisim kutusunda ayni anda kullanilamayacagindan, litfen bir
taraf aktifken diger tarafin isaretini kaldirin. Ornegin, servomotor igin D2 ve D4 kullanildiginda,
D2 ve D4 igin onay kutulari yalnizca DC motor icin M1'in isareti kaldinldiginda kullanilabilir.
<Dikkat>

iki konektér kullanan ivmeslger igin, ilgili tim konektorler (veya uyumlu bir kombinasyon) kontrol

edilmelidir.

ivmedlger A4, A5

Birden fazla konnektér kullanildiginda konnektér kombinasyonu
Yukaridaki Konektdér Kombinasyonunda ilgili konektérlerin onay kutulari isaretlendiginde,
Studuino'ya bagh parga gorintilenecektir. Birden fazla konektér kullanan bir parga igin bir

kutuyu isaretlemek, kullandigi diger konektorler icin kutulari otomatik olarak sececektir.

[Port Settings =
Button
kA AD [l A2
b AT B4 A3 A4 ile bir ivmedlger segildiginde, A5 otomatik
olarak segilir.
Sensor/LED/Buzzer i
] AD |Light sensor 2 [¥] A4 § LED b
Light
o 2 | B,
Sound sensar ftings E
mp 4 46 | iR Photorefiector
O A3 il A7 | LED Button
Buzzer
bl AD [ AZ
am o
Sensor/LED/Buzzer
I AD |Light sensor - T2 m z
oA A5 Accoerometer -
[ A2 | Light sensor - [l A6  Light sensor -
o T
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®  Caligtir Meniist

Calistir menus, program yaparken Studuino'nuz ile baglanti kurmanizi saglar.

File Edit Run Help

Transfer
Eun

Test O~

®  Transfer
Transfer, yaptiginiz herhangi bir programi derler ve Studuino'nuza génderir. Eger bir derleme

hatasi olusursa asagidaki resimdeki gibi bir mesaj kutusu géreceksiniz.

Undefined function.

0K
o

o I _
Komut Dosyasi Alaninda ana veya isle bloklarina bagl

olmayan bloklar varsa bir derleme hatasi olusacaktir. Bu mesajla ilgili ayrintilar igin asagiya
bakin.

Bu mesaj, Komut Dosyasi Alaninda master veya fonksiyon

There are blocks that are not connected. bloklarina bagli olmayan bloklar varsa goruntilenir. Ne
oK

| ~ zaman
olusturmaya hazirlanirken, litfen kullanmadan énce Start program

Kod Alanindaki artik bloklari ekleyin veya silin

Transfer. Bu mesaji ayrica herhangi bir #%# DC motor M1 | power

islev, degisken veya liste adlari sunlari
icerir

alfaniimerik olmayan karakterler. islevinizi, listenizi veya degiskeninizi yeniden adlandirin ve tekrar deneyin.

Programinizda tanimlanmamis fonksiyon bloklari varsa bu

Undefined function. mesaj goruntilenir. Asagida gdsterildigi gibi, herhangi bir
LS blok
| ——l

i$levlerinin | Start program

tanimlanmis olmasi gerekir. Hazir oldugunuzda

DC motor M1 | power

function

[Tanimlanmami$ bir iglev] 53



ﬁ_
programinizi olusturun, Komut Dosyasi Alanina bir fonksiyon blogu yerlestirin ve

tanimlayin veya Aktarimi kullanmadan énce yetim fonksiyon bloklarini silin.

“ Bu mesaj, yukarida agiklanan iki hata mesaji ayni anda

Undefined function.

There are blocks that are not connected. ortaya ¢iktiginda gorintulenir. Derlemeye hazirlanirken,
— litfen herhangi bir

-
Oksiiz bloklar ve Transfer'i kullanmadan énce bunlari kullanan bloklar igin islevler tanimlayin.

Programinizi olusturduktan sonra Studuino'nuza aktarabilirsiniz. Programinizi aktarirken

gbreceginiz mesajlarla ilgili ayrintilar igin asagiya bakin.

Ruilding a ndatil Bu mesaj bir program aktarimi sirasinda gorunr.
. . Bir programi aktarirken Studuino'nuzu PC'den
Do not disconnect Studuino from the PC.
. ayirmayin. Eger
Studuino ve PC arasindaki iletisim bir aktarim sirasinda kesilirse asagidaki mesajlari

goreceksiniz.

Bu mesaj, PC ile bilgisayar arasindaki

Please save your project, reset Studuino, and restart this software. ||et|S|m
7

oK

Studuino bir aktarim sirasinda kesintiye ugradi.

Studuino'nuzu PC'ye yeniden baglayin ve tekrar deneyin.

Bu mesaj bilgisayariniz ve Studuino arasinda

ake sure Studuino is connected to the PC. baglantl Olmad'dea gbrunur- Bu mesaj'
oK gorirseniz, bilgisayariniz ve Studuino

e “arasindaki baglantiyi kontrol edin

ve tekrar dene.

Bu mesaj, baska bir uygulama PC ve Studuino arasindaki

ol bort ooy in use. a . R
M ek ey o MY iletisimi engellediginde gérundr. Bu hataya neden
a2 olabilecek tim uygulamalari kapatin ve tekrar deneyin.

Kosmak

Calistir, aktardiginiz herhangi bir programi galistirir. Bu, meniide asagidakileri yaptiktan sonra gérinur
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bir programi basariyla transfer etti.

® Test Modu
Studuino'nuz ile iletisim kurmak ve pargalar gergek zamanl olarak kontrol etmek igin Test
Modunu kullanabilirsiniz. Test Modunu baslatmadan 6nce bilgisayarinizin ve Studuino'nun
bagh oldugundan emin olun.

y ) RO ——— . Test'e tiklayin ve Test Modunun baslatildigini

soyleyen soldaki mesaijl goreceksiniz.

Do not disconnect Studuino from the PC. . . .
| Studuino'nuzun baglantisini kesmeyin

Test modundayken PC'den. Bir aktarim sirasinda Studuino ve PC arasindaki iletisim kesilirse
asagidaki mesajlari gorirsiiniiz veya bir galisma zamani hatasi Studuino Blok Programlama
Ortaminin donmasina neden olabilir. Test modundayken Studuino'nuzu her zaman PC'ye bagli

tutun. Bu hata mesajlari ile ilgili ayrintilar icin asagiya bakin.

Bu mesaj, baslatma sirasinda PC ve

Please save your project, reset Studuino, and restart this software. StUdUinO aras'ndaki ||et|S|m kesi”rse

0K

goruntdlenir

Test Modu. Studuino'nuzu PC'ye yeniden baglayin ve tekrar deneyin.

Bu mesaj bilgisayariniz ve Studuino arasinda

Make sure Studuino is connected to the PC. baglanti olmadiginda goériinur. Bu mesaji gorirseniz,

0K bilgisayariniz ve Studuino arasindaki baglantiyi

kontrol edin ve tekrar deneyin.

Bu mesaj, baska bir uygulama PC ve Studuino

arasindaki iletisimi engellediginde goruntilenir.

Studuinot PCHUSBHE RS ELITACEL iletisimi engelleyebilecek tim uygulamalari

kapatin.

bu hataya neden olabilir ve tekrar deneyin.

Bu mesaj, Test modu sirasinda PC ve Studuino arasindaki

Serial port already in use.
Try quiting any programs that may be using it.

iletisim kesilirse gorlnur. Projenizi kaydedin ve yazihimi

oK

yeniden baslatin.

®  Yardim Meniisii

Yardim menilsi Studuino Blok Programlama Ortami hakkinda bilgi igerir.
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File Edit Run Help

- About Studuino Block Programming Enuirunment...'

®  Studuino Blok Programlama Ortami Hakkinda

Kullanmakta oldugunuz yazilimin strimin( gosterir.

5.6. Baglam Meniiler

Kod Alanindaki bloklara veya Kod Alaninin kendisine sag

clean up
tiklandiginda bir baglam mendsu agilacaktir. save picture of scripts
® Temizlik add comment

Komut Dosyasi Alanindaki bloklari diizenler.
®  Komut Dosyalarinin Resmini Kaydet
Komut Dosyasi Alanindaki bloklarin bir gortntisina .gif formatinda kaydeder.

®  Yorum Ekle

Bir yorum ekler. Ortaya ¢ikan yorum herhangi bir bloga siiriiklendiginde yorum o bloga eklenir.

duplicate
delete

m
AnaﬁL'.—J blogu disinda herhangi bir bloga sag tiklandiginda bir

icerik menusu acilacaktir.

®  Yinelenen
Bir blogu veya kiimesini gogaltir.
® Silme

Bir veya blok kiimesini siler.
6. Sorun Giderme

Asagidaki boélim bu yazilim igin sorun giderme yontemlerini kapsamaktadir. Bu kilavuzda verilen
¢ozimlerin sorununuzu gbézmemesi veya sorununuzun kapsama dahil edilmemesi durumunda, litfen
dogrudan bizimle iletisime gegin. Uriiniiniizle ilgili en giincel bilgiler icin Iitfen web sitemizi kontrol
edin.

http://www.artec-kk.co.jp/studuino

6.1. Genel Sorun Giderme

Bu bélim her iki Studuino Programlama Ortami igin ortak olan sorun giderme yontemlerini kapsar.
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®  DC motorum veya servomotorum Test modunda ¢alismiyor

Motorlarin dizgiin ¢alismasi igin pil kutusundan gi¢ almasi gerekir. Pilleri pil kutusuna ve gicu

agmadan 6nce Studuino Unitenize baglayin.

®  Robotum beklenmedik sekilde sifirlaniyor

Bitmis piller robotunuzun beklenmedik sekilde sifilanmasina neden olabilir. Pil kutusundaki pilleri

degistirin.

®  Sensor degerlerim garip davraniyor

Her sensor farklidir, bu da sensoériinuzin verdigi degerlerde degisikliklere neden olabilir.
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6.2. Studuino Simge Programlama Ortami

®  Transfer'i kullanirken bir hata aliyorum
®  Test modunu baslatamiyorum

®  Sensor Goriintiileyiciyi agamiyorum

Asagidaki hata olusursa yaziliminiz beklenmedik bir sekilde kapanabilir.

Studuino'ya erisilemedi Studuino'nuz bilgisayariniz ile senkronize edilemedi. Projenizi
kaydedin, bu yazilimi kapatin, Studuino'nuzu sifirlayin ve yeniden

baslatin

bu yazilim.

Programinizi kaydedin, yazilimdan ¢ikin ve Studuino'nuzu sifirlamak igin asagidaki adimlari izleyin.

AKkU kutusu Uzerindeki gli¢ anahtarini kapatin ve | A
USB kablosunu Studuino'nuzdan c¢ikarin.

Ug saniye bekleyin.

USB kablonuzu yeniden baglayin ve pil kutusunun gii¢ anahtarini
agin.

4 Studuino'nuzdaki Sifirlama digmesine basin. Sifirlama islemi

Studuino kartinizda yesil bir LED'in yanip sénmesine neden

olur. (resme bakin)

Yukaridaki adimlari tamamladiktan sonra Test modunu baslatmayi deneyin.

Asagidaki mesaji gérmek, Studuino Programming Environment sistem dosyalarinizin bozuldugu

anlamina gelebilir.

Bozuk Sistem Dosyasi Latfen Studuino Programlama Ortamini yeniden yikleyin

Bu mesaja neden olan hata Studuino Icon Programming Environment'in uyari vermeden
kapanmasina neden olabilir. iletisim kutusunu kullanarak verilerinizi kaydedin, 2.3.'teki adimlari

kullanarak yazilimi kaldirin. Yazilimi Kaldirma ve Programlama Ortamini yeniden yukleyin.
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Studuino'ya erisilemedi COM baglanti noktasi hatasi

Bu mesaj, bilgisayariniz ve Studuino arasinda baglanti kurulamadiginda goérinir. Bilgisayarinizi
yeniden baslatmaniz gerekecektir.

Bkz. 4.5.'teki Aktarim, Test Modu ve Sensor Goriintiileyici bolimleri. Yukaridaki sorunun ¢ézimine

iliskin ayrintilar icin Ana Menti.

6.3. Studuino Blok Programlama Ortami

®  Test modunu kullanirken bir hata aliyorum

®  Transfer'i kullanirken bir hata aliyorum

Asagidaki hata olusursa yaziliminiz beklenmedik bir sekilde kapanabilir.

Studuino'ya erisilemedi Studuino bilgisayarinizla senkronize edilemedi. Projenizi kaydedin,
bu yazilimdan ¢ikin, Studuino'yu sifirlayin ve yazilimi yeniden

baslatin

Programinizi kaydedin, yazilimdan ¢ikin ve Studuino'nuzu sifirlamak igin asagidaki adimlari izleyin.

AKkU kutusu Uzerindeki gli¢ anahtarini kapatin ve | :
USB kablosunu Studuino'nuzdan c¢ikarin.

Ug saniye bekleyin.

USB kablonuzu yeniden baglayin ve pil kutusunun gii¢ anahtarini
agin.

4 Studuino'nuzdaki Sifirlama dugmesine basin. Sifirlama islemi

Studuino kartinizda yesil bir LED'in yanip sénmesine neden

olur. (resme bakin)

Yukaridaki adimlari tamamladiktan sonra Test modunu baslatmayi deneyin.

Asagidaki mesaji gérmek, Studuino Programming Environment sistem dosyalarinizin bozuldugu

anlamina gelebilir.
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Sistem Hatasi Programlama Ortami sistem dosyaniz bozulmus. Projenizi

kaydedin, bu yazilimdan ¢ikin, sifirlayin

Studuino ve bu yazilimi yeniden baslatin.

Bu mesaja neden olan hata Studuino Blok Programlama Ortaminin uyari vermeden kapanmasina
neden olabilir. Programinizi kaydedin, 2.3.'teki adimlarn kullanarak yazilimi kaldirin. Yazilimi

Kaldirma ve Programlama Ortamini yeniden yukleyin.

Studuino'ya erisilemedi COM baglanti noktasi hatasi

Bu mesaj, bilgisayariniz ve Studuino arasinda baglanti kurulamadiginda goérinir. Bilgisayarinizi

yeniden baslatmaniz gerekecektir.

Bkz. 5.5.'deki Aktarim ve Test modu bélumleri. Yukaridaki sorunun ¢ézimune iliskin ayrintilar igin

Ana Mend.
®  Transfer kullanirken bir hata aliyorum (bir programi derlerken)

Asagidaki mesaji gérmek, Studuino Programming Environment sistem dosyalarinizin bozuldugu

anlamina gelebilir.

Program Derlenemiyor Arsivleme slirecinde bir hata olustu. Litfen yeniden yikleyin.

Nesne kopyalama 1 isleminde bir hata olustu. Litfen yeniden

yukleyin.

Nesne kopyalama 2 isleminde bir hata olustu. Latfen

yeniden yikleyin.

Bu mesaja neden olan hata Studuino Icon Programming Environment'in uyari vermeden
kapanmasina neden olabilir. Programinizi kaydedin, 2.3.'teki adimlari kullanarak yazihmi kaldirin.

Yazilimi Kaldirma ve Programlama Ortamini yeniden yikleyin.
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®  Programimi derlerken bir program tagmasi aliyorum

Blok Programlama Ortaminda yapilabilecek programlarin boyutu Studuino'nuzun &zelliklerine

dayanmaktadir. Programinizin boyutu 15 kilobayti astiginda bu mesaji goreceksiniz.

Program Derlenemiyor Komut dosyaniz ¢ok bulylk. Programinizin boyutunu kigiltmek

igin farkli yéntemler deneyin.

Bu mesaiji gorirseniz, farkli bloklar veya baska yontemler kullanarak programinizi kigultmeniz
gerekecektir. Blok Programlama Ortaminin  blylk olgekli programlarin  gelistiriimesi igin
tasarlanmadigini unutmayin. Studuino Programlama Ortaminin daha kiiglik Olgekli olmasi nedeniyle,
daha blyilk programlar gelistirmek igin Arduino IDE veya Atmel Studio gibi diger yazilimlari
kullanmayi disunebilirsiniz.
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iletisim: info@artec-kk.co.jp
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