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Dersin amaglari:

* Metin anlama

* problem ¢6zme

* karar verme

* Grup c¢alismasi dlizenleme

&

Etkinlik
Tim gruplar metin
segmentlerini okur

Yontem/Etkilegsim
Tim 6grenciler kendi
baslarina okur veya

Cikti
Cocuklar anhyor
metnin 6zu

1. Metni okuma

Gerekli zaman: 15 dakika

karakterler
Karakterlerin temel
ozellikleri

etkilesim

Catisma

* Gerekli malzemeler:
metin segmenti

* Metin Anlama Kolaylastirici
taslak sablonlari (Zihin
Haritasi 6rnegi, karakter

Grubun bir Gyesi
ylksek sesle okuyor
Okumada yardima
ihtiyaci olanlar i¢gin
o6gretmenin yardimi

Not aliyorlar

* Notlar

* ¢izim

* zihin haritasi
* grafik

Cevre

Cizimler, zihin
haritalari, grafikler,
notlar

semasl, vb.)

* kagit

* not almak igin kalemler,
gizimler

Etkinlik
Projenin
yorumlanmasi
hakkinda karar

Hikayeyi planlamak
ve grubun
¢alismalarini
organize etmek
insa edilecek
karakteri segme

Cevrenin
elemetlerinin
gbzden gecirilmesi
ve insa edilmesi

Yéntem/Etkilesim
fikirleri icin Genel Ogre
Kilavuzu'na bakin!

Grup galismasi, tartism

doldurma

Ogrencilerden, "daha az
tiim Gyelerin becerilerin
icindeki gorevlere karar

vermelerini isteyin.
Planlama, ingsa etme

FTdm sinifla rontal tartismasi
Proje kapanisi ve yorumlama

gorev sayfasini doldurma
Hikayeyi planlama ve ¢izme
Karakter gorev sayfalarini
Dahil etmek icin 6zel 6neriler

yetenekli" olanlardan baslayarak

isteklerine saygl duymak igin grup

Cikti

Uygulama hakkinda
karar

Tum gruplar ne tur
medya dosyalari

tmen

2. Yorumlamayi planlama
ve grup ¢alismasini organize
etme

Gerekli zaman: 25 tutanak

toplamalari
a, grup gerektigini bilir
Gorev ve
sorumluluklar gruba
bolinmistir
Organize medya
dosyalarinin
toplanmasi

Hikaye hazir
eve

Cevre hazir

Gerekli malzemeler
Grup gorev sayfasi, Karakter
gorev sayfasi, Hikaye sayfasi
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ArTeC Bloklari
karton, geri donustaralmas
malzemeler

Etkinlik
Temsil

Degerlendirme

Yontem/Etkilesim
Her grup metin
segmentini birkag
kelimeyle ve
hikayelerini sunar
Tartisma, 6gretmenin
geri bildirimi

Degerlendirme
Sureci (akis, 6zerk olma, grup
Gyeleri arasinda isbirligi),

3. Evaluation

Gerekli zaman: 5dakika

0zglnligu (fikir cesitliligi) dahil
etmeyi degerlendirmek,

Cikti

Hikayeleri ve Grup goérev
sayfalarini toplayin

Ornegin. onlari bir falitjsag'a
koy
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Dersin amaglari:
* Metin anlama

* problem ¢6zme
* karar verme

* Grup c¢alismasi dlizenleme

&

Metni okumak:

Cocuklar ozeti tek tek okuyabilir

grup icin yiiksek sesle okunabilir

bir veya tiim sinif igin yiksek sesle okuyabilirsiniz

Cocuklarin ihtiyacina gore orijinal veya kisa metin
secebilirsiniz

Gérevleri tanimlayvin ve egler araainda baliin!

lsten sorumlu bir kisi secmavi, gdrevleri dagitmays unutmayin

ve o kial dinlenmelidir]

kial

Grup gorev sayfasinda galisma:

Birinci boliim Projenin calisma yontemini
planlamaya ve diizenlemeye yardimci olur
Gruptaki roller (bina, programlama, cevre,
dokimantasyon)

Dikkat! Cocuklar baskalarina tstlin gelme
egilimindedir: onlara isbirligi yapmalari
gereken gorevleri verin ve sonuca ulasmak
icin

Heterojen grup durumunda, ¢ocuklari hafta
tarafini gelistirmeye yardimci olan rolii
Gstlenmeye yonlendirin.

Cocuklarla, bu 5 dersin tiim ¢iktilarini
tanimlamak icin hangi medyayi
kullanacaklarini ve materyal toplamaktan ve
temsilin olusturulmasini yénetmekten
sorumlu olani tartisin.

Proje sonunda calbigmalaninizi nasil sunacakaimiz?

Kizi "yapimimin™ resimlerini / videolanin toplamalidir ...

Grup gorev sayfasinda galisma:

ikinci boliim Metnin anlasiimasina yardimci olur

Cocuklar karakterleri ve temel 6zelliklerini (bakis agisi,

hareketler, cevre ve diger karakterlerle etkilesimler)

tanimlamalidir

* Bu goreve yardimci olmak icin 6grencilerin
materyallerinde farkli fikirler ve sablonlar (grafik
sablonu, zihin haritasi sablonu gibi) bulursunuz,

' o Diger gruplarle konusun, béylece
Lo Kergkierler Boyut slarak Benzer, ancak
1+ Birsz Tarkli garinir, R
O Karakterlerin ana Bzelliklerini dizeltin!
O insanlar arasindaki baglantilars dikkate alin!
O Hikayeyi inss et! L W e
R Projenizi gizin: sonucy ongareb!(u ve

surect yonlendirebilirsiniz!

] %uvru neya benziyor? Me igerir? Meyi veniden varatirdimz?
2z

[m] Hangi malzemeleri kullanirdimiz?

ancak ¢ocuklar sadece not alarak veya ana bilgileri
cizerek galisabilirler

Hikayeyi ¢cizmek, metnin yapisini, sahneler arasindaki
baglantiyi anlamalarina ve dramatizasyonu robotlarla
planlamalarina yardimci olur

Cikt1 nasil yonetilir:

Grup gorev sayfasini, tiim grafikleri, zihin haritalarini, notlari, gizimleri ve karakter kartlarini bir klasérde

toplayin!
Fotograflari, videolar bilgisayarda belirli bir klasére toplayin!

Nesneleri dismelerden korumak icin modelleri ve diger nesneleri bir gardiropta saklayin!

Grubun adini tiim Grlnlere ekleyin!




