AZIZ JAMES’IN HAC
HIKAYESI
TUM KONULAR

Dersin Hedefleri:

*Isinma, giris, karar verme
*islemeye uygun metin béliimiini secme

* Yaraticihgin gelistirilmesi

Etkinlik Y6éntem/Etkilesim Cikti m

On ug bilgileri Ogrenciler 5 ders )
5 derslik projenin GTG'den grup olusturma | uzunlugunda Gerekli zaman: 10 tutanak

tamami hakkinda bazi fikirlerini kullanin dasundrler Gerekli malzeme:
sdzler sdyleyin (atama, gizim...) Hedeflerinize gore dzet metin
Grup olusturma: Sinifi 5 | Onden, gruplar halinde | homojen veya

gruba ayirin veya bireysel olarak heterojen gruplar
okuma L o
Gruplarin secimlerini Ogrencilerin sadece bu

yapmalarina veya birkag satirdan neler

Iber Yarimadasi’nda vaaz
veren St. James’in
hikayesi, Kudiis’e geri
Ozet metni okuyun dénmesi ve Santiago
Doldurulacak gérev e Katedrali’nin insasina ve
hakkinda karar secimleriniyapmalarina | olabilecegini giinimiizde haci

izin verin anlamalarina izin yollarina yol acan élime
vermek. mahkum edilmesi.

Etkinlik Yéntem/Etkilesim Cikti 2. Segilen gorev lizerinde galisin

Segilen Gruplarin amaci, gizim, sanat ve Harika sanat L

gorev el sanatlari, bina vb. Yoluyla eserleri Gerekli siire: 25 tutanak
Uzerinde temsil etmektir. Yaraticiliklarini bulmayi Gerekli malzemeler

calisma kullanmalarina izin verin: bakis beklemeyin, bu | Gérev sayfas, fikir sayfalari

acilari, gelecek dersleri gorev herkesin | Her tiirlii arag ve gereg kullanilabilir:
hazirlamalarina yardimci olmak kesfedebilecegi | * Cizim, sanat ve el sanatlar

icin kullanilacaktir. ve dolayisiyla * ArTeCBloklari

hatalarla * Karton

Dikkat edin: gruptaki ishirligi nasil | égrenebilecegi | * Avrupa ve iber yarimadasinin biytik
calisir! Gerekirse gorevleri, bir tiir beyin olgekli basili haritas

malzemeleri dagitmaya yardimeci | firtinasidir. Geri d6nUstirilmis malzemeler - okul
olun! dergilerini, temiz ve yeniden kullanilabilir

"copleri" evden getirmelerini isteyin. Size
de bir seyler getirin! )

Etkinlik Yéntem/Etkilesim Degerlendirme 3. Degerlendirme
Temisil Her grup ¢alismalarini
sunar

Onlarla grupta nasil
isbirligi yapmayi
basardiklarini tartisin
Onlardan, diger
gruplarin
¢alismalarindan en g¢ok
sevdikleri bir seyi
adlandirmalarini isteyin

Gerekli zaman: 10 tutanak

Sureci (akis, 6zerk olmak,..),
0zglnlugu (fikir gesitliligi,
kullanilan malzemeler) ve
Ozellikle manuel yetenegi
(hassasiyet, verimlilik, koseler,
cizgiler...) degerlendirin.

Degerlendirme
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Dersin Hedefleri:

*Isinma, giris, karar verme
*islemeye uygun metin béliimiini secme
* Yaraticihgin gelistirilmesi

Bu giriste, 6grencileri sadece bu birkag satirdan
neler olabilecegini anlamaya izin vererek
hazirlayin.

Ozet:

Iber Yarimadasi’nda vaaz veren

Aziz James’in hikayesi, Kudiis’e
eri dénmesi ve gliniimlizde
antiago Katedrali’nin ve haci

yollarinin insasina yol acan &liime

mahkum edilmesi.

Ozeti okuma

Ayri ayri

grup icin yiksek sesle okunabilir

bir veya tiim sinif icin yiiksek sesle okuyabilirsiniz

GOrevi se¢cme:

* Segilen gorev, grubun ders 2-4 sirasinda
metnin hangi bolimini detaylandiracagini
etkiler.

Gruplar gorevi kendileri segebilir. Farkli
gorevler se¢meleriigin onlari etkilemeye
galigin!

Gorevi her gruba verebilirsiniz. Bu sekilde ders
2-4'Gn gorevlerini planlayabilirsiniz. projenin
basinda.

Farkli gorevlerle hangi becerilerin
gelistirilebilecegini gormek icin, sayfa 2-4'e
bakin!

Cocuklarin yaraticiliklarini kullanmalarina izin
verin! Amag, Idea Bazar'daki ¢ozlimleri
kopyalamak degil! Bunlar sadece ipuglari!

Onlarin bakis acilari, gelecek dersleri
hazirlamalarina yardimci olmak igin
kullanilacaktir.

A

. " AZIZ JAMES’IN HAC
[ e HIKAYESI
Grup:

Aziz James’in lber Yarimadasrnda vaaz vermesi, ardindan
ogrencileri tarafindan Kudiis’e geri dénmesi ve &liime mahkum
edilmesi, Santiago Katedrali'nin insasina ve gliniimiizde hac
yollarina yol acan hikaye.

Uzerinde calistigim konular:

Manzara neye benziyor? Tepeleri, ovalari ve okyanuslari,
bitkileri, hayvanlary,figiirleri, binalari planlayin ve yaratin!

# 7w

ArTeC bloklan, renkli kagitlar,
bilgisayar grafikleri kullanin.
Hayvanlar ve insanlar nasil hareket eder?

Insa et, ciz, origami yap, vb.
Fikirler sayfasi baglantist

eri déndstirilmis malzemeler,
Sifir, iki ve dort tekerlekli araglar nasil hareket eder?

ArTeC bloklanini kullanin, bir
animasyon olusturun...
Fikirler sayfasi baglantisi
Robot fikirleri (hareket
yapilan)

Bir denemede argiimanlar nasil kullanilir? insanlari
fikirlerinize nasil”ikna edebilirsiniz?

S N

Durumu dramatize
edebilirsiniz,
Fikirler sayfasi baglantist

Idea Bazar'da neler bulabilirsiniz??

Isinma gorevleri icin farkh fikir sayfalari
Bu sayfalarda sunlari bulabilirsiniz:

Sanat ve el sanatlari ¢c6zimleri 6rnekleri (toalet
kagit rulolarindan hayvan ve bitki yaratma,
kibritlerden su kuyulari, origami hayvanlari vb.)

ArTeC Bloklari igin yapim talimatlari,
Kukla sablonlari,

Gerekli malzeme ve araglarin listesi
Pivot Animasyon yaziliminin kisa egitimi
Durum kartlari

Faydali linkler

Odaklanir




