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V pozornosti:
*Porozumenie textu (D1)

1.Uloha : Ako vyzera krajina?

Ziaci vytvaraju prvky krajiny Pyrenejského
polostrova: dediny, hory, pobreZie, ocean. Tvoria
tieZ rastliny, zvierata, postavy a budovy.
Umiestnuju mesta a dediny na mapu.

Neexistuje Ziadne nespravne rieSenie!

Mozno pouzit akykolvek nastroj alebo material!
Mobzete pouzit zoznam napadov a materialov v
Bazari ndpadov, vlastné napady alebo sa Uplne
spolahnut na kreativitu deti.

Bazar napadov-niekolko napadov:

* Stavba s kockami ArTeC, s pouzitim dielov Artec
* Suprava postavena z recyklovanych materialov
* Kreslenie

* Vytvaranie pocitacovej grafiky

Podrobné ndpady najdete na strankach Napady.

Rozvinuté oblasti:

Okrem toho:
Koncentracia pozornosti
Predmetova koncentracia

V pozornosti:

Jemna motorika
Priestorova orientdcia
Kreativita

Prirodoveda
Rozvoj talentu

2. otazka :Ako sa pohybuju l'udia a zvierata? Ako
sa pohybuju bezkolesové vozidla, ako dva a Styri
kolesové?

Ziaci sa zamyslia nad tym, ako sa pohybuju ludia a
ako sa pohybuju roézne zvieratd v zavislosti od toho,
kde 7iju a kolko maju noh. Ktoré zvierata mozu
prepravovat fudi a predmety a preco? Preco fudia v
minulosti pouzivali osly a kone?

Neexistuje Ziadne nesprdvne riesenie!

Je moiné pouzit akykolvek nastroj alebo material!
Mozete pouzit ndpady a materialy navrhnuté v
Bazéri napadov, pouzit vlastné napady alebo
nechat deti najst rieSenie pomocou svojej
kreativity.

Bazar napadov-niekolko napadov:

* Stavanie s kockami ArTeC

* Vytvaranie pocitacovych animdcii alebo
animovanych GIFov pomocou programu Pivot
animator alebo Scratch

Podrobné napady najdete na strankach Napady.

Okrem toho:

* Koncentracia
pozornosti

* Predmetova
koncentracia -
kreslenie, informatika
Rozvoj talentu

Rozvinuté oblasti:

V pozornosti:

* Jemna motorika
Priestorova orientacia
Kreativita

Spravovanie vystupu:

Nahrajte na video ako rézne postavy a dopravné
prostriedky cestuju napriec polostrovom alebo
kontinentom. Vytvorte snimky animdcii.
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3. cviéenie : Ako argumentovat na sude? Ako
presvedcite l'udi o svojich myslienkach?

Rozhovor medzi Pannou Mariou a svatym Jakubom
a kazen davaju prileZitost hovorit o technikach
argumentacie, presviedcania fudi a u€enia. Ako to
robit, aky jazyk pouZivat... Deti situdciu
zdramatizuju a zahraju. MozZete pouzit kartic¢ky
Zahrajte to! z Bazaru napadov.

Bazar napadov - niekolko napadov:

e Zahraj situaciu zo sudneho procesu!

e Zahraj situdciu z dvoch réznych pohladov: raz si
Zalobca a raz obhajca. Premysli si svoju
argumentaciu.

Predstav si, Ze si obvineny. Co sa stane, ak sudny
spor vyhras, a ¢o sa stane, ak ho prehras?

Podrobné napady najdete na strankach Napady.

Rozvinuté oblasti:

V pozornosti: Okrem toho:

* Socialna kompetencia * Koncentracia

e Kritické myslenie pozornosti

* Obcianske znalosti Zivotné zruénosti
* Porzumenie textu Rozvoj talentov

Spravovanie vystupu:

Nahrajte deti na video, ako zahraju jednotlivé
situdcie.

4. cvi€enie : Zoznam sa s prostredim a pamiatkami
Pyrenejského polostrova! Najdi trasy Camino de
Santiago!

Ziaci by mali na internete vyhladat informécie o
zaujimavostiach. Studenti odmeraju celkovu
vzdialenost a potom ju rozdelia na Useky, pri¢om si
vyberu zastavky (mesta, utulky, miesta na jedlo
atd") Vypocitaju ¢as potrebny na presun z bodu A
do bodu B r6znymi dopravnymi prostriedkami,
celkovy ¢as potrebny na dosiahnutie ciela atd.
Neexistuje Ziadne nespravne riesenie!

Mozno pouzit akykolvek néstroj alebo material!
Mozete pouzit zoznam napadov a materidlov v
Bazari napadov, vlastné napady alebo sa Uplne
spolahnut na kreativitu deti.

Bazar napadov-niekolko napadov:

* Stavanie s kockami ArTeC

* Vytlacenie mapy Eurépy/Iberského polostrova
(velkej alebo malej)

e Vystrihnutie a nalepenie Specialnej hracej kocky

* Vyber a meranie tras

* Tvorba prezentacii, plagatov

Podrobné napady najdete na strankach Napady.

Rozvijajuce oblasti:

V pozornosti: Okrem toho:

* Logika * Predmetova

* Matematicka koncentracia—
kompetencia Prirodoveda,
Orientdacia v priestore matematika, umenia
Schopnost prezentacies Kreativita

* Rozvijanie talentov

Sprava vystupu:

Nahrdvajte video, ako rdézne postavy a dopravné
prostriedky cestuju po polostrove alebo kontinente.
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5. uloha : Navrhni symboly a pas pute!

Ziaci m6Zzu obnovit muslu z Camino Santiago alebo
si navrhnut a vyrobit vlastni muslu z akychkolvek
dostupnych materialovIMO6zu si tieZ vymysliet a
vyrobit vlastné peciatky pre jednotlivé zastavky a
vytvorit si vlastné putnické pasy.

Neexistuje Ziadne nespravne riesenie!

Mozno pouzit akykolvek nastroj alebo material!
Mébzete pouzit zoznam napadov a materiadlov v
Bazari napadov, vlastné napady alebo sa uplne
spolahn(t na kreativitu deti.

Bazar napadov-niekolko napadov:

* Materialy, ktoré mozno pouzit: plastelina, slana
hlina, papierova hmota, sadra atd"
Vytlacenie $abldny pasu a jej zloZenie alebo
vystrihnutie pozdi? prerusovanych &iar.
Vyroba zemiakovych peciatok

Podrobné napady najdete na strankach Ndpady

Pitnicky pas

Mosice Moz | s
Datum: Dum: | D

Rozvijajtice oblasti:

V pozornosti: Okrem toho:

¢ Jemna motorika ¢ Predmetova

¢ Kreativita koncentracia —
umenia
Rozvijanie talentov

6. uloha : Ako by si komunikoval v krajine, ktorej
jazyk neovladas?

Deti zhrnq, ¢o vSetko by potrebovali pri cestovani
do zahranicia. Pre tieto potreby si vytvoria vlastny
posunkovy jazyk.

Neexistuje Ziadne nespravne rieSenie!

Mozno pouzit akykolvek nastroj alebo material!
MozZete pouzit zoznam napadov a materialov v
Bazari ndpadov, vlastné ndpady alebo sa Uplne
spolahnut na kreativitu deti.

Bazar napadov-niekolko napadov:

* Bazar ndpadov o potrebach slvisiacich s
cestovanim

e Zbierka r6znych typov posunkovych jazykov

* Priprava rekvizit

Podrobné napady najdete na strankach Napady.

Rozvinuté oblasti:

V pozornosti: Okrem toho:
Vsetky schopnosti * Predmetova
Zivotaschopnost koncentrdcia -
Algoritmické myslenie  umenia, informatika
Pozornost * Rozvijanie talentov
Kreativita
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Ciel' hodiny:

* Porozumenie textu

* Vypocitanie trasy

* RieSenie problémov

* Rozhodovanie

* Organizovanie skupinovej prace

V stcéasnosti sa na cestu do Santiaga kazdoroéne vyd& viac ako 250 000 patnikov, aby sa dostali do
katedrély v Santiagu de Compostela.
V sucasnosti_existuje niekol'ko tras s réznymi vychodiskovymi bodmi v Spanielsku, Portugalsku a
Francizsku. Patnici’z celého sveta cestuji zo svojich krajin lietadlom alebo autom do vychodiskového bodu
{'\(/aldnej z tras, aby zacali svoju cestu peso. ,

nohi Eurdpania prechédzajd Camino postupne, pricom kazdy rok stravia na niektorom Gseku niekolko
tyzdrov a cesty absolvuju v priebehu niekolkych rokov. AmeriCania a ini neeurdpania vSak zvyCajne chci Co
naélepéie vyuzit svoje letenky a prejst’ 500 mil' Camino Frances zo St Jean Pied de Port vo Franclzsku za
jeden deri, 35 dni alebo viac. Tradicné denné peSie vzdialenosti na Camino si 20 kilometrov a viac. Na
niektorych Usekoch trasy nemaji patnici ind moZnost, pretoze ubytovacie zariadenia st od seba vzdialené.
Ked'ze vsak popularita Camina rastie, je ¢oraz viac miest na ubytovanie, od luxusnych hotelov aZ po
hostely, chaty alebo sikromné penziény. Mnohi putnici odpordcaji prejst Camino sami. Dévodom je, Ze
kazdy moze potrebovat iné tempo, v inom Case sa zranit alebo v inom Case potrebuje kratku prestavku ci
deri odpocinku. Mnohi l'udia, ktori sa vydali na cestu spolo¢ne, sa po ceste rozdelia.

Vlastnosti a interakcie postav

Postava

Charakteristika

Interakcia

Putnici

Prechadzaju sa,
pohybuju sa po
polostrove, sedia,
stoja, jazdia na
korioch, na
bicykloch, na
vozoch.

Rozpravaju
pribehy, zbieraju
peciatky do
svojich pasov

bicykel, kon, auto

Pohybuju sa na
Styroch nohdch,
na koleséch,
prepravuju ludi a
ich batoZinu

Katedrala, kostoly,
pristresky,
resStauracie, stanice
na peciatkovanie

Nepohyblivé
stavby

Ludia
prichddzaju na
kazne, pocuvaju
a davaju otdazky.

Odporicenia

Porozpravajte sa s detmi:

« Co si musia zbalit?

+ Co musia zohladnit pri
baleni?

» Ako by sa mali pripravit
pred cestou?

+ Co si mylsia, denne kolko
hodin by vedeli ist peso,

Porozpravajte sa s detmi:

* |$li by sami alebo so
skupinou?

* Maju sa rozhodnut, ktoré
dopravné prostriedky
pouziju na jednotlivych
usekoch ciest a preco.

 Zostavenie postav s
nohami/kolesami z kociek

ArTeC

jazdit na bicykli, na koni?
* Kde sa chcu zastavit
spat, jest a oddychnut
si?
* Ako daleko od seba by
mali byt zastavky, aby
trasa bola zvladnuta?

Odporucané materialy
Kocky ArTeC (sada s motormi a drZziakmi batérii)

Mapa Eurdpy

Sabléna pribehu

Akykolvek material, z ktorého mézete modelovat: hlina, hlinka,
slana hlina, musle, kamene alebo akykolvek podobny material.

Putnici

Kon alebo somar

L L

Pohybuje sa, jazdi na
koni alebo somarovi

Prechadza sa, sedi

Pohybuje sa po
polostrove, prenasa
predmety a osoby

v 4 oz

Volém sa:

Domy, pristresky,
hostince

Katedraly, kostoly

Maj robet bude ovlédat’:

Stromy, morské
pobrezie, plaze,

Pouzivanie kariet ucastnika:
Kazdy Ziak si vyplni svoju kartu ucastnika:
*napise meno Ucastnika
*napise vlastnosti, pohyby, reakcia atd"
*spiSe suciastky a dalSie doplnky

*premysli si postupy stavania robota,predmety a suciastky

Ked' treba Ziaci mdzu viac kariet pouzit!

9

Malo by to byt eite:

Hlavné momenty
deja

Potrebné subory

Rozdelit text na ¢asti

Zoznam potrebnych

1 materialov atd'"
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* Porozumenie textu (D1)
Ciel'hodiny:

* jemnd motorika,

* rieSenie problémoyv,

* rozhodovanie

* Zivotné zrucnosti
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Navrhované predmety:

* ArTeC kocky (aspor sada 112) a ArTeC
roboticka sada (1 alebo 2 dosky Studuino, 2
alebo 3 jednosmerné motory, kolesa, 2 IR
fotoreflektory, 1 bzuciak, 4 dotykové senzory,
multibazy, blaseplate)

* Prazdna myslienkova mapa, tabulka alebo
pribeh

* Prazdne karty s Ulohami postav a robotov

* Ceruzka

Robotické ulohové karty vyplnit

* Na zaklade mapy aktérov, vyvojového aspektu
a Urovne programovania vyberte ¢innost
robota a zloZitost programu tak, aby
zodpovedali schopnostiam dietata.

* V pripade potreby mozete vyplnit dalSie karty
robotov (napr. na objasnenie alebo
diferencidciu).

Navrhy

* Diskutujte o réznych druhoch a prostriedkoch
dnesnej dopravy a o ich fungovani

* Diskutujte o funkciach a zamestnancoch lietadiel a
letisk.

Bicykel
kolesa
kormidlo

Lietadlo
vzlietne

Petatidl dvih Suvisiace témy v kuatiku Technolégie
Oelcavtll °v , zavi ’a >d Programovanie jednosmerného motora
tlaci pecat pristava » Otdacanie motora, kym snimac nezaznamena zmenu (4.b, 4.c)

Programovanie servomotora
Qi Kerto iloh pre robota * Zostavenie a testovanie servomotora (3.a)

f:}".?ff:f::: — * Synchrénny pohyb 2 alebo viacerych servomotorov (3.d)
mmE Testovanie a programovanie tlacidla (4.a, 4.b, 4.c)

PouZivanie LED diddy

* Zapnutie LED diédy (5.a)

Testovanie a programovanie IR fotoreflektora (7.3, 7.c, 7.e)

* Detekcia objektu pomocou IR fotoreflektora (7.d, 7.e)

Pouzivanie snimaca zvuku

* Testovanie zvukového senzora a aktivacia robota tlesknutim
(9.a,9.b)

Mechanicky riadeny \I

Mechanicky bicykel s bicykel s reflexnou

pohyblivymi Bicykel riadeny

Riadenie bicykla

kormidlami

Velké lietadlo, horna
otvdracia ndprava,
pohyblivy chvost
Automatické
pecatidlo

PROG1 PROG2

¢innostouVelké
lietadlo, servomotor
na otvaranie hornej
Casti, pohyblivy
chvost

Pecatenie pomocou
tlacidla

zmenou uhla riadidiel
Lietadlo zrychlujice na
koniec vzletovej drahy
Automatické
peciatkovanie pri
vkladani pasu

T~
~—

pohybom lakta
postavy

Skutocny letecky vzlet
Automaticky poddavac
papiera na pecatenie

PROG4
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Napady pre roboty na r6znych drovniach programovania

Mechanicky bicykel s Mechanicky riadeny
pohyblivymi bicykel s reflexnou
kormidlami ¢innostouVelké lietadlo,
Velké lietadlo, horna servomotor na
otvaracia ndprava, otvaranie hornej ¢asti,
pohyblivy chvost pohyblivy chvost
Automatické Pecatenie pomocou
pecatidlo tlacidla

PROG1 PROG2

Bicykel riadeny
zmenou uhla riadidiel Riadenie bicykla
Lietadlo zrychlujlce pohybom lakta

na koniec vzletovej postavy

drahy Skutocny letecky vzlet
Automatické Automaticky podavac
peciatkovanie pri papiera na pecatenie

vkladani pasu

PROG3 PROG4

Bicykel

P1 Stavba pute na bicykli
Pouzi ndvod na skladanie
Pouzi 1 jednosmerny motor a 1 drziak batérie

zapnuty a da sa ovladat otacanim riadidiel.
ALEBO
Pouzi zakladnu dosku, 1 jednosmerny motor

ovladat otacanim riadidiel.

P2 Stavba a riadenie cyklistickej pute
Pouzi rovnaké riesenie ako v P1
diédy na kazdej strane robota.

Motor by mal nastartovat po zapnuti robota.

LED diédy.

Motor by sa mal pohybovat, ked je drziak batérii

Motor by sa mal spustit, ked je robot zapnuty, a da sa

Pouzi zakladnu dosku, 1 jednosmerny motor, 2 LED

Nahodne by sa mala rozsvietit jedna alebo druha LED
didda a ziak by mal riadit robota v smere rozsvietenej

P3 Stavba a riadenie putujuceho na bicykli
Pouzi podobné riesenie ako v P1
Pouzi zakladnu dosku, 1 jednosmerny motor, 2 tlacidla
a 1 servomotor v kormidle.
Motor by mal nastartovat, ked' sa robot zapne.
Servomotor by sa mal otacat v smere stlateného
tladidla a vratit sa do priamej polohy, ked nie je
stlacené ani jedno tlacidlo.

P4 Stavba a riadenie putujuceho na bicykli

* PouZi podobné riesenie ako v P3

* Poutzi zdkladnu dosku, 1 jednosmerny motor, 2 tlacidla
a 2 servomotory v laktoch postavy.
Po zapnuti robota by sa mal bicykel zacat pohybovat.
Servomotory sa otacaju v smere stlaceného tlacidla a
po nestlaceni ziadneho z tlacidiel sa vratia do rovnej
polohy.
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Napady pre roboty na r6znych drovniach programovania

Mechanicky riadeny
bicykel s reflexnou
¢innostouVelké lietadlo,
servomotor na
otvaranie hornej Casti, drahy
pohyblivy chvost
Pecatenie pomocou
tlacidla

Mechanicky bicykel s
pohyblivymi
kormidlami

Velké lietadlo, horna
otvdracia ndprava,
pohyblivy chvost
Automatické
pecatidlo

Bicykel riadeny
zmenou uhla riadidiel
Lietadlo zrychlujuce
na koniec vzletovej

Automatické
peciatkovanie pri
vkladani pasu

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Lietadlo

P1 Zostav otvaracie lietadlo

* Stavba velkého lietadla

* Vrchna Cast sa da otvorit pomocou osi, takZe mébzete
postavit vybavenie a cestujucich

* Chvost sa da otacat na osi

P2 Zostroj motorové otvaracie lietadlo

* PouZi rovnaké riesenie ako v P1

* Pouzi zdkladnu dosku, 2 servomotory (1 pre hornd ¢ast, 1
pre chvost), 1 zvukovy senzor a 1 tlacidlo.

* Chvost sa za¢ne pohybovat na zvukovy senzor, vrch na
tlacidlo

P3 Postav pristavaciu drahu pre lietadlo

* Vzletova a pristdvacia draha je postavena z hnacich kolajnic
pod uhlom smerom nahor
PouZi zakladnu dosku, 2 jednosmerné motory, prevody pre
kolesa. 1 LED diédu a IR fotoreflektor na detekciu konca
drahy.
Lietadlo sa po zapnuti automaticky rozbehne a osvetlené sa
kotula na koniec dréhy stéle sa zvySujicou rychlostou. Po
zisteni konca drahy sa zastavi.

P4 Postav skutocné vzletové lietadlo
PouZi podobnu konstrukciu ako v P3
Pouzi zakladnu dosku, 2 jednosmerné motory, 3
servomotory, 1 IR fotoreflektor, lano
Lietadlo sa automaticky rozbehne, ked ho zapnes
Vzletovd draha sa skladd z 2 ¢asti, druhd ¢ast sa zdvihne
(nakloni) pomocou servomotorov, ked'je lietadlo pred IR
reflektorom
Lietadlo zavesené na lane vzlietne, ked dosiahne koniec
drahy

Riadenie bicykla
pohybom lakta
postavy

Skutocny letecky vzlet
Automaticky poddavac
papiera na pecatenie

Pecatidlo

P1 Automatické pecatidlo

* PoutZi zdkladnu dosku, 1 motor na jednosmerny
prud, stojany, 1 ozubené koleso.

* Driziak peciatky sa po zapnuti robota automaticky
spusti na papier a po peciatkovani sa zdvihne

P2 Opakujtce pecatidlo

* PoufZi rovnaky roztok ako v P1

* Pridaj 1 tlacidlo

* Peciatkuje pri kazdom stladeni dotykového
snimaca

P3 Senzorové pecatidlo

* PouZi podobné riesenie ako v P2, ale na pohyb
drZiaka pecate nahor a nadol pouzi servomotor
namiesto motora na jednosmerny prud
Pridaj 1 IR fotoreflektor
Zapecati vidy, ked' IR fotoreflektor zistuje viozeny
papier

P4 Pecatidlo na vtiahnutie papiera

* PouZi podobné riesenie ako v P3

* Pouzi zakladnu dosku, 2 jednosmerné motory, 1
servomotor, 1 tlacidlo, 2 velké ozubené kolesa s
gumovymi pneumatikami.
Po stlaceni tlacidla kolesa vtiahnu papier dovnutra,
mechanizmus opecati a kolesd vytlacia papier von




