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& Ako sa pohybuji ludia a zvierata?

Vytvor chodiace modely zvierat a l'udi pomocou kociek ArTeC!
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<.« Vytvor pocitacové animacie pomocou animacného softvéru
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Na stiahnutie:
https://pivotanimator.net/Download.php

Na prezentaciu:
https://www.youtube.com/watch?v=vG8LRevvmys8
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Ako sa pohybu[|u bezkolesové, 2 a 4
kolesove vozidla?

Vytvor pohyblivé modely réznych vozidiel z kociek ArTeC!
Vytvor animacie, GIFy alebo animacie v programe Scratch!

https://www.dailymotion.com/video/x350edm
https://www.youtube.com/watch?v=hUt5NPg89abo

https://www.youtube.com/watch?v=cP205jdjCCQ

https://scratch.mit.edu/pr
ojects/142670910/
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