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-~ Manzara neye benziyor? Tepeleri, ovalari
& ve okyanuslari, bitkileri, hayvanlari, figiir
binalarini planlayin ve yaratin!

Hareketli olmayan yapilar icin robot fikirleri: Artec bloklarindan
nasil insa edilecegine dair bir fikir edinmek icin piksellestirilmistir
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Yol isaretleri

Santiago Katedrali
de Compostela
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Hosteller ve B&B’ler Restoranlar ve barlar
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Ek robot fikirleri: ArTeC Bloklarindan
bina ortami, karakterler ve tasinamayan
ozellikler

https://www.artec—kk.co.jp/en/blocks/play/
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