
Roboterideen für unbewegliche Strukturen: Verpixelt, um eine 
Vorstellung davon zu bekommen, wie man sie aus Artec-Blöcken 
baut

Straßenschilder

Kirchen

Herbergen und B&Bs Restaurants und Bars

Die Kathedrale von Santiago de 
Compostela

DIE PILGERFAHRTGESCHICHTE 
DES HEILIGEN JAKOBS

Wie sieht die Landschaft aus? Planen und 
erschaffen Sie Hügel, Ebenen und Ozeane, 
Pflanzen, Tiere und Figurengebäude!
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https://www.artec-kk.co.jp/en/blocks/play/
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Weitere Roboterideen: Gebäudeumgebung, 
Charaktere und nicht bewegliche Features von 
ArTeC Blocks

DIE PILGERFAHRTGESCHICHTE 
DES HEILIGEN JAKOBS

https://www.artec-kk.co.jp/en/blocks/play/

