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testler|

1.Robotlari ¢cembere rahatca sigdirmak icin

ihtiya¢ duydugunuz kadar masa insa edin!

2.Robotlarinizi teker teker hayal edin!

3. Robotlarln nasil calistigini birbirinize
aciklayin!

4.Sunumu videoya kaydedebilirsiniz.

5.Birbirinizin robotlarini deneyin! Herkesin
tlim robotlara erisebilmesi icin birkac¢ kez
yer degistirin!

6.Robotlara dikkat edin, onlara g6z kulak
olun!

7.Partnerinize robotlarlnda en cok neyi
begendiginizi séyleyin!
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1.0kul giind icin bir sunum hazirlayin veya 5.Sunum icin hazirlik yaparken, sunum
diger siniflari davet edin! masalarini kurmak i¢in uygun bir yer bulun!

2.Misafirlerinize uyarlanmis bir hikaye 6.Robotlari ve lizerlerindeki cevre ve
gosterin! manzarayi dikkatlice yerlestirin!

3.Sunumdan sonra misafirlerinize 7.Eger gosteriyi calistiginiz odada =
robotlarinizin nasil ¢alistigini aciklayin! yapmiyorsaniz, robotlari test ettiginizden

Onlari nasil programladiginizi da emin olun!
gosterebilirsiniz.

4.Robotlari denemeleri icin onlari tesvik edin!
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Aileler icin sunum
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1.Aile Uyelerinizi davet etmek igin bir sunum 6. Sunum icin hazirlik yaparken, sunum
hazirlayin! masalarini kurmak i¢in uygun bir yer bulun!

2.Misafirlerinize uyarlanmis bir hikaye 7.Robotlari ve lizerlerindeki cevre ve
gosterin! manzaray! dikkatlice yerlestirin!

3.Sunumdan sonra misafirlerinize 8.Eger gosteriyi calistiginiz odada =
robotlarinizin nasil calistigini agiklayin! yapmiyorsaniz, robotlari test ettiginizden
. : : emin olun!
4.Robotlari denemeleri igin onlari tesvik edin! . o
9.Diziistu bilgisayarlarinizi hazirlayin ve

5.Ebeveynlerinizi ve kardeslerinizi de robot programlamada’elinizi deneyin!
programlamayi denemeye tesvik edin!
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Roboarla islenmis bir
hikayenin gerceklestirilmesi
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1.Sahneleri hikaye sirasina gére gerceklestirin! 5. Sunumdan sonra birbirinizin robotlarini
K . | deneyin! Herkesin tiim robotlara
Sahneyi” hazirlayin! erise llme5| icin birkac kez yer

3. Sahnelerdekl karakterleri ve set pargalarini degistirin!
sirayla sah neye yerlestirin ve ardindan 6.Robotlara dikkat edin, onlara géz kulak
sahnelen canlandirin. olun!

4.Sunumu videoya kaydedebilirsiniz. 7.Partnerinize robotlarmda en cok neyi
begendiginizi séyleyin!
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Uzerinde calistiginiz hikayeyi
anlatmak ve rob%tlara s
alttlrmak

1.Sahneleri hikaye sirasina gére gerceklestirin!
2.”Sahneyi” hazirlayin!

3.Sahnelerdeki karakterleri ve set parcalarini
dogru sirayla sahneye yerlestirin.

4.Robotlarla birlikte kukla sahnelerini okuyun
ve ayni zamanda metni ezbere okuyun veya
ezberleyin!

5.Sunumu videoya kaydedebilirsiniz.

6.Sunumdan sonra_ birbirinizin robotlarini
deneyin! Herkesin tim robotlara
erisebilmesi icin birkag kez yer
degistirin!

7.Robotlara dikkat edin, onlara g6z kulak
olun!

8.Partnerinize robotlarinda en cok neyi
begendiginizi soyleyin!
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Videolar,

sunumlar
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Réb.ok oyuncularla video
Filmi

—

1.Hikayenin sahnelerine ve yaptiginiz
robo%llara dayanan bir senaryo yazin!

2.Bir »film stiidyosu” kurun! Robot ortamina
dikkat edin! Kameranin goriis alaninda
gereksiz nesneler olmasin!

3.”Studyoyu” aydinlatmak icin 1siklari
¥erle§ irin! Kameranizi veya cep
elefonunuzu bir tripoda monte edin!

4.Robotlari, cevreyi ve manzarayi dikkatlice
yerlestirin!

5.Eger calistiginiz odada cekim yapmiyorsaniz,
bgtlarl testgetmeyi unutmaym{ P

6.Uyarlanan hikayeyi canlandirin ve videoya
kaydedin!

7.Sahne basarisiz olursa, tekrar kaydedin!

8.Videoyu bir dizenleme programi (orn.
Windows Movie Maker) kullanarak
dizenleyin! Ayrica cekimlerinize ses
efektleri ekleyebilir, *’senkronize”
edebilirsiniz.



https://youtu.be/tdGNYRgVSmo
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Boya{‘\ll arka planli robotun
tanitilmasi

1.Boyali robot gecit téreni kitleri yapin! 5.Sunum icin hazirlik yaparken, sunum
2.Blyuk kartonlar, ambalaj kagitlari, renkli masalarini kurmak icin uygun bir yer bulun:
kagitlar, boya ve yapistirici kullanin! 6.Robotlari vdc—:;kil'izs—tz{.lerinde{(i evre ve
3.Diizenlenmis hikayeyi toplulugun &niinde manzarayl _I . attice yeriestirin®
gerceklestirin! 7.Eger gosteriyi calistiginiz odada |
. - yapmiyorsaniz, robotlari test ettiginizden
4.Sunumunuzu videoya kaydedin! emin olun!
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D|J|ta arka planli robot
gosterisl

1.Boyali robot gecit toreni kitleri yapin!

2.Buyutk karton kutular, ambalaj kagitlari,
renkli kagitlar, boya ve yapistirici kullanin!

3.Diizenlenmis hikayeyi toplulugun &niinde
gerceklestirin!

4.Sunumunuzu videoya kaydedin!

5.Sunum icin hazirlik yaparken, sunum
masalarini kurmak i¢in uygun bir yer bulun!

6.Robotlari ve uzerlerindeki cevre ve
manzaray! dikkatlice yerlestirin!

7.Eger gosteriyi calistiginiz odada =
yapmiyorsaniz, robotlari test ettiginizden
emin olun!
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Robotik karakterlerle stop
motion animasyon

Hikayenin sahnelerine ve insa ettiginiz
robotlara/karakterlere dayanan bir senaryo
yazin!

Bir »film stiidyosu” kurun! Gereksiz
nesneleri kameranin goriis alanindan
kaldirin!

»Stiidyoyu” aydinlatmak icin 1siklari
yerlestirin! Cep telefonunu kamera
tripoduna takin!

Robotlari, cevreyi ve manzaray: dikkatlice
yerlestirin!

Video kaydetmek icin Stop Motion Studio
mobil uygulamasini kullanmanizi 6neririz.
https://tinyurL.hu/pLf7 fAndroid)
https://tinyurL.hu/jibs (I0S)

Sirayla sahnenin fotograflarini ¢ekmek icin
uygulamayi kullanin!

Filmi uygulama icinde de diizenleyebilirsiniz
(6rnegin altyazi, miizik ekleyebilirsiniz).
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(;ah&;,an film

1. Proje boyunca calismalarinizin kisa
videolarini ve fotograflarini cekin!
Calismanin her asamasinin Movie Maker) kullanarak videoyu
fotograflarini cekmeyi, tiim grup diizenleyin!
tyelerini dahil etmeyi ve farkli calisma
yontemlerini yakalamay! unutmayin!
Video diizenleme yazilimi ile
videolarinizi ve fotograflarinizi bir film
haline getirin!

4. Bir diizenleme programi (6rn. Windows

5. Altyazilar, mizik, metin, gecisler ile
filmi daha ilgin¢ hale getirin!
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4. Robotlari, cevreyi ve manzarayi
dikkatlice yerlestirin!
5. Robotlarin faaliyetlerinin farkli

. Hikayenin sahnelerine ve yaptiginiz asamalarinda fotograflarini cekin!

robotlara dayanan bir senaryo yazin!
. Bir »fotograf studyosu” olusturun! 6. Cektiginiz fotograflar arasindan en
Gereksiz nesneleri kameranizin goris basarili olanlari secin!
alanindan kaldirin!
. *Stidyoyu” aydinlatmak icin isiklari
yerlestirin! Kameranizi veya cep
telefonunuzu bir tripoda monte edin!  Ornegin.

Sahnenin 6nemli ayrintilarini yakalayin!

7. Bir slayt gosterisi olusturucu
kullanarak fotograflari birbirine baglayin!
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Sergi, masa, dijital
ogrenme gunlugu,

sunum
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Okulda sergi, kara tahta

Projenin sonunda, proje boyunca &grendiklerinizi ve yarattiklarinizi
sinif arkadaslariniza géstermek icin bir sergi olusturun!

Okul binanizda serginizin bircok kisi tarafindan gériilebilecegi,
ancak calismalarinizi glvenli bir sekilde sergileyebileceginiz bir yer
bulun! Ogretmeninizden izin isteyin!

Projedeki fotograflarinizdan, cizimlerinizden ve tamamlanmis
calisma sayfalarinizdan tablolar olusturun! Bunlari duvarlariniza
veya ekranlariniza asin.

El islerinizi, gosteriden arka planlari, bir alan tablosunu yer
imlerine yerlestirin.

Robotlarinizi insa edin ama hasar gérmediklerinden emin olun!
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Dijital Ogrenme Giinliigii

Jean de La Fontaine: The cricket
and the ant

Abecusan-GE Véndorobor Program L issson

Warm-up

What does it mean tc be
hardworking?

Who is hardworking?

The poetic fairy tale

‘What does it mean to be starving?

What does it mesn to be “over seven
borders™

What did the cricket say to the ant
when it was hungry?

B Cemmet

Proje boyunca dijital bir 6grenme giinligi tutun!
Yeni bilgilerinizi toplayin, arkadaslariniz icin
bulmacalar ve zorluklar yaratin!

Ana karakterleri, yerleri, olaylari, 6zellikleri,
kosullari toplayin...

Séra Sugdr » kevesebb mint egy perce

ThePaul streetboys

Marble games

[+ &N

How the boys on Paul
Street played with marbles

4. Aralarindan secim yapabileceginiz bircok ¢evrimici
secenek vardir. Baz fikirler:
https://www.sutori.com/en/ https://padlLet.com

https://en.Linoit.com https://wakelLet.com

https://geniaL.Ly/ https://redmenta.com

https://Learningapps.org/



https://padlet.com/
https://en.linoit.com/
https://wakelet.com/
https://genial.ly/
https://redmenta.com/
https://learningapps.org/
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Sunum

The main characters & @ &
The main ¢ ara‘Cf(ers. o l

Building, rebuilding, redesigning l

3 crre i
Main difficulty: v ﬂ
Well, not her... but the person she was
modelled after:
¥

(1

fh&

Proje boyunca calismalarinizin kisa videolarini ve 4. Sunum yazilimini kullanin!

fotograflarini cekin! PowerPoint, Prezi, Sway, Canva

Fikirlerinizi, farkli deneylerinizi belgeleyin! 5. Sunumda konseptinizi, gelistirme siirecini ve
Robotlarin basarisizliklarinin ve gelistirilmis beklenmedik veya eglenceli olaylari tanitin!
versiyonlarinin fotograflarini cekin!

Is yerinde eglenceli, sasirtici bir olay olursa,

bunun fotografini veya videosunu cekin!
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