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Ziel der Stunde

* Aufwarmen, Kennenlernen, Entscheidungen

treffen

* Auswahl eines Textteiles zum Aufarbeiten

* Kreativitatsforderung

Aktivitat

Kurzes Vorstellen des
gesamten Projektes (5
St)

Einteilung der Gruppen:
teilen sie die Schiler auf
5 Gruppen auf

Vorlesen der
Zusammenfassung

Methode / Interaktion
Frontalte
Informationsiibergabe

Ideen aus dem
Leitfaden fur
Lehrkrafte verwenden

Frontal, Gruppen- oder
Einzellesen

Gruppen wéhlen frei,
bzw. Sie beeinflussen

Output
Schiler denken in 5-
stiindigen Einheiten

ZweckgemaRe
homogene oder
heterogene Gruppen

Die Schiiler stellen sich
die Moglichkeiten
schon nach den ersten
Zeilen vor.

1. Vorbereitung

Zeitbedarf: 10min

Materialbedarf:
Text zur Zusammenfassung

Das ist eine Geschichte eines
verwaisten  Fuchses, dessen
Eltern und Geschwister von
Jagern und ihren Hunden
getétet wurden. Sein  Onkel
erzieht ihn auf und bringt ihm
bei, im Wald zu Uberleben. Der
Kampf zwischen den Fuchsen
und den Jagern und ihren

Hunden  verbirgt  unzdahlige
humorvolle Geschichten.

2. Arbeiten an der Aufgabe

Zeitbedarf: 25 min

Auswiahlen der Aufgaben | die Entscheidung

Methode / Interaktion

Die Gruppen sollen die mit der
Aufgabe verbundene Szene durch
Zeichnen, Bauen, Basteln, etc... ins
Leben zu rufen.

Lassen Sie der Kreativitat der Kinder
freien Lauf:

die unterschiedlichen Sichtpunkte
helfen ihnen sich auf die
kommenden Stunden
vorzubereiten.

Aktivitat Output

Erwarten Sie keine
Meisterwerke. Das
ist eine Art
Brainstorming, bei
dem jeder
experimentieren
und aus den eigenen
Fehlern lernen
darf/soll.

Arbeit an der
ausgewadhlten
Aufgabe

Materialbedarf:
Arbeitsblatter, Ideenblatter

Jeder Rohstoff und Technik darf
verwendet werden:

Zeichnen, Basteln, ArTeC
Bauelemente, Tonpapier,

Karton, recycelte Materialien
Passen Sie auf die Gruppendynamik

auf! Falls notig, helfen Sie beim
Verteilen der Aufgaben und
Materialien.

Machen Sie die Kinder auf die
selektive Abfallsammlung
aufmerksam.

Aktivitat
Prasentation

Methode / Interaktion
Jede Gruppe prasentiert
ihre Werke

Auswertung
Bewerten Sie

3. Bewertung

Zeitbedarf: 10 min

* Den Prozess (Zugigkeit,

Zu besprechen: Selbststandigkeit)

Bewertung

Die Originalitat (Vielfalt von
Ideen und Materialien)

* wie das Arbeiten im
Team verlaufen ist.

Insbesondere das
Handgeschick (Effizienz,
Prazision bei den Ecken,
Linien, etc)

was einem an der
Arbeit einer anderen
Gruppe gefallen hat.
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treffen

Ziel der Stunde
* Aufwarmen, Kennenlernen, Entscheidungen

* Auswahl eines Textteiles zum Aufarbeiten
* Kreativitatsforderung

In der Einflihrung sollen sich die Schiiler anhand
dieser wenigen Satze vorstellen kénnen, was in der
Geschichte passieren konnte.

Zusammenf assung

Das ist eine Geschichte eines verwaisten
Fuchses, dessen Eltern und Geschwister von
Jagern und ihren Hunden getétet wurden. Sein
Onkel zieht ihn auf und bringt ihm bei, im
Wald zu Uberleben. Der Kampf zwischen den
Fachsen und den Jagern und ihren Hunden
verbirgt unzahlige humorvolle Geschichten.

Vorlesen der Zusammenfassung

¢ Selbststandiges Lesen
e Ein Schiiler liest der ganzen Gruppe vor
¢ Sie lesen der ganzen Klasse vor

Aufgabenauswahl

* Es hdngt von der gewahlten Aufgabe ab,
welchen Text die Gruppe in den kommenden
Stunden erarbeiten wird

* Die Gruppen wahlen selbststandig - Sie
versuchen den Ablauf so zu steuern,
damit sie unterschiedliche Aufgaben
wahlen.

Sie teilen die Aufgaben aus. Auf dieser
Weise sind die kommenden Stunden
schon zu Beginn des Projektes zu
planen.

* Auf den kommenden Seiten finden Sie Hinweise
darauf, welche Aufgabe welche Fahigkeiten
entwickeln kann.

Unterstltzen Sie die Kinder dabei, ihre
Kreativitat zu nutzen. Der Ideenbasar enthalt
nur Vorschlage, keine Loésungen zum
Nachmachen!

lhre unterschiedlichen Sichtweisen helfen den
Kindern sich auf die kommenden Stunden
vorzubereiten.

ﬂ‘_R‘IDEx= VUK ﬂ
B ‘Gruppe: *J

Das ist die Geschichte eines verwaisten kleinen Fuchses,
Vuk, dessen Eltern und Geschwister von Jagern und ihren
Hunden getétet wurden. Sein Onkel, Karack erzieht ihn
auf und bringt ihm bei, wie man im Wald Uberlebt. Der
Konflikt zwischen den Fichsen und den Jagern fuhrt zu
zahlreichen humorvoller Geschichten.

Ich arbeite an:

Of't ist es sinnvoll, wichtige Informationen in graphischer Form
festzuhalten. Fertige ein schénes Diagramm Gber Wud:
1 Stammbaum oder Gber Nahrungsketten.

Verwende unterschiedliche Maferialien,
arbeite auf dem Papier, oder erstelle
eine dreidimensionelle Kreation.
Verwende den Text des Romans und
andere Bicher ous der Bibliothek.

Die Tiere in der Geschichte mussen sichim Wald gut
2 zurechifinden. Erstelle eine Karte, stelle dich an Schnapps
Stelle vor, oder hilf Wuck, aus dem Weizenfeld

harumzuf inden. \
Verwende kreative Materialien,
Gegenstande im Raum, das Labyrinth auf
dem Blatt 12!

Kreiere undkonstruiere! Masken basteln, Lesezeichen f alten,

Tierbilder aus gepressten Blatter erschaffen...

g &
Verwende Tonpapier, recycelfe
Materialien, Textilien, Kleber, Buntstif fe,

Wo befindet sich der Ideenbasar?
* Auf den Brainstormingseiten der
Aufwarmeaufgaben

* Auf den folgenden Seiten:

* Bastelideen (Lesezeichen aus Papier
basteln),

Bauanleitungen zur ArTeC Bausteine,
LABYRINTH Arbeitsblatt,

SPUREN Memorykarten,

WALD Memorykarten,
Situationskarten,

Nutzliche Links

Schwerpunkte




