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Zeichne eine Karte! Stelle dir den Wald vor und
plane eine Wanderung.

ot

Verwende Tonpapier, recycelte Materialien, Stof'f, Kleber und
Buntstif te.

In der Geschichte jagt Schnapp Rato mithilfe des
Geruchs und Gerdusche. Baut im Klassenzimmer
oder im Schulhof einen Parcours mit Hindernissen.
Folge die Route entweder auswendig oder mit
geschlossenen Augen. Dein Partnerkind darf dich
nur mit seiner Stimme steuern.
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Waéhrend der Ernte wurden die Fuchse von Jagern
und Bauern gejagt. Hilf dem Fuchs aus dem
Weizenfeld auszukommen.




