ldeen und
Ratschlage fur

~den
Projektabschluss
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8. RIDE fn RIDEX [ERER ceome: Fooumme
Gruppenvorfiihrungen,
Robotertests

1.Baue so viele Tische, wie du brauchst,
damit die Roboter beauem in den Kreis
passen!

2.Stellen Sie sich lhre Roboter einzeln vor!

3.Erklart euch lgegenseitig, wie Roboter
funktionieren!

4.Sie konnen die Prasentation auf Video
aufnehmen.

5.Probiert die Roboter der anderen aus!
Tauscht ein paar Mal die Platze, damit
jeder Zugang zu allen Robotern hat!

6.Nimm dich vor den Robotern in Acht,
kiimmere dich um sie!

7. Sag deinem Partner, was dir an seinem
oter am besten gefallen hat!
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1.Bereiten Sie eine Prasentation fiir den
Schultag vor oder laden Sie andere Klassen

ein!
2.Zeigen Sie lhren Gasten eine angepasste
Geschichte!

3.Erklaren Sie lhren Gasten nach der
Prasentation, wie lhre Roboter .
funktionieren! lhr kénnt ihnen auch zeigen,
wie ihr sie programmiert habt.

4.Ermutigen Sie sie, Roboter auszuprobieren!

Schiler

5.9uchen Sie zur Vorbereitung der .
Prasentation einen geeigneten Platz, um die
Tische fir die Prasentation aufzustellen!

6.Platziere die Roboter, die Umgebung und
die Szenerie sorgfaltig auf ihnen!

7.Wenn Sie die Vorfiihrung nicht in demselben
Raum machen, in dem Sie gearbeitet haben,
sollten Sie die Roboter unbedingt testen!
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1.Bereiten Sie eine Prasentation vor, zu der
Sie lhre Familienmitglieder einladen kénnen!

2.Zeigen Sie lhren Gasten eine angepasste
Geschichte!

3.Erklaren Sie lhren Gasten nach der
Prasentation, wie lhre Roboter
funktionieren!

4.Ermutigen Sie sie, Roboter auszuprobieren!

5.Ermutige deine Eltern und Geschwister, sich
ebenfalls an der Roboterprogrammierung zu
versuchen!

Familien

6. Suchen Sie zur Vorbereitung der
Prasentation einen_geeigneten Platz, um
die Tische fiir die Prasentation
aufzustellen!

7.Platziere die Roboter, die Umgebung und
die Szenerie sorgfaltig auf ihnen!

8.Wenn Sie die Vorflihrung nicht in demselben
Raum machen, in dem Sie gearbeitet haben,
sollten Sie die Roboter unbedingt testen!

9.Halten Sie lhre Laptops bereit und
versuchen Sie sich im Programmieren!
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dffifrung einer |
verarbeiteten Geschichte mit

Robotern

1.Spielen Sie die Szenen in der Reihenfolge 5.Nach der Prasentation kénnt ihr die
der Geschichte! Roboter der anderen ausprobieren!
Tauscht ein paar Mal die Platze, damit

2.Bereiten Sie die *”Biihne” vor! jeder Zugang zu allen Robotern hat!

3. Stellen Sie_die Figuren und Kulissen der ; : :
Szenen der Reihe mach auf die Bihne und 6-Il(\ldmfnqecriécgizﬁru?ner;ieR!obotern in Acht,

fihren Sie die Szenen dann auf. . . .
C . . . ) 7.Sag deinem Partner, was dir an seinem
4.Sie konnen die Prasentation auf Video Roboter am besten gefallen hat!
aufnehmen.
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Fn.RIDE sin RIDEX [ERER ceome: Fooumme .
Die Geschichte, an der Sie

earbeitet haben, erzahlen und
oboter dazu bringen, sie zu

1.Spielen Sie die Szenen in der Reihenfolge 5.Sie konnen die Prasentation auf Video
der Geschichte! aufnehmen.

2.Bereiten Sie die ”Biihne” vor! 6.Nach der Prasentation kénnt ihr die
: T Roboter der anderen ausprobieren!
3.Platzieren Sie die Figuren und " Tauscht ein paar Mal die Platze, damit
Versatzstiicke der Szenen in der richtigen jeder Zugang zu allen Robotern hat!

Reihenfolge auf der Biihne.
7.Nimm dich vor den Robotern in Acht,

4.Lesen Sie die Puppenszenen mit den_ kiimmere dich um siel
Robotern und lesen oder rezitieren Sie _ . _
gleichzeitig den Text auswendig! 8.5ag deinem Partner, was dir an seinem
Roboter am besten gefallen hat!
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Prasentatlonen




‘Atgpical und Typical Children

V

Roboterdarstellern

=)

1.Schreibt ein Drehbuch, das auf den Szenen
der Geschichte und den von euch gebauten
Robotern basiert!

2.Richte ein "”Filmstudio” ein! Achten Sie auf
die Umgebung des Roboters! Keine
unndtigen Objekte im Sichtfeld der Kamera!

3.Platziere die Lichter, um das »”Studio®” zu
beleuchten! Befestigen Sie lhre Kamera
oder lhr Mobiltelefon auf einem Stativ!

4.Platziere die Roboter, die Umgebung und
die Landschaft sorgf’ciltlg!

| -}

U
n

1B

5.Wenn Sie nicht in demselben Raum drehen,
in dem Sie_gearbeitet haben, vergessen Sie
nicht, die Bots zu testen!

.Fihren Sie die adaptierte Geschichte auf
und nehmen Sie sie auf Video auf!

.Wenn die Szene misslingt, nehmen Sie sie
erneut auf!

.Bearbeiten Sie das Video mit einem
Schnittprogramm (z. B. Windows Movie
Maker)! Sie kénnen lhrem Filmmaterial auch
Toneffekte hinzufiigen und es
»synchronisieren”.



https://youtu.be/tdGNYRgVSmo
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EinfUhrung des Roboters mit
bemalten Kulissen

1.Bastelt bemalte Roboter-Parade-Bausatze! 5.9uchen Sie zur Vorbereitung der _
Prasentation einen geeigneten Platz, um die

2.Verwenden Sie grof3e Kartons, Tische fir die Prisentation aufzustellen!

GeschenkPapner, farbiges Papier, Farbe und . .
! 6.Platziere die Roboter, die Umgebung und

Klebstoff
die Szenerie sorgfaltig auf ihnen!

3.Fihren Sie die bearbeitete Geschichte vor
dem Ensemble auf! 7.Wenn Sie die Vorfiihrung nicht in demselben

4.Neff}men Sie lhre Prasentation auf Video SRoat?&nmgfg%ﬂé Iﬁodbeor?e?Sn ‘Zﬁfﬁg{t%s}{%ﬁ”’
auf!
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==""{prors.how mit digitalem
Hintergrund

1.Bastelt bemalte Roboter-Parade-Bausatze!

2.Verwenden Sie grol3e Kartons,
GeschenkPapler, farbiges Papier, Farbe und
Klebstoff!

3.Fuhren Sie die bearbeitete Geschichte vor
dem Ensemble auf!

4.Nefh|men Sie lhre Prasentation auf Video
auf!

5.9uchen Sie zur Vorbereitung der .
Prasentation einen geeigneten Platz, um die
Tische fiir die Prasentation aufzustellen!

6.Platziere die Roboter, die Umgebung und
die Szenerie sorgfaltig auf ihnen!

7.Wenn Sie die Vorfiihrung nicht in demselben
Raum machen, in dem Sie gearbeitet haben,
sollten Sie die Roboter unbedingt testen!
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op-Motion-Animation mit

oboterfiguren

Schreibt ein Drehbuch, das auf den Szenen
der Geschichte und den
Robotern/Charakteren basiert, die ihr
gebaut habt!

Richten Sie ein ”Filmstudio” ein! Entfernen
Sie unndtige Objekte aus dem Sichtfeld der
Kameral!

Platziere die Lichter, um das »Studio” zu
beleuchten! Befestigen Sie das
Mobiltelefon auf dem Kamerastativ!

Platziere die Roboter, die Umgebung und
die Landschaft sorgfaltig!

Wir empfehlen die Verwendung der Stop-
Motion-Studio-App fiir die Aufnahme von
Videos. https://tinyurL.hu/pLf7 (Android)

https://tinyurL.hu/jibs (10S)

Verwenden Sie die App, um die Szene
nacheinander zu fotografieren!

Sie kénnen den Film auch in der App
bearbeiten (z. B. Untertitel und Musik
hinzufiigen).




1.

Machen Sie kurze Videos und Fotos
von lhrer Arbeit wahrend des
Projekts!

. Vergessen Sie nicht, Fotos von jedem

Arbeitsschritt zu machen, alle
Gruppenmitglieder einzubeziehen und
die verschiedenen Arbeitsweisen
festzuhalten!

Bearbeiten Sie lhre Videos und Fotos
mit einer Videobearbeitungssoftware
zu einem Film!

4. Bearbeiten Sie das Video mit einem
Schnittprogramm (z. B. Windows Movie
Maker)!

5. Machen Sie den Film mit Untertiteln,

Musik, Text und Ubergéngen

interessanter!
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Prasentation

4. Platziere die Roboter, die Umgebung
und die Landschaft sorgfaltig!
5. Mache Fotos von Robotern in

1. Schreibt ein Drehbuch. das auf den verschiedenen Stadien ihrer Aktivitat!

Szenen der Geschichte und den von Halten Sie die wichtigen Details der

euch gebauten Robotern basiert! Szene fest!

. Erstellen Sie ein ”FOtOStUﬁ:“O”! 6. Wahlen Sie die gelungensten Fotos
Entfernen Sie unndtige Objekte aus
dem Sichtfeld lhrer Kameral . o T

. Platziere die Lichter, um das 7. Verbinden Sie die Fotos mit einem
»Studio” zu beleuchten! Befestigen Diashow-Maker! Zum Beispiel.

Sie lhre Kamera oder lhr Mobiltelefon
auf einem Stativ!

aus den von lhnen gemachten Fotos aus!




Ausstellung, Tisch,
digitales

Lerntagebuch,
Prasentation
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'ussterrm in der Schule,
Wandtafel

Erstellen Sie am Ende des Projekts eine Ausstellung, um lhren
Mitschiilern zu zeigen, was Sie wahrend des Projekts gelernt und
geschaffen haben!

Sucht euch einen Ort in eurem Schulgebaude, an dem eure
Ausstellung von vielen Menschen gesehen werden kann, an dem
ihr eure Arbeiten aber auch sicher ausstellen kénnt! Fragt euren
Lehrer um Erlaubnis!

Erstellen Sie Tabellen mit lhren Fotos, Zeichnungen und
ausgefiillten Arbeitsbldattern aus dem Projekt! Hangen Sie sie an
lhre Wande oder Bildschirme.

Legen Sie lhre Handarbeit, Kulissen aus der Ausstellung, einen
Feldtisch auf die Lesezeichen.

Baue deine Roboter, aber pass auf, dass sie nicht beschadigt
werden!
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Digitales Lerntagebuch

Jean de La Fontaine: The cricket
and the ant

Abecusan-GE Véndorobor Program L issson

Warm-up

What does it mean tc be
hardworking?

Who is hardworking?

The poetic fairy tale

‘What does it mean to be starving?

What does it mesn to be “over seven
borders™

What did the cricket say to the ant
when it was hungry?

B Cemmet

Fihren Sie wahrend des gesamten Projekts ein
digitales Lerntagebuch!

Sammeln Sie lhr neues Wissen, erstellen Sie
Réatsel und Herausforderungen fiir lhre
Mitschiiler!

Sammeln Sie die wichtigsten Personen, Orte,
Ereignisse, Eigenschaften, Umstande...

Séra Sugdr » kevesebb mint egy perce

ThePaul streetboys

Marble games

[+ &N

How the boys on Paul
Street played with marbles

4. Es gibt viele Online-Optionen, aus denen Sie
wahlen kénnen. Einige Ideen:
https://www.sutori.com/en/ https://padLet.com

https://en.Linoit.com https://wakelLet.com

https://geniaL.Ly/ https://redmenta.com

https://Learningapps.org/



https://padlet.com/
https://en.linoit.com/
https://wakelet.com/
https://genial.ly/
https://redmenta.com/
https://learningapps.org/
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Prasentation

The main characters & @ &
The main ¢ ara‘Cf(ers. o l

Machen Sie kurze Videos und Fotos von lhrer
Arbeit wahrend des Projekts!

Dokumentieren Sie lhre Ideen, verschiedene
Experimente! Macht Fotos von Fehlschlagen und
verbesserten Versionen von Robotern!

Wenn bei der Arbeit ein lustiges, lberraschendes
Ereignis eintritt, machen Sie ein Foto oder ein
Video davon!

|

3 crre i
Main difficulty: v ﬂ
Well, not her... but the person she was
modelled after:
¥

4. Verwenden Sie die Prasentationssoftware!
PowerPoint, Prezi, Sway, Canva

5. Stellen Sie in der Prasentation lhr Konzept, den
Entwicklungsprozess und alle unerwarteten oder
lustigen Ereignisse vor!
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