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Ucel lekcie:
* cvicenie, spoznavanie, rozhodovanie
* vyber Casti textu
* rozvoj kreativity

Aktivita Metéda/Interakcia Vykon
Struénad prezentiacia Frontalny prenos Studenti premyslaju
celého 5-hodinového informdcii pocas piatich

projektu Pousite napadov z vyucovacich hodin

Vytvdranie skupin: prirucky pre ucitela Homogénne alebo
Rozdelte Studentovdo 5 | (vyber, Zrebovanie heterogénne skupiny,
skupin atd’) ktoré vyhovuju vasim
Frontalne, skupinové ciefom
Precitajte si suhrnny text | alebo individualne Studenti si na zaklade
¢itanie niekolkych riadkov

Vyber uloh na ., N .
predstavuju moznosti.

dokoncenie Skupina si méze
slobodne vybrat, alebo
mbzete rozhodnut aj

vy.

Casova naroénost: 10 minat

Materidlova poziadavka:
sthrnny text

Toto je pribeh osirelej
lisky, ktorej rodicov a
strodencov zabili
Q/ol ovnici a ich psy.
ychovava ho jeho |
stryko a uci ho prezit v
lese. Boj medzi liskami a
polovnikmi a ich psami
skryva nespocetné
mnozstvo humornych
pribehov.

Aktivita Metdda/Interakcia Vykon

Praca na Ulohou skupin je ozivit scénu Neclakajte

vybranej tlohe | spojenu s ulohou: kreslenie, tvorba, | majstrovské diela.
stavba atd’. Nechajte ich kreativitu Ide o druh

stupat: ich rézne myslienky im brainstormingu, v
pomdzu pripravit sa na dalsiu ktorom méze kazdy
hodinu. experimentovat a
Venujte pozornost timovej poucit sa zo svojich
dynamike v skupine! chyb.

V pripade potreby pomdzte s
distribuciou uloh a materidlov!

2. Pracujte na ulohe

Casova naroénost: 25 minut

Materialne poziadavky

Je mozné pouzit akukolvek

pomaocku a surovinu:

* Kreslenie, tvorba

* ArTeC kocky

* Papier

* Recyklované materialy —
poZiadajte ich o zber papiera a
odpadu. Zbierajte aj vy.

Aktivita Metdda/Interakcia Hodnotenie
Prezentacia Kazda skupina
prezentuje svoju pracu

Hodnotenie Diskutujte s nimi o Vyhodnotte proces(plynulost,
tom, ako prebiehala samostatnost atd"), originalitu
timova préaca. Nech (rozmanitost napadov a
pomenuju nieco, ¢o sa | materidlov) a najma Sikovnost
im pacilo v praci inej (presnost, efektivnost, linie
skupiny. atd’)

3. Hodnotenie

Casova naroénost: 10 minut
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Ucel lekcie:

* cvicenie, spoznavanie, rozhodovanie
* vyber Casti textu

* rozvoj kreativity

V Uvode pripravte Studentov tym, Ze si predstavia,

¢o by sa v pribehu mohlo stat na zéklade tychto
niekolkych viet.

Suhrnny text:

Toto je pribeh osirelej lisky, ktorej rodi¢ov a
surodencov zabili polovnici a ich psy. Vychovava
ho jeho stryko a uci ho prezit v lese. Boj medzi
liskami a polovnikmi a ich psami skryva
nespocetné mnozstvo humornych pribehov.

Precitajte si stihrn:

¢ samostatné Citanie, alebo
* jeden Ziak Cita nahlas celej skupine, alebo
* (itate vy celej triede

Vyber ulohy
» ZaleZi na zvolenej ulohe, ktory text bude
skupina rozvijat v 2., 3. a 4. lekcii.

e Skupiny si m6Zzu vybrat ulohu
samostatne. Skuste ovplyvnit
rozhodnutie tak, aby si vybraliiné
Ulohy!

Ulohy si moZete rozdelit medzi
skupinami aj vy. Takto si mbzZete
naplanovat ulohy lekcii 2,3 a4 na
zaciatku projektu.
* Na nasledujucich stranach mézete vidiet, ktora
Uloha rozvija aké zrucnosti.
Podporte deti vo vyuZivani ich kreativity. Bazar
napadov obsahuje iba navrhy, nie rieSenia na
kopirovanie!
Roézne napady pomahaju detom pripravit sa na
dalsiu hodinu.

‘ VUK
Skupina:

Tento pribeh je o OSIreleJ llske Vukovi, ktorej
pol'ovnici a ich psy zabili rodicov a
sirodencov. Jeho stryko Karak ho vychovéva a
uci ho prezit' v lese.”Boj medzi liskami a
pol'ovnikmi a ich psami skryva nespocetné
mnozstvo humornych pribehov.

ﬁ Pracujem na:
Casto je uzitoéné zaznamenat' délezité informacie v
%rsflckej podobe.
ytvorte nipadny diagram Vukovho rodokmefia alebo

potravinovych ret azcov!

Pouzite rézne materidly, pracujte
na papieri, alebo vytvorte
priestorové dielo!

Pouzite text romdnu a inych knih v

kniznici.

Zvieratké v pribehu sa musia vediet zorientovat'.
Vytvorte ma u, predstavte si, seba na mieste Vahura
alebo pomoz e Vukovi dostat’ sa z psenicného pola!
T .
V)
o
Pouzite kreativne matenal
predmet v miestnosti, yrint na

. strane

Pracujte! V, raba]te masky, skladajte zélozky, a
13 zvieratka z |stov stromov!

B Pouzivajte farebny ;:apler
recyklované materidly, textil,
lepidlo, pastelky!

Kde sa nachadza Bazar napadov?
* Na brainstormingovych harkoch tvodnych uloh

¢ Tieto stranky obsahuju:
* ndpady tvorby (vytvaranie zaloZiek z
papiera),
navod na stavbu kociek ArTeC,
pracovny list LABYRINT,
pamatové karty TRACE,
pamatové karty LES,
situacné karty,
uzitocné odkazy.
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