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Vytvorte mapu! Predstavte si les a
naplanujte si turistickd trasu cez neho.
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Pouzivajte farebny papier, recyklované materidly, textil, lepidlo,
pastelky!

V pribehu Vahur prenasleduje Kaga na
zaklade pachov a zvukov . Postavte si
prekdzkovu drahu v hale alebo na dvore
a z pamati alebo podl'a hlasov svojich
rovesnikov kracajte po zavedenej trase
so zavretymi ocami.

TABUL'A B

KNIZNICA




Pocas zatvy prenasledovali polovnici a
kombajnisti lisky. Pomézte liske dostat
sa z psenicného pola!




