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g Navrhni plan svojho robota!

Vytiahni pracovnd kartu pre postavy! Ak chces dopln,
alebo vypln d'alSiu kartu!

Vypli kartu pre robota! Pouzi tol’ko, kol'ko potrebujes!
Naplanuj, aké diely bude$ potrebovat’!
Nakresli dizajn svojho robota!

Uspedny $tudent

Skontroluj, ¢i funguji potrebné
komponenty!

Pouzi zakladné népady programu!
Odvaz sa experimentovat’!

V pripade potreby vytvor nové pracovné
karty, aby si objasnil nejasnost!

2>
ﬁ Vyskusaj svojho robota!

Funguje ako to ma fungovat’?

Ak &no, ako ho mdze$ zlepsit ? V ¢om?

Ak nie, v ¢om je problém? Ako by sa to dalo vyriesit'?
Vytvor nové pracovné karticky na objasnenie neistot!

Prerob robota alebo napis novy program a skis to
znova!

Nerobte si starosti, ak ste dlohu
nedokoncili: moZete pokracovat
nabudice!




