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V zamerani:
*Kreativita (D9)

Uloha 3: Ako mozno vyriesit konflikt? Nechajte Bazar napadov - niekolko napadov:

Studentov hovorit o hadke, bitke a vymyslani.

* Predstavte si a zahrajte si situdciu, ked' sa hadate

Dramatizuju a rozohravaju danu situaciu. s priatefom!

V centre

* Kritické myslenie

* Socialne zrucnosti

* Obcianske vedomosti

Predstavte si a zahrajte si situdciu s dvoma
réznymi vysledkami: kde bojujete a kde sa
doplate!

* Predstavte si a predvedte sudny spor!

MozZete pouzit Play it v Idea Bazaar. karty. Podrobnosti o réznych situaciach najdete v

harkoch napadov.

Rozvinuté oblasti:

Zameranie:

* Socialne kompetencie
* Porozumenie

Okrem toho:

* Rozvoj pozornosti

+ Zivotna skusenost

* Talentovy manazment

Vystrihnite situacné karty.

Vyberte zameranie, na ktorom chcete, aby deti
pracovali! Dajte im zodpovedajlicu kartu situacie.

V pripade potreby im pomézte vybudovat
situdciu!

Sprava vystupu:

Zaznamenajte situdciu na videu!

PAT CHLEBOV
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‘G: Niektoré napady - rieSenie konfliktov

Hrajtel

QO &om sa zvyfajne hddate?

O &om ste sa wy dvaja minule pohédali?
Ako ste to zariadili?

Boli ste spokojni a vysledkom?

Predstavte si a zahrajte si situéciu, ked sa hédate s
priatel'om!

Hrajte!

Beine sa zapdjete do hddok, alebo sa snaiite o zmier? Ako
zvyéaine vychadzas s ostatnimi?

Foziadali ste nickedy o pomdc pri urovndveni sporav?

Predstavte si a zahrajte si situdciu s f{voma réznymi
vysledkami: kde bojujete a kde sa dopliatel

Ako ste sa v tychto dvoch situdcidch zachovali odliSne?

Hrajte!

€o je to vlastne sid a pojedndvania?
Kto ai Gastnici sidneho sporu? Aké je ich dloha?

Fredstavte si a predved’te sidny spor!
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Dvaja tuléci sa vydavaja hladat’ spravodlivost’. Ako
dorazili na sad, zacali sudcovi prezentovat svoj
pribeh {'eden po druhom. Po pozornom vypocuti oboch sudca
povedal Stefanovi:
A ty, dobry clovek, si nebol spokojny s distribiciou, ktord si mal
John skutok?
Nie sudca, pane! - odpoyedal Stefan - Peniaze sme od starého
tuléka ani nechceli prijat, ale tak to osud priniesol, preto treba
prijaté peniaze spravodlivo rozdelit’ pa dve Casti. Verim, Ze v
mojom pripade existuje spravodlivost'.
Naozaj chcete spravodlivz podiel? spytal sa ho ,
Sudca - loan mal tri bochniky chleba, vsak? Potom to vratte
Lei pre loana !
Pan sudca — Stefan zacal s Gzasom — kde je pravda? Prisli
sme pred sudcu vyniest spravodlivost,
a vidim, ze aj ked pozna zdkon, eSte viac ma odsudzuje. Ale
nech sa tak stane aj pred Bohom! Ale odteraz beda svetu, lebo
na zemi niet spravodlivosti!
Sudca ticho odpovedal:
Stefan, mal si dva chleby, vSak?
-Ano, pén sudca, boli dva[ia! odpovedal Stefan
A ty , loan , si mal tri ch ebly, vSak? spytal sa sudca
- Ano, pan sudca, boli trajaf- odpovedal loan
A pil niekto? spytal sa opat sudca
Nic, pan sudca, len tie prazdne bochniky chleba a studenéd voda
zo studne. Tieto sme zdielali.
Sudca pokracoval:
Takze ste si podelili chleby medzi sebou, jedli ste ich vsetci
traja spolu, vsak?
Presne tak, pan sudcal!
Ak ste jedli chlieb s?olu — pokracoval sudca — je mozné presne
vediet’, kto kolko chleba zjedol? Povedzme, ze kazdy kisok
%f}clefba 7nakréjate na tri rovnaké kusy. Kol'ko kusov si mal vtedy,
efan?
—tl\/lfuselo byt Sest’ kusov, pan sudca - $okovane odpovedal
efan
A pre teba, loan , kolko kusov si mal? spytal sa sudca
Muselo tam byt devat kusov, pan sudca.- odpovedal loan
ozorne 9 . v 9 Ll
ovedz mi, kol'ko je spolu Sest kusov chleba a devat kusov
chleba? spytal sa sudca
P&tnést kusov, pan sudca, odpovedal loan
Kolko l'udi zjedlo tychto patnédst kiskov chleba? sudca ich
%alej vypocuval L,
tefanovi potichu odpovedali traja ludia, pan sudca
Dobre! - povedal sudca - Kol'ko kusov dostane Stefan na
osobu?
- P&t kusov, pén sudca.,
Tak mi teraz povedz, kolko kusov si mal, Stefan?
est kusov, fén sudca.
Ale kol'ko z toho ste dostali na zjedenie Stefana?
P&t" kusov, pén sudca
A kolko ich zostalo, pokracoval sudca v vysluchu Stefana
Len kdsok, pan sudca.
Tak sa tu teraz zastavme, aby tg Stefdn pochopil, pozrime sa aj
na loanovu ¢ast'! Pamétas si, kolko kiskov chleba mal loan?
Devat kusov, pan sudca, odpovedal Stefan
loan celkovo zjedol ?
P&t , sudca, rovnako ako ja, odpovedal Stefan
Kol'ko mu teda zostalo? - spytal sa sudca
St{)ri kusy, Vasa ctihodnost'. ,
Dobre! Pozri, Coskoro si budeme rozumiet tak dobre, ako sa len
da - pokracoval sudca - Stefan, tebe zostal {eden kasok navyse
a loan mé Styri. Takze vas jeden extra kus a loanove Styri extra
kusy boli spolu len pat kusov, vsak? Je spravodlivé, Ze ste
dostali presne pét lej ako pod'akovanie za tieto kisky chleba,
ktoré zjedol vas host'?
Najspravodlivejsi sudca, pane, odpovedal Stefan
Podl'a nich, Stefan, mas narok len na jeden lei, ked'ze si mal len
jeden nepotrebny kusok chleba, takZze jeden kus bol na predaj, za
co si dostal plat. Na druhej strane loan dostane Styri lei, ,
pretoZe mal styri kisky chleba navySe. Nech sa teda stane podla
pravdy. Stefan, vrat' svojmu partnerovi lei! A ak méte pocit, ze
Jje to nespravodlivé, mézete dokonca zdjst za Bohom, Ci by sa
nerozhodol spravodlivejsie. ;
A tak si aj Stefdn uvedomil, Ze uz neméa zmysel d'alej
polemizovat, ten jeden lei vratil svojmu spolocnikovi a
zahanbeny odisiel. ,
loan bol prekvapeny tymto rozhodnutim, ale podakoval sudcovi:
Kieiby Iboli vsetci sudcovia a ludia taki doékladni, spravodlivi a
Cestni !

V zamerani:

* Kreativita (D9)

Ucel lekcie :

* porozumenie

* rieSenie problémov
* rozhodovanie

* organizacia skupinovej

prace

charakteristiky a interakcie

herec

Nehnutelnost

Interakcie

John

Hada sa,
rozdava zlato
a chlieb

Hada sa,
rozdava zlato
a chlieb

Pohybuju sa spolu a
hadaju sa

Ked'sa k nim sudca
prihovori, stichnu

Rozddva zlato
a chlieb

Nardaza na diskutérov

3

Odporucané materialy
* ArTeC kocky (aspon 112-dielna

sada)

* Ruéne vyrabané materialy
* Biely papier, ceruzka, pilnik
* R6zne farebné prispevky
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V zamerani:

* Kreativita (D9)

Ucel lekcie :

* porozumenie

* rieSenie problémov

* rozhodovanie

* organizacia skupinovej prace

Navrhy na aktivitu:

matematiku.

* Nechajte kazdého $tudenta nakreslit obrazky zhrriujice argumenty loana, Stefana a sudcu. Kresby st na
tento Ucel velmi uZitotné, pretoze predstavujd situaciu s obrazkami. Mbzete detom navrhnut, aby si z
viacerych prispevkov poskladali detaily zdévodnenia sudcu .

* Je dolezité diskutovat: ako spravodlivo rozdelit zlato medzi loana a Stefana? Zahriite moralku, logiku a

* Stavba si vyZaduje tri Ulohy: ten, kto stavia sudcu, ten, kto stavia prostredie (sud) a ten, kto dokoncuje
predtym postavené figurky (zvuky, svetelné efekty atd.).

Pouzitie karty postavy:
Kazdy Student vyplini svoju
vlastnu kartu postavy:

* napiste meno postavy

* zapiSte si jeho vlastnosti,
pohyby, reakcie a pod.

* uvadza environmentalne
prvky a dalSie prislusenstvo,
ktoré sa ma postavit

* fazach, nastrojoch a
materidloch konstrukcie
robota

Studenti moézu v pripade
potreby pouizit viac

ako jednu

cast karty postavy!

-
N

i
Ja postavim toto:

Meno postav

Ly e

eleste:

Bolo by dobré, keby méj robot

X

Stefan

John

Sudca

Distribtcia chleba

Hadat sa
Objednajte si
poriadok v sale

Rozdelte
/l zlato/chlieb

Casti stdnej siene,
aktéri procesu

L~
/I

Hlavné momenty
deja

Rozdelte priechod
na cCasti

1-5 Meno postavy :
Musim si to dobre premysliet:

Uvedte potrebné
materialy atd.

Pozadované subory
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Odporucané materidly

* ArTeC kocky (aspon 112-dielna sada) a
suprava robota ArTeC (1 alebo 2 zakladné
dosky Studuino, 3 servomotory, 10 LED diod
— po 5 v dvoch réznych farbach, 3 tlacidla, 1
bzuciak)

* Obrazky sudnych sieni

* MozZete vyplnit myslienkovi mapu, tabulku
alebo pribeh

* Ceruzka

V zamerani:

*Kreativita (D9)

Ucel lekcie :

* jemné motorické zru¢nosti,
*rieSenie problémoy,

* rozhodovanie

Vyplnenie karty tlohy robota

* Na zaklade karty postavy, aspektu vyvoja a
Urovne programovania vyberte aktivitu
robota a zloZitost programu tak, aby
zodpovedali schopnostiam dietata.

* \ pripade potreby (napr. kvoli objasneniu
alebo odliseniu) je mozné vyplnit dalsie karty
robotov.

Jeho rameno
Jeho Usta
Vydava zvuk
Rozdeluje chlieb

Odporucania

Distribucia chleba

* Na navrhnutie distribu¢ného robota pouzite diagram
distribucie chleba z predchadzajucej lekcie.

* Pred ndvrhom robota namodelujte distriblciu pomocou
kociek.

* VV\ymyslite si mozné reprezentacie distribucie.

Verdikt

* Uvedte charakteristiky sudcu (oblecenie, nastroje,
spravanie, funkcie) a prostredie (sudna sien)

* V/yuzite to, ¢o ste sa naucili v predchddzajucej lekcii.

* Diskutujte o pravidlach procesu (kto moze hovorit, ako
moZe argumentovat atd.).

Bgoq0:

AT
(Lo

Tokto bude fungovat’ rohot:

Suvisiace témy v Technologickom kutiku
* Programovanie servomotorov

* Posunutie ramena do daného uhla (3.a)

* Opakovany pohyb paky stanoveny pocet krat (3.b)
* Testovanie a programovanie tlacidla (4.a, 4.b, 4.c)
¢ infracerveného snimaca vzdialenosti (4.a, 4.b, 4.c)
* Pouzitie LED (5.a, 5.b, 5.c)
e * bzuciaka (6.a, 6.b)
N ) * PouZitie premennych (11.a)
* Podmienené vetvy (11.2)
* Vypocet (11.c)

* Pouzivanie funkcii (12.a)

~

\

Stavanie zlata a
chleba na
distribuciu z
kociek ArTeC
Vybudovanie
zasadacky z
ArTeC kociek

Stavba zlata a chleba
na rozdavanie je
ArTeC kocky a LED
diody

Diskutujuci a sudca
zdvihnu ruky

N

Stavanie zlata a chleba
na distribuciu z kociek
ArTeCa LED

Debatéri sa hadaju
pohybom a sudca im
nariaduje, aby boli
ticho

Robot pocita a
rozdeluje zlato
Debatéri sa hadaju
pohybom a sudca im
niekolkokrat nariadi,
aby boli ticho

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4
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Ndapady na roboty pre r6zne trovne programovania

Stavanie zlata a
chleba na
distribuciu z
kociek ArTeC
Vybudovanie
zasadacky z

Stavanie zlata a
chleba na distribuciu
z kociek ArTeC a LED
Diskutujuci a sudca
zdvihnu ruky

Stavanie zlata a chleba
na distribuciu z kociek
ArTeC a LED

Debatéri sa hadaju
pohybom a sudca im
nariaduje, aby boli

Robot pocita a
rozdeluje zlato
Debatéri pohybom
debatuju a sudca im
niekolkokrat nariadi,
aby boli ticho

ArTeC kociek ticho

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Distribucia chleba a zlata

P1 Zastupenie distribucie chleba a zlata

Konstrukéné navrhy :

* Pouzitie r6znofarebnych kociek na chleby

* Chlieb by mal byt dostato¢ne velky, aby sa kazdy dal
rozdelit na tri ¢astil

P2 Reprezentacia distribucie

Konstrukéné navrhy:

* Pouzitie kociek ako chleba. Zdielajte to ako loan a
Stefan.

* Svoj pohlad mozete lahko nasmerovat

* 2 roboty s 5-5 LED a 1-1 tlac¢idlom. Prvy oznacuje
loanovo zlato, druhy Stefanovo.

* Pri prvom stlaceni tlacidla obaja roboti naznacia, ze
loan rozdeli zlato a druhym, Ze tak urobi Stefan. Tretie
stlacenie tlacidla indikuje verdikt.

P3 Zobrazenie distribucie chleba

* ako chleba a LED diéd ako zlata . Zdielajte to ako loan
a Stefan.

* Svoj pohlad mozete lahko nasmerovat

* 1 robots 10 LED diédami v dvoch farbacha 1

* Pri prvom stlaceni tlacidla robot naznaci, Zze loan
rozdeli zlato a druhym, Ze tak urobi Stefan. Tretie
stlacenie tlacidla indikuje verdikt .

P4 Robot na triedenie zlata

* Postav robota, ktory roztriedi kocky na dve casti.
Robot pocita kocky rozdelené do dvoch skupin
samostatne.

* Pripojte tlacidlo k prvému stlaceniu tlacidla robota
naznacuje, Ze loan rozdeli zlato, druhé, Ze to urobi
Stefan . Stlaéenim tretieho tlacidla zobrazite verdikt .

Spor na sude

tlacidlom. Dve farby predstavuju zlato loana a Stefana.

P1 Stavba scény a postavy sudu

Konstrukéné ndvrhy:

* VVybuduijte si prostredie, rekvizity a postavy z kociek

P2 Ucastnici konania a sudca v stidnej sieni

Konstrukcia sudcu a dvoch procesnych stran

Vsetci modzu zdvihnat ruky pomocou servomotora

Stlac¢enim tlacidla sa spusti jeho pohyb ako v bdbkovom

divadle

P3 Diskutéri na prikaz sudcu micia

* Debata moze byt reprezentovana pohybmi rik a hlavy
a hlasmi diskutujucich

* Mavanie rukami, kyvanie hlavou, robenie hluku

* Dvaja diskutéri s napojeni na rovnaku zakladnu dosku,
sudca nainu

* Po chvili sudca stlaci palickou tlacidlo - to stiSi

P4 Na pokyn rozhodcu su diskutéri ticho

* Ako P3, ale scéna nekondi, ked' diskutéri mlcia. Pri
sudcovskom kladive stichnu, no onedlho to zacne
odznova.

* Sudca znova stlaci tlacidlo pali¢kou, eSte raz ako
predtym.

* Toto pokracuje, kym sa roboty nevypnu.




