
A RIDE ESZKÖZTÁR
MODUL MÁTRIXA 



A RIDE modul mátrix céljai

a gyermekek (8-14 éves korig) különböző 

kognitív és szociális területeinek 

fejlődésének elősegítése inkluzív 

csoportokban. 

Artec robotok használatával: moduláris, színes, 

rendkívül variálható robotkészlet.

az egyéni igényekhez igazodó differenciálás 

és fejlesztés biztosítása érdekében

a tananyagok akár tanórákon, akár speciális 

tevékenységi formában alkalmazhatók



A tananyagok 4D MODUL MÁTRIXA

A Speciális Szükségletek Pszichológiai Intézete 

OLVASMÁNYA dzsungel könyve

A disznó története

Vuk

Alice Csodaországban

Camino de Santiago

A képregény egér

Az öt kenyér

A Pál utcai fiúk

A szórakozott fiú sétája

Don Quijote

SZÖVEGTÍPUS

Eredeti szöveg

Nyelvileg 
egyszerűsített szöveg

Diszlexia-barát tipográfia

PROGRAMOZÁSI 
SZINT

P1 Mechanikai 
megoldások, automata 

robotok

P2 Egyszerű algoritmus, 
érzékelők  

P3 Komplex algoritmus, 
robotszerkezet

P4 Tehetségfejlesztés 

FEJLESZTÉSI 
TERÜLETEK D6 Algoritmikus gondolkodás

D4 Figyelem

D3 Térbeli tájékozódás

D2 Grafomotoros készség

D1 Szövegértés

D5 Szociális kompetencia

D7 Fizika, mérnöki tudományok

D9 Kreativitás, tehetségfejlesztés

D8 Tantárgyi koncentráció

PCS verzió
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A tananyagok 4D MODUL MÁTRIXA

Az első dimenziót maguk az irodalmi 
szövegek alkotják. A leckék az európai 
irodalomra és kulturális örökségre 
épülnek.

PCS verzió
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A tananyagok 4D MODUL MÁTRIXA

• a szövegek nehézsége 
• minden szöveg 4-6 részre oszlik 
• a szöveg egyes részeihez több végrehajtási 

útvonalat javasolunk
• a szövegek 4 különböző változatban állnak 

rendelkezésre
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A tananyagok 4D MODUL MÁTRIXA

A szöveg minden egyes részéhez több 
végrehajtási útvonalat javasolunk, amelyek 
lefedik a különböző fejlesztési területeket 
(figyelembe véve a szöveg által kínált 
lehetőségeket). 

PCS verzió
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A tananyagok 4D MODUL MÁTRIXA

Lehetséges robotikai megoldásokat 
kínál. Minden egyes szöveghez - 4 
különböző szintű robotikai 
megoldást javasolunk

PCS verzió



TOVÁBBI INFORMÁCIÓKÉRT, 
JAVASLATOKÉRT 

OLVASSA EL A TANÁRI 
ÚTMUTATÓT!
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