
MATRICEA MODULULUI DE 
SETULUI DE INSTRUMENTE DE RULARE



Obiectivele matricei modulului RIDE

să promoveze dezvoltarea diferitelor domenii 

cognitive și sociale ale copiilor (vârsta: 8-14 ani) 

în grupuri incluzive. 

folosind roboți Artec: este un set robotic 

modular, colorat, extrem de variabil.

să asigure diferențierea și dezvoltarea 

adaptată la nevoile individuale

să implementeze materialele didactice fie în 

clase, fie sub formă de activități speciale



MATRIXA 4D MODULE de materiale de învățare

Institutul de Psihologie a Nevoilor Speciale 

TEXTCartea Junglei

Povestea porcului

Vuk

Alice în Țara Minunilor

Camino de Santiago

Șoarecele de benzi desenate

Cele cinci pâini

Băieții de pe strada Paul

Copilul distrat

Don Quijote

NIVEL DE 
PROGRAMARE

P1 Soluții mecanice, 
roboți automați

P2 Algoritm simplu, 
senzori  

P3 Algoritm complex, 
structură de robot

P4 Dezvoltarea 
talentelor 

DOMENII DE 
DEZVOLTARE D6 Gândire 

computațională

D4 Atenție

D3 Orientare spațială

D2 Abilități grafomotrice

D1 Înțelegerea textului

D5 Competența socială

D7 Fizică, inginerie

D9 Creativitate, dezvoltarea talentelor

D8 Concentrarea subiectului

TIP TEXT

Textul original

Text simplificat din punct 
de vedere lingvistic

Tipografie prietenoasă cu 
dislexia

Versiunea PCS
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MATRIXA 4D MODULE de materiale de învățare

Prima dimensiune este reprezentată 
de textele literare în sine. Lecțiile se 
bazează pe literatura și patrimoniul 
cultural european.
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MATRIXA 4D MODULE de materiale de învățare

• dificultatea textelor 
• fiecare text este împărțit în 4-6 părți 
• pentru fiecare parte a textului sunt 

propuse mai multe căi de implementare 
• textele sunt disponibile în 4 versiuni diferite



TEXTCartea Junglei

Povestea porcului

Vuk

Alice în Țara Minunilor

Camino de Santiago

Șoarecele de benzi desenate

Cele cinci pâini

Băieții de pe strada Paul

Copilul distrat

Don Quijote

NIVEL DE 
PROGRAMARE

P1 Soluții mecanice, 
roboți automați

P2 Algoritm simplu, 
senzori  

P3 Algoritm complex, 
structură de robot

P4 Dezvoltarea 
talentelor 

DOMENII DE 
DEZVOLTARE D6 Gândire 

computațională

D4 Atenție

D3 Orientare spațială

D2 Abilități grafomotrice

D1 Înțelegerea textului

D5 Competența socială

D7 Fizică, inginerie

D9 Creativitate, dezvoltarea talentelor

D8 Concentrarea subiectului

TIP TEXT

Textul original

Text simplificat din punct 
de vedere lingvistic

Tipografie prietenoasă cu 
dislexia

Versiunea PCS

MATRIXA 4D MODULE de materiale de învățare

Pentru fiecare parte a textului, sunt propuse 
mai multe căi de punere în aplicare, care 
acoperă diferite domenii de dezvoltare 
(ținând seama de posibilitățile oferite de text). 
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MATRIXA 4D MODULE de materiale de învățare

Oferă posibile soluții robotice
Pentru fiecare text - sunt propuse 4 
niveluri diferite de soluții robotice



PENTRU MAI MULTE INFORMAȚII, 
SUGESTII 

CITIȚI GHIDUL PROFESORULUI
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