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Aceasta este prima parte a unei
povesti. Cititi-o si apoi... Creati-o!

4 LUPTA LUl DON QUIJOTE CU
MORILE DE VANT

Povestea debuteaza intr-un sat din La Mancha, Spania,
unde un domn de la tara, indragostit de cartile de
cavalerie, decide sa devina cavaler errant si isi ia numele
de Don Quijote. El declara apoi ca batranul sau cneaz
este nobilul armasar Rocinante. Il convinge pe taranul
Sancho Panza sa ii fie scutier, cu promisiunea ca intr-o zi
Sancho va primi o insula pe care sa o conduca.

Don Quijote si Sancho, calare pe un magar, au pornit la
drum. In prima lor aventura, Don Quijote confunda un camp
de mori de vant cu niste uriasi si incearca sa se lupte cu
ei, dar in cele din urma ajunge la concluzia ca un magician
trebuie sa fi transformat uriasii in mori de vant. Mai
tarziu, el ataca un grup de calugari, crezand ca acestia au
intemnitat o printesa, si se lupta, de asemenea, cu o turma
de oi, printre alte aventuri, aproape toate incheindu-se cu
Don Quijote, Sancho sau amandoi infranti. In cele din
urma, Don Quijote dobandeste de la un frizer o lavita de
metal, despre care crede ca este un coif purtat candva de
un cavaler celebru, iar mai tarziu elibereaza un grup de
infractori condamnati.

Noteaza cele mai importante informatii
din text!
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