
LA LOTTA DI DON CHISCIOTTE 
CONTRO I MULINI A VENTO 

La storia si apre in un villaggio della Mancia, in Spagna, dove 
l'infatuazione di un gentiluomo di campagna per i libri di cavalleria lo 
porta a decidere di diventare un cavaliere errante, e assume il nome di 
Don Chisciotte. Poi dichiarò che il suo vecchio ronzino era il nobile 
destriero Ronzinante. Convinse il contadino Sancio Panza a fargli da 
scudiero con la promessa che un giorno Sancio avrebbe avuto un'isola 
da governare. 
Don Chisciotte e Sancio, a cavallo di un asino, partirono. Nella loro 
prima avventura, Don Chisciotte scambiò un campo di mulini a vento 
per giganti e tentò di combatterli, ma alla fine concluse che un mago 
doveva aver trasformato i giganti in mulini a vento. In seguito attaccò 
un gruppo di monaci, pensando che avessero imprigionato una 
principessa, e si scontrò anche con un gregge di pecore, e altre 
avventure, quasi tutte finite con la sconfitta di Don Chisciotte, Sancio 
o entrambi. Alla fine, Don Chisciotte acquistò un lavabo di metallo da 
un barbiere, che crede sia un elmo indossato un tempo da un famoso 
cavaliere, e in seguito liberò un gruppo di criminali condannati.

Questa è la prima parte di una storia.
Leggetela e poi... realizzatela!

Prendete appunti sulle informazioni più 
importanti del testo!
Gli appunti possono essere

Mappe mentali
tabelle
Disegni, ecc.
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