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Obiectivele lectiei:
*inchiderea proiectului
* autoevaluare

* creativitate

* competente digitale

Activitate

Pregatiri, repetitii pentru
show and tell live

Sau

Editarea unui videoclip
Sau

Crearea de animatii

Sau

Crearea unui colaj,
fotomontaj

Sau

Editarea unei prezentari
(PPT, Prezi, etc.)

Metoda/Interactiune
Lucru individual si in
grup, sub conducerea
unui membru al
grupului.

Grupurile de lucru
trebuie sa fie ajutate in
coordonare,
distribuirea sarcinilor
de catre profesor.

lesire

Arata si spune

Sau

Film despre poveste
Sau

Making-of film despre
constructie

Sau

Album foto

Sau

Colaj, montaj foto
Sau

Prezentare

Etc.

1. Pregatirea pentru
prezentare

Timpul necesar: 40-60 de
minute

Materiale necesare:
Fotografii despre roboti
Fotografii despre realizarea
robotilor

Fisiere audio, muzica
Calculator/tableta

Sau

Carton, hartii colorate,
creioane colorate, vopsea

Activitate
Spectacol live sau
online

Sau

Prezentare de
video, animatie,
fotomontaj, colaj
etc.

Audienta: colegi de
clasa, colegi de
scoala, parinti

Metoda/Interactiune
Prezentare

lesire

Parintii, ceilalti
profesori, colegii de
scoala se familiarizeaza
cu proiectul, cu
povestea

Copiii participanti isi
pot arata noile abilitati

Competentele de
comunicare si
prezentare ale
studentilor participanti
sunt intarite

Timpul necesar: 30-10 minute

Materiale necesare

* Spatiu pentru a arata si a
spune

* Computer

* Proiector

* Suprafata de partajare video
online

Activitate
Completarea
fisei de
autoevaluare

Evaluare

Metoda/Interactiune
Munca individuala

Discutii, feedback-ul
profesorului

Evaluare

Evaluati procesul (fluxul,
autonomia, cooperarea intre
membrii grupului).

Consolidarea abilitatilor
dezvoltate - feedback pozitiv - si
specificarea abilitatilor care
trebuie dezvoltate mai mult.

Timpul necesar: 25 minute

lesire
Profesorul obtine o imagine
detaliata a rezultatelor

Elevii se confrunta cu punctele
lor forte si cu abilitatile care
urmeaza sa fie dezvoltate
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Obiectivele lectiei:
*inchiderea proiectului
* autoevaluare

* creativitate
* competente digitale

Tipuri de iesiri:

Arata si spune

* Pentru colegii de scoala

* Pentru parinti

+ Tn direct sau online

lesire video

* Realizarea de videoclipuri despre roboti in miscare
Realizarea unui videoclip despre scene realizate de
roboti ca marionete
Realizarea de videoclipuri despre povesti cu roboti ca
personaje principale
Realizarea unui "film din culise" despre constructia
robotilor
Animatie stop-motion despre povestea cu roboti ca
personaje principale (PPT, Prezi)

Album foto/montaj (de ex.: Word, PPT Publisher)

* Fotografii despre roboti

* Fotografii despre realizarea robotilor

* Album foto (tiparit/digital)

* Vizualizare a povestii pe baza de colaj de hartie cu
fotografii si desene tiparite

Fisiere audio, muzica

* Sunete de roboti

* Naratiune de fundal (povestitor))

* Sincronizarea vocii date personajelor

Pentru a ajuta grupul sa lucreze:

* Este important sa se faca posibila
impartasirea scenariilor intre ei si cu cei
din jur (colegi de scoal3, rude, alte scoli
din proiect).

Este important sa-i incurajam pe elevi sa
considere greselile pe care le-au facut ca
fiind o parte naturala a procesului de
invatare, in loc de sentimente negative.

+ Tncurajarea performanteiindividuale

Trimiteti rezultatul proiectului la
roborideproject@gmail.com si faceti parte din
comunitatea noastra educationald! impartasiti-va
experientele cu alti profesori din intreaga Europa!

Evaluare:

* Acordati suficient timp pentru procesul
de autoevaluare.
La inceput, lasati copiii sa completeze
formularul de autoevaluare.
Daca este necesar, ar trebui sa aveti
discutii personale cu elevii (ar trebui sa
faceti munca impreuna).
Faceti un cerc de feedback: fiecare copil
trebuie sa aleaga pe cineva din grup si sa
spuna care este cea mai importanta
trasatura noua pe care a aratat-oin
timpul proiectului.
Pe baza feedback-ului primit, trebuie sa
va exprimati opinia pozitiva, dar si critica,
cu privire la munca de grup.
La urmatoarea sedintd, atunci cand
distribuiti sarcinile elevilor, ar trebui sa
luati in considerare propria lor
autoevaluare, precum si nevoile lor
individuale.
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