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Arrastrar y 

soltar 

Placa de sensores 

5. Entorno de programación de bloques Studuino  

5.1. Visión general y Características 

Paleta de grupos de comandos 

Paleta de bloques Campo Script Campo de condici n 

achusetts. Los programas de control del 

otros bloques en el Campo de Script. 

Es posible crear programas de alto nivel tan avanzados como los escritos en 

otros lenguajes 

controlar su robot en tiempo real utilizando el modo Test. Utilice el modo Test para crear 

un programa mientras comprueba los valores de los sensores (utilizando la Placa de 

5.5. Men  principal). 

haciendo clic en Transferir. El programa de control term

lenguaje Arduino Exportar Lenguaje Arduino en 5.5. El 

Men  Principal). 

. 
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5.2. La paleta de grupos de comandos y la paleta de bloques  

 

La paleta de grupos de comandos y la paleta de bloques controlan los bloques que 

se utilizan para programar. Estas paletas pueden visualizarse haciendo clic en sus 

los bloques que se muestran en la Paleta de Bloques correspondiente. 

 

Bot n Bloq

ue 

Movimient

o 

Bloques que controlan motores de CC, 

servomotores, zumbadores y LED 

 

Controlar bifurcaciones, bucles, funciones y 

procesamiento. 

bloquea 

 Bloques que hacen referencia a los valores 

de los sensores 

Operador

es 

Bloques que controlan los operadores 

 

Variables 
Bloques que controlan variables, listas y 

procesamiento de variables y listas 

 

5.2.1. Acerca de la programación del bloque  

 

los que tienen muescas en la parte superior e inferior como  (bloques de 

proceso) y los que no tienen muescas como y  (bloques de ajuste). Los bloques 

de proceso, utilizados principalmente para procesar acciones, se unen para crear los 

programas que controlan tu robot. 

 

 

 

 

 

 

 
 

verticalmente 
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El motor 

de 

corriente 

continua se 

mueve a 

velocidad 

100 

durante un 

segundo 

antes de 

detenerse. 
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Tipo 15 

Los bloques con bordes redondeados, como  , devuelven valores y se 

tros bloques. Los bloques 

hexagonales como  se utilizan para establecer 

condiciones y modificar bloques de proceso condicionales como . 

 

Juntar un bloque de valor de sensor de 

luz y un bloque de valProcesar bloques 

Juntar 

 

Establecer un operador menor que 

(<) utilizando val y un valor de 

entrada de 15 

Crea un bloque que utiliza la 

suma de los bloques sensor 

de luz y val 

 

  

Este operador comprueba si 

val es inferior a 15 

 

 

 

 
 

A adir un bloque que compruebe si el 

valor del sensor de luz es inferior a 50 

y un bloque de motor de CC a un 

bloque derivado 

Esta rama har  que el motor de CC 

funcione si el valor del sensor de luz es 

inferior a 50 

 

utilizar para cambiar los ajustes del bloque. 

① ② 

 

 

 o 
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bloques de la Paleta de bloques. 
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◼ Paleta de movimiento Bloques 

 

Los bloques de la Paleta de movimiento se utilizan para controlar las piezas de su 

robot. Los bloques de las piezas que no tienen configurados los Ajustes de puerto 

aparecen en gris y no pueden colocarse en el Campo de script. 

 

Conectado a Studuino No conectado a Studuino 

descripciones de cada bloque. 

 

⚫ Bloque de control del servomotor 

 

Controla un servomotor conectado a tu Studuino. 

① ② 

 

 

Establece el servomotor que se conecta con los conectores (D2-D12) especificados 

-180) 

 

 

⚫ Bloques de control de motores de CC 

 

Controla un motor DC conectado a tu Studuino. 

① ② 

 

 

 

Configura el velocidad 

(0-100) especificado en 

como 0, y  

① ② 
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(sentido horario/antihorario) especificado en  

① ② 

 

 
 

Ajusta el motor de 

 

 

⚫ Bloques de control de zumbador 

① ② 

 

Ajusta el zumbador conectado a los conectores 

(A0-

salida especificado en  

que el 

timbre para tocar. Puedes seleccionar escalas que van de C48 (130Hz) a C108 

ir con el funcionamiento de 

un motor de corriente continua conectado a M1. Si desea utilizar un motor de CC 

conectado a M1, utilice un bloque para detener el zumbador antes de conectar un 

bloque de motor de CC. 

① 

 

-A5). 

 

⚫ Bloque de control LED 
 

① 

 
 

encender o apagar cualquier LED conectado a (A0-A5). 
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◼ Bloques de la paleta de control 

 

Los bloques de la paleta de control le permiten controlar el flujo de su programa. A 

 

Este 

 

 

① 

. 

 
① 

  

 
① indefinido. 

 
veces 

① especificado en  

 

① 

cumplido 

 
② 

especificado mediante un bloque de la paleta de operadores. 

① 

Operadores 
② 

Paleta. 

 
① 

ejecuta  
② Si no lo ha hecho, el bloque ejecuta el proceso en es 

③ especificado utilizando un bloque de la Paleta de Operadores. 

 

① 

en se especifica utilizando un bloque de la Paleta de 

Operadores. 

①   

② 

bloque de la Paleta de Operadores. 

① 

② 
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Este bloque hace que los servomotores de los bloques 

insertados en funcionen a la velocidad sincronizada 

servomotores y no se otros bloques. 

① 

② 
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Combina bloques 

de sensores con 

otros bloques que 

acepten entradas. 

① 

 

◼ Paleta de detección Bloques 

 

Los bloques en la Paleta de Sensores se usan para recuperar los valores de los 

no pueden colocarse en el Campo de Script. 
 

Conectado a Studuino No conectado a Studuino 

Los bloques de sensores pueden combinarse con otros bloques y utilizar sus valores. La 

idad 

 

 

 

descripciones de cada bloque. 

 

① 

 

 

 

① 

 

 

 

Devuelve el valor del sensor de luz conectado a 

A0-

oscila entre 0 y 100. 

a A0-A5 especificado en 

es 0 cuando se toca el sensor y 1 en su estado 

normal. 

Devuelve el valor del sensor de luz conectado a 
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A0-A7 especificado en 

valores del sensor 
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de 0 a 50. 

① Devuelve el valor de un sensor infrarrojo 

reflectante conectado a A0-A7 especificado en 

 

① 

(eje X/Y/Z) 

valor del sensor oscila entre 0 y 100. 

① Devuelve el valor de un pulsador conectado a 

A0-

estado normal. 

  Pone el temporizador a 0. 

Devuelve el valor del temporizador en segundos. 

 

◼ Paleta de operadores Bloques 

Los bloques de la Paleta de 

 

① ② 
 

 

incluyen bloques de resta 

(-

 

① ② 
 

  

① ② 
 

comparativos averiguan si los valores son iguales (=) 

o si un valor es mayor (>). Puede seleccionar los 
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el bloque. 

 

bloque de 

del sensor de luz cae por debajo de 50. 

 

① ② 
 

Este bloque es un operador AND que utiliza las 

 

en el bloque. La siguiente imagen muestra una comb
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① ② 

 

 

 

 

contextual. 

① 
 

  

② ① 

 

 entre 

 

◼ Variables Paleta Bloques 

Los bloques de la paleta Variables se 

utilizan para crear variables y listas. 

Haga clic Crear una 

variable y escriba un nombre para 

crear una variable. Haga clic en el 

una lista y escriba un 

nombre para crear una 

utilizar 

-Z, a-z, 

0-9) en funciones, variables y listas 
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Transferencia en 5.5. Men  principal 

-Z, a-z, 0-9) para los nombres de funciones, variables y listas. 

Los valores de variables y listas pueden ser de 3.4028235E+38 a 3.4028235E+38, o un 

 

variable llamada "val"). 

  Devuelve el valor de la variable. 

① ② Establece l   

 
②   

 

Puedes hacer hasta 70 variables diferentes. 

 
 

Puedes usar esto para hacer un programa que incremente el valor de la variable "val" en 

10, haciendo que el proceso se repita 10 veces e 

a 100 en incrementos de 10 grados. 

 

explican los bloques de lista de la Paleta de variables (para una lista denominada "lista"). 

Devuelve el primer valor de la lista. 
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① ② 

 

① ② 

 

 
 

 

③ ② ① 

 

 

 

② ① ③ 

 

 

 

 
② ① 

 

 

① 

 

 

① ② 

  

  

 

 

 

 

 

  

 

 

los siguientes bloques. 

Campo de condici n Campo de gui n 
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20, y el servomotor en D11 a 30 grados. 

 

5.3. El campo Script 

 

El campo Script es donde arrastras y adjuntas bloques para crear tu programa. El 

 Start en el Campo Script. Este bloque inicia tu programa. Cualquier 

programa que hagas debe incluir este bloque. 

 

5.4. La condición Campo 

cualquier sensor conectado a su Studuino. Como se 

 

 
 

5.5. Menú principal  

 

◼ Menú Archivo 

proyectos. 

 

Ver variables en 
el campo de 

condici n 

haciendo clic 

aqu  

Aparece si 
Prueba abierta 
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⚫ Nuevo 

Inicia un nuevo proyecto. 

⚫ Abre... 

Abrir un proyecto previamente guardado. 

⚫ Guardar 

Guarda tu proyecto actual. 

⚫ Guardar como... 

Guarda tu programa con un  

⚫ Cargar Script... 

Cargue los guiones de un archivo de proyecto anterior. 

 
Gui n a adido 

Tenga en cuenta estos tres elementos cuando cargue scripts: 

１．Como el Entorno de programaci n no puede mostrar m s de dos bloques 

Start amarillos, el programa se cargar  como una funci n localScriptStart. 

２．Se borrar n los comentarios del programa cargado. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Seleccione Cargar script en el men  y utilice el cuadro 

de di logo para seleccionar el archivo de proyecto que 

desea cargar. 

Gui n actual 
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Archivo de proyecto script Script cargado 

３．La Configuraci n de Puertos cambiar  a la del script cargado y los bloques 

de las partes no configuradas aparecer n en gris. Estos bloques pueden 

activarse configurando las partes correspondientes en el cuadro de di logo 

Configuraci n de puertos. 

 

⚫ Salida 

Cierra el Entorno de . 

⚫ Menú Edición 

programa. 

Establecer partes para el 

script cargado 



51  

 

 
 

⚫ Recuperar 

Restaura un bloque eliminado. 

⚫ Iniciar / Detener Paso a Paso 

paso. Cuando se utiliza Paso a Paso, el 

amarillo. Puede cambiar la velocidad de 

Establecer paso a paso.... 

 

⚫ Juego de peldaños... 

Ut

a la que se procesan los pasos. Turbo es la 

pasos. 

 

⚫ Exportar lenguaje Arduino... 

Convierte el programa de tu Campo Script a lenguaje Arduino. Todos los bloques de tu 

IDE. 

 o a  

se converti

de los bloques no adjuntos antes de construir su programa. 
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// 

// Artec robot mainroutine 

// 

void artecRobotMain() { 

for (;;) { 

ARSR_subrutina(); 

} 

} 

 

// 

// Subrutina del robot 

Artec 

// 

void ARSR_subrutina() { 

servomotor(DIG9,90); 

} 

 
dcMotorPower(M1,100); 

Resultados en 
un 

error de 
compilaci n 

Bloque  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

IDE. Los valores no establecidos en bloques como

 

establecidas en bloques como  

al lenguaje Arduino. 

Convertido a Arduino 
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Introduzca valores 

de offset 

Establece todos los valores de 

desplazamiento en 0 

 

 

⚫ Calibración del servomotor 

Calibraci n del motor. 

 

 

gulos del servomotor conectado se 

establecen por defecto en 90 grados. 
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Sensor/LED/zumba

dor 

o correcto de 90 

grados. Pulsa OK cuando hayas terminado de calibrar tu servomotor. Los ajustes 

 

 

⚫ Configuración de puertos 

Entorno de 

cuadro de . 

 

conectores e interruptores del Studuino. Compruebe cualquiera que tenga una parte 

conectada a ellos. 

 

 

Como se indica en 1.3. Acerca de Studuino, los siguientes conectores o interruptores 

no se pueden utilizar al mismo tiempo: 

Servomotor  Motor CC 
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• Conector del motor de CC M1 y conector del servomotor D2, D4 

• Conector del motor de CC M2 y conector del servomotor D7, D8 

• Interruptor pulsador A0-A3 y conector sensor/LED/zumbador A0-A3 

Como estas combinaciones tampoco se pueden utilizar al mismo tiempo en el cuadro 

smarcando M1 para el motor DC. 

<Precauci n> 

 

Piez

a 

Combinaci n de 

conectores 

 A4,A5 

utilizan varios conectores 

casilla de una pieza que util

 

 

con A4, A5 se selecciona 

 



56 [Una funci n indefinida]  

 

 

⚫ Menú Ejecutar 

programas. 

 

⚫ Transferencia 

un cuadro de mensaje como el de la imagen de abajo si se produce un error de 

 

T tulo 

Mensaje 

 

 

maestro   en el campo de script. 

 

 

de Script. Cuando 

cualquier 

cualquier 

los nombres de funciones, variables o 

listas contienen 

[Bloques no asignados] 

vuelva a intentarlo. 

 

no definido en su programa. Como se muestra a 

cualquier bloque que llame a 

deben tener la 
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construya su programa, coloque y defina unbloque de   en el Campo Script, o 

 

 

Este mensaje aparece cuando los dos mensajes de 

error descritos anteriormente se producen al mismo 

cualquier 

fanos y definir funciones para los bloques que los utilizan antes de utilizar Transfer. 

 

Una vez que hayas construido tu programa puedes transferirlo a tu Studuino. Vea a 

 

 

Este mensaje aparece durante la 

transferencia de un programa. No 

desconecte su Studuino del PC cuando 

transfiera un programa. Si 

 

 

Este mensaje aparece si la 

 

Studuino se interrumpe durante una transferencia. 

de nuevo. 

 
 

 
 

de nuevo. 

Este mensaje aparece cuando no hay 

aparece este mensaje, compruebe la 

 

 

y 

 

 

⚫ Ejecutar 

haber 
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programa. 

 

⚫ Modo de prueba 

Puede utilizar el modo de prueba para comunicarse con su Studuino y controlar las 

de iniciar el modo de prueba. 

inicializando el Modo Test. No desconecte 

su Studuino 

 

Este mensaje aparece si la 

se interrumpe al inicializar 

de nuevo. 

 

entre su PC y Studuino. Si ve este mensaje, 

 

 
 

 
 

de 

nuevo. 

Este mensaje aparece cuando otra 

 Studuino. 

 

 

el Studuino se interrumpe durante el modo Test. 

Guarde su proyecto y reinicie el software. 

 

⚫ Menú Ayuda 

Entorno de . 
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⚫ Acerca del entorno de programación por bloques Studuino 

utilizando actualmente. 

 

5.6. Contexto Menús 

del campo de script o en el propio campo de script, 

 

⚫ Limpieza 

Ordena los bloques en el campo Script. 

⚫ Guardar imagen de guiones 

Guarda una imagen de los bloques en el Campo Script en formato .gif. 

⚫ Añadir comentario 

 

 

bloque maestro   

⚫ Duplicar 

Duplica un bloque o conjunto de bloques. 

⚫ Borrar 

Elimina un bloque o conjunto de bloques. 

6. Solución de problemas 

caso de que las soluciones proporcionadas en este manual no resuelvan su problema o 

 

http://www.artec-kk.co.jp/studuino 

 

6.1. General Solución de problemas 

Entornos 

de . 

http://www.artec-kk.co.jp/studuino
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⚫ Mi motor DC o servomotor no funciona en modo Test 

 

 

 

⚫ Mi robot se reinicia inesperadamente 

 

las pilas de la caja de pilas. 

 

⚫ Los valores de mis sensores se comportan de forma extraña 

 

Cada sensor es diferente, lo que puede causar variaciones en los valores que da su sensor. 
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6.2. Entorno de programación Studuino Icon  

 

⚫ Obtengo un error al utilizar Transfer 

⚫ No puedo iniciar el modo Test 

⚫ No puedo abrir el Visor de Sensores 

 

El software puede cerrarse inesperadamente si se produce el . 

T tul

o 

Mensaje 

No se ha podido acceder a 

Studuino 

Tu Studuino no se ha podido sincronizar con tu PC. Guarde 

su proyecto, cierre este software, reinicie su Studuino, y 

reinicie 

este software. 

Guarde su programa, salga 

Studuino. 

１． Apague el interruptor de encendido de la caja de la 

 

Espera tres segundos. 

Reconecte el cable USB y encienda el interruptor de 

 

El reinicio 

hace que parpadee un LED verde en tu placa Studuino. 

(ver imagen) 

ompletar los pasos anteriores. 

 

El siguiente mensaje puede significar que los archivos de sistema del Entorno de 

 

T tul

o 

Mensaje 

Archivo de  Vuelva a instalar el entorno de  

el software siguiendo los pasos indicados en 2.3. Desinstale el software y vuelva a 

. 

LED 

Bot n de 

reinicio 
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T tul

o 

Mensaje 

No se ha podido acceder a 

Studuino 

Error de puerto 

COM 

 

 

Consulte las secciones Transferencia, Modo de prueba y Visor de sensores en 4.5. El 

Men  Principal  

 

6.3. Entorno de programación de bloques Studuino  

 

⚫ Obtengo un error al utilizar el modo de prueba 

⚫ Obtengo un error al utilizar Transfer 

 

El software puede cerrarse inesperadamente si se produce . 

T tul

o 

Mensaje 

No se ha podido acceder a 

Studuino 

Studuino no se pudo sincronizar con su PC. Guarde su 

proyecto, salga del software, reinicie Studuino y reinicie el 

software. 

Studuino. 

１． Apague el interruptor de encendido de la caja de la 

 

Espera tres segundos. 

Reconecte el cable USB y encienda el interruptor de 

 

El reinicio 

hace que parpadee un LED verde en tu placa Studuino. 

(ver imagen) 

pasos anteriores. 

 

El siguiente mensaje puede significar que los archivos de sistema del Entorno de 

LED 

Bot n de 

reinicio 
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T tul

o 

Mensaje 

Error del sistema sido 

reinicie Studuino y reinicie este software. 

Bloques Studuino se cierre sin previo aviso. Guarde el programa, desinstale el software 

siguiendo los pasos indicados en 2.3. Desinstalaci n del software y vuelva a instalar el 

 

 

T tul

o 

Mensaje 

No se ha podido acceder a 

Studuino 

Error de puerto 

COM 

 

 

Consulte las secciones Transferencia y Modo de prueba en 5.5. El Men  Principal para 

 

 

⚫ Obtengo un error al utilizar Transfer (al compilar un programa) 

 

El siguiente mensaje puede significar que los archivos del sistema del Entorno de 

Progr  

T tul

o 

Mensaje 

No se puede compilar el 

programa 

Se ha producido un error en el proceso de archivo. Por favor, 

vuelva a instalarlo. 

Se ha producido un error en el proceso de copia de objeto 1. 

Por favor, reinstale. 

Se ha producido un error en el proceso de copia de objetos 2.

 Por 

favor 

reinstalar. 
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Studuino se cierre sin previo aviso. Guarde el programa, desinstale el software siguiendo 

los pasos indicados en 2.3. Desinstale el software y vuelva a instalar el entorno de 
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⚫ Obtengo un desbordamiento de programa al compilar mi programa 

 

este mensaje cuando el 

 

 

T tul

o 

Mensaje 

No se puede compilar el 

programa  

p

grandes. 
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Contacto: info@artec-kk.co.jp 

mailto:info@artec-kk.co.jp
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