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A lecke céljai:

* Onszabalyozott tanulas

* problémamegoldas

* kreativitas

* finommotoros készségek

Tevékenység Modszer/interakcié | Kimenet 1. A robotok tervezése

Kezdet: tervezze meg, hogyan | A munkacsoportokat | Szerepek a L o

hozza létre a kimenetet, és segiteni kell a csoportban - a Sziikseges idd: 20 perc

milyen sorrendben hozza létre | koordinacidban, a jelenet melyik » Sziikséges anyagok:

a kiilonb6z6 részeket. feladatmegosztasba | részét ki fogja * a széveges szegmens

Ezutan dontse el, hogyan n (a fejlesztési célok | felépiteni. * Csoportos feladatlap

épitse meg Gket, megosztvaa | figyelembevételével) * Karakterkartyak, torténet

munkat a csoport kozott. . * Robotikai feladatkartya

* Sablon a robot tervezéséhez

* Papir, ceruza a jegyzetek,
rajzok készitéséhez

Minden diak kitolti a robotikai
feladatkartyajat Egyéni és
A robotok tervezése csoportmunka, Konkrét tervek a
tandri orientacié a robotokrdl és az
fejlesztési célok Osszes jelenet
teljesitésére kornyezetérdl

Tevékenység Médszer/interakcié Kimenet 2. A robotok épitése és
Karakterek (animalt Csoportmunka a széveg, a Epitett és programozasa

figurak) épitése és karakterfeladat-kartyak, a programozott
programozasa: Stefan, robotkdartyak és a mdszaki robotok

loan, az Utazd, a Biro és sarok felhasznalasaval

a dontés vizualizaldsa) - Ha sziikséges, mutassunk
cselekvések, interakcidk minta robotokat az A készitésrdl
a szévegnek megfelel6en | Otletbazarbdl (a cél NEM a késziilt fotok és | * Torténetlap

Epitési ks ) mintak masoldsa!) videdk * Mdszaki sarok
pitési kdrnyeze « Ceruzik

(statikus objektumok): « Otletek, ha
Tajkép, egy ut, a birdsagi sziikség
terem,...

Sziikséges anyagok

* Csoportos feladatlap,

* Karakterfeladat-kartyak,
* Robotfeladat-kartyak,

A problémamegoldas és az
Onszabalyozott tanulas

segitése
* ArTeC robotok

* ArTeC blokkok

A csoportok kozotti
* szamitégép

kommunikacid

Tevékenység Médszer/interakcié Ertékelés 3. Ertékelés

Képviselet Minden csoport Ertékelje a folyamatot (az Syiikséres idd: 15
bemutatja robotjait és | . , . zukseges 1do: 15 perc
aramldst, az autonémiat, a

kdrnyezetet csoporttagok kdzotti
Megbeszélés, tanari egyuttmikodest), az Otletek a végs6 dbrazolashoz

Ertékelés visszajelzés eredetiséget (az otletek
sokféleségét), a befogadast,

Kimenet
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A tananyagok rugalmas hasznalata

A tandr a tanuldsi folyamatot és az egyes tanuldk
fejl6dését a tananyagok variacidinak és a
programozasi készségek megfelel6 szintjének
kombinacidjaval testre szabhatja.

Problémamegoldas, 6nszabdlyozott tanulds

A tanar legfontosabb feladata a
problémamegoldas és az 6nszabalyozd tanulas
segitése inkdbb mentor, mint oktato.

E készségek fejlesztése alapvetd fontossagu a
tanuldsi sikeresség és az életvezetési készségek
javitasa szempontjabdl.

Hogyan tudod segiteni a didkjaidat az

onszabalyozé tanuldsban?

* Ne adj nekik konkrét utasitasokat a robot
felépitésével és programjaval kapcsolatban!
Tanitsa meg Gket arra, hogy lépésrél [épésre
épitsék fel a programjukat, és csak akkor
folytassak a program irdsat, ha az aktudlis rész
helyesen mkaodik.

Batoritsd 6ket, hogy a programozas minden
egyes lépése utan teszteljék a robotjukat!

Ha a programban barmilyen hiba van, segits
nekik azonositani a logikai problémat, de ne
mondd el vagy mutasd meg nekik a konkrét
hibat! Szélitsd fel Gket arra, hogy verbalizaljak
a robot tervezett és a valds teljesitménye
kozotti kilonbséget.

Hagyd, hogy a programban keressék a hibat,
segitsd Gket kérdésekkel, ne utasitasokkal!
Biztositsuk Gket arrdl, hogy a robot
felépitésében vagy a program logikdjaban
el6forduld hiba nem hiba, hanem a tanulas és
a termékfejlesztés természetes része!

Ne mondd meg nekik, hogy a korrekcid jé volt-
e vagy sem, hanem vedd ra 6ket, hogy ujra
teszteljék a robotjukat, és végezzék el az
onreflexiot!

A kreativitds tamogatasa

* Tamogassa az egyéni kreativ kezdeményezéseket,
de biztositsa a megfelel§ egyensulyt ezek és a
didaktikai célok kozott.
A segédanyagokhoz, feladatkartydkhoz és a
szoveghez mint forrdsokhoz valé hozzaférés
lehet6vé tétele.
A tanulok toltsenek ki tovabbi karakterkartydkat
vagy robotikai feladatkartyakat az uj, tovabbi
otletek konkretizaldsa érdekében.
A robotmintdkat csak "vészhelyzetben" hasznald, ha
a diakoknak nincs sajat otletiik, vagy ha a
fejlesztéshez konkrét megolddsra van sziikség!

Az 6nszabalyozott tanulas modellje és alkalmazasa a
robotika oktatasaban

Plan, purpose

Foretough

Performance

Self-reflection

Tervezés:
mechanika, algoritmu

Megvaldsitas:
épités, programozas

Onreflexio:
tesztelés,
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Programozasi szintek
Ezek a szintek egy jelenetben, egy csoportban
kombindlhatok.

Ez egyben a differencidlas és az egyéni kezelés
eszkoze is. A megfelel6 programozasi szint
kivalasztasa segit a fejlesztési cél fékuszalasaban
és megerdsitésében.

A tanar a tanuldk képességeinek és igényeinek
megfelel6en kombinalhatja az 6sszes
programozasi szintet az 6sszes fejlesztési
terilettel.

Batran differencialj a csoporton beliil! Ne
torekedjlnk arra, hogy a programozas soran
minden tanuld azonos komplexitasi szinten
dolgozzon! Nem sziikséges egy jeleneten belll
azonos programozasi szint(i robotokat hasznalni!

Ha tul gyorsan teljesitik a feladatot, kaphatnak
egy masik feladatkdrtyat. Ha a feladat tul nehéz,
akkor a tobbi tanulétél kell segitséget kérni, vagy
tobb segitd anyagot lehet adni nekik!

1. Szint (PROG1): épités, kiilbndsen mechanikai
megoldasok, motorizalt szerkezetek, alapveté
automatikus algoritmusok.

2. Szint (PROG2): programozas, egyszerd
robotok, néhany sornyi alap/6sszetett
programkod

3. Szint (PROG3): 6sszetett problémamegoldas,
interaktiv algoritmusok, szenzorok.

4. Szint (PROGA4): tehetségfejlesztés: komplex
robotok, strukturalt kddolas és
megoldasoptimalizalas.

Fejlesztés a didkok igényei szerint

A 8 fejlesztési teriilet a fejlesztési célnak megfeleléen
a robotika barmelyik szintjén integrdlhato.
Ugyanakkor ezek a differencialds és az egyéni kezelés
eszkozei.

A tanar a megfeleld feladatok kivalasztasaval,
kérdésekkel, segédanyagok, mintak stb.
kivalasztdsdval segitheti a fejlesztést.

Javasolt eljaras minden csoport szamadra:

Tippek:

ElGszor készitsen tervet, projektet arrél, hogy mit kell
tenni, és ki a felel6s az adott részért.

Kezdje a test megtervezésével (amely tartalmazza a
studuinobdzist), majd a test tobbi részét, a méretnek
megfelelGen.

Integraljon funkcidkat, ha szlikséges, a karakterek
kozotti interakcio javitasa érdekében.

Tobb robot is integralhaté ugyanarra a Studuino
kartydra - kilon-kll6n készitse el a programjukat, és
amikor minden megfelel6en mkodik, masolja ket
egy egységes programba.

Konzultaljon mas csoportokkal, és hangolja 6ssze a
munkat, a robotok méretét.

Ha a tanuldk aggddnak az id6hiany miatt, vigyazzon
rajuk: 2 érajuk van a munkdjuk elvégzésére.

Ne feledje, hogy a diakok gydjtsenek
képeket/videdkat a "make of"-rél a végss
dokumentaciéhoz!

Javasolt kimenet:
Robotok

* Aszovegrészletek Iényegét megjelenité robotfigurak (animalt figurdk) épitése.
*+ Epitett kornyezet (statikus targyak): a te szoveg szerint
* Ajeleneteket egyesitve megkapjuk a teljes torténetet

Képek, videdk, feladatkartydk, amelyek a "make of" dokumentalasat tartalmazzak.




