cw .. | DON QUIJOTE KALANDJAI
MINDEN TEMA

Az ora célja:

* bemelegités, ismerkedés, dontéshozatal
* feldolgozandd szévegrészlet kivalasztasa
* kreativitasfejlesztés

Tevékenység Médszer/Interakcié Output 1. El6késziilés

Az egész 5 tandra hosszu | Frontalis A didkok 6t tandras o

projekt rovid bemutatasa | informécidatadas idGszakban IdGigény: 10 perc
gondolkodnak Anyagigény:
osszefoglalo széveg

Csoportok létrehozasa: Hasznalja az Altalanos
ossza be a tanuldkat hat | Tanari Utmutaté Céljainak megfeleld,
csoportba otleteit (kijeldlés, homogén vagy Don Quijote végiglovagol

sorshuzas stb.) heterogén csoportok goan):oljolrsz’é%w} 55”;/71?
anzdval, és kalandoka

Osszefoglalé széveg Frontélis, csoportos A didkok mar néhany él dt. O azt hiszi, hogy

elolvasasa vagy egyéni olvasas sor alapjan elképzelik a | kalandjai valddiak, de
lehet&ségeket mindenki mds kineveti.

Elvégzend§ feladatok A csoport valaszthat
kivalasztasa szabadon, vagy On is
iranyithatja a dontést

Tevékenység | Mddszer/Interakcié Output 2. Munka a feladaton

Munka a A csoportok feladata életre Ne varjon .

kivalasztott hivni a feladathoz tartozé remekm/(iveket. IdSigény: 25 perc

feladaton jelenetet rajzolas, Ez egyfajta Anyagigény

kézmiveskedés, épitkezés stb. | Gtletborze, Feladatlapok, dtletlapok

atjan. Engedje szarnyalni a aminek Barmilyen eszkdz és alapanyag
kreativitasukat: a kilonféle keretében felhasznalhaté:

néz6pontjaik segitenek nekik a | mindenki * Rajzolas, kézmiiveskedés
kovetkezd drara vald kisérletezhet és | « ArTeC kockak

felkészilésben. tanulhata * Kartonpapir

hibaibol. » Ujrahasznositott anyagok — kérje fel ket
papir- és hulladékgy(ijtésre (tiszta
hulladékkal). Vigyen 6n is!

Figyeljen, mi a csapatdinamika
a csoportban! Ha kell, segitsen
a feladatok és anyagok
szétosztasaban!

Tevékenység Médszer/Interakcié Ertékelés 3. Ertékelés
Bemutatd Minden csoport

bemutatja a munkajat IdGigeny: 10 perc

Ertékelje a folyamatot

Ertékelés Beszélje meg velik, (gordiilékenység, 6nalldsag,
hogy ment a stb.), az eredetiséget (Otletek és
csapatmunka. anyagok valtozatossaga), és
Nevezzenek meg kiilonosen a kézligyességet
valamit, ami tetszett (precizitas, hatékonysag,

nekik egy masik sarkok, vonalak stb.)

csoport munkdjaban.
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Az ora célja:
* bemelegités, ismerkedés, dontéshozatal
* feldolgozandd szévegrészlet kivalasztasa

* kreativitasfejlesztés

Ebben a bevezetSben készitsd fel a didkokat azzal,
hogy hagyod 6ket kitalalni, mi torténhet csak ebbdl
a néhany sorbdl.

Az 6sszefoglalé:

Alonso Quixano egy gazdag kdzépkoru férfi, aki sok
mesét olvasott a lovagiassagrol és a lovagokrdl,
meg6riil, és azt hiszi, hogy 6 egy Don Quijote nevd
lovag. Kalandos kalandok kdzepette lovagol kérbe-
korbe az orszagon a féldesuraval, Sancho Panzaval.
Azt hiszi, hogy kalandjai valédiak, de mindenki mas
kineveti.

Az 6sszefoglald elolvasasa
egyénileg
valaki hangosan olvashat a csoportnak
vagy hangosan felolvashatod az egész osztaly
szamara.

A feladat kivalasztasa:

* A valasztott feladat befolyasolja, hogy a
csoport a 2-4. lecke soran a széveg mely
részét dolgozza fel.

* A csoportok maguk valaszthatjak ki a
feladatot. Probald meg befolyasolni
6ket, hogy kiilonb6z6 feladatokat
valasszanak!

A feladatokat maga oszthatja szét az
egyes csoportok kdzott. [gy mar a
projekt elején megtervezheti a 2-4.
lecke feladatait.

* Hogy az egyes feladatok milyen készségeket
fejleszthetnek, lasd a 2-4. oldalon!

Hagyd, hogy a gyerekek haszndljak a
kreativitasukat! A cél nem az, hogy
lemésoljak az Otletbazarban taldlhaté
megoldasokat! Ezek csak tippeknek szanjuk
Gket!

Az 6 szemléletiik segit nekik felkésziilni a
kovetkez6 orakra.

r
#2.RIDE T DON QUIJOTE
KALANDJAI |
Csoport: £

Alonso Quixano, egy gazdag kozépkori férfi, aki sok mesét
olvasott a lovagiassagrél és a lovagokrél, megériil, és azt hiszi,

hogy & egy Don QuiJF‘o e nevii lovag. Az orszdgot jarja kérbe
lovaszaval, Sancho Panzaval, és kalandokat él at. Azt hiszi,
hogy kalandjai valédiak, de mindenki mas kineveti.

ﬁ Dolgozom:

Hogyan néz ki a taj? Milyen struktirakat tartalmaz?

i - Hasznéljon ArTeC blokkokat,
""" szines papirokat,
T ijrahasznositott anyagokat,
1

Z
pits, rajzolj, készits origamit
stb.
Otletek oldal link
Hog{an utazott Quijote és Sancho? Milyen messzire
mentek, és milyen kozlekedési eszk6zoket hasznaltak?
HoEyan mozognak az &llatok és az emberek? Hogyan
miikodik egy szélmalom?
< &
<y x‘
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Hasznilja az ArTeC
blokkokat, ilyen sémékat,
hozzon létre e;]] animaciot...
Otletek oldal link

Robotok otletei

(mozgdsszerkezetek)
Miért nevetik ki Don Quijotét és miért jatszanak vele
tréfat?

A v

Mit talalhatsz az Otletbazarban?
e Kilonboz6 otletlapok a bemelegité
feladatokhoz

* Ezeken a lapokon a kovetkezéket taldlja
e Midvészeti és kézm(lives megolddsok

mintai (allatok és novények készitése
WC-papirgurigabdl, vizkutak gyufabdl,
origami allatok stb,)
Epitési utasitasok az ArTeC blokkokhoz,
Babok sablonjai,
A sziikséges anyagok és szerszamok
listdja
A Pivot Animation szoftver révid
bemutatdja,
Helyzetkartyak,
Hasznos linkek,
Fokuszok.




