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Sarcinal: Discutati despre semnificatia
apartenentei la o haita, la o comunitate, despre
fenomenul de ostracizare si despre emotiile pe care
le aduce!

Orice solutie este buna!

Se poate folosi orice fel de instrument si material!
Puteti veni cu propriile idei sau lasati-i pe copii sa fie
creativi.

Sarcina2: Discutati despre ce emotii cunoastem,
cum pot fi citite non-verbal Recunoasteti emotiile
prezentate in urmatoarea imagine. Incercati sa
vizualizati emotiile (desen, gravura, etc.)

Orice solutie este buna!

Se poate folosi orice fel de instrument si material!
Puteti folosi ideile si lista de materiale de la Bazarul
de idei, puteti veni cu propriile idei sau puteti lasa

copiii sa fie creativi.

Idea Bazaar - cateva idei:
* Desene de desen

* Argila

* Lemn
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https://www.mackojatek.hu/fa-jatek-fej-tender-leaf-

118607/

Sarcina3: Interpreteaza-ti emotiile!

Explorati sentimentele de fericire, tristete, frica.
Creati scene in care sunt exprimate aceste emotii.
Dramatizati si reprezentati situatia.

Orice solutie este buna!
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Some ideas — talk about emotions!

Idea Bazaar - cateva idei:

Pentru detalii privind diferitele situatii, consultati
Fisa de idei (17).

Decupati cartonasele de situatie!

Alegeti tema pe care doriti sa o abordeze copiii.
Dati-le cartea cu situatia corespunzatoare.

Daca este necesar, ajutati-i sa construiasca
situatia.

Domenii de dezvoltare:
n centrul atentiei:

* Abilitati sociale

* Creativitate

n plus:
e Dezvoltarea talentelor

Cum sa gestionati productia:

Organizati fotografiile finalizate fie intr-un depozit
online, fie printate pe un panou de afisaj. In cazul in
care copiii au facut notite sau au ramas idei
suplimentare, atasati-le si pe acestea.
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n centrul atentiei:

* Abilitati de viata (D6)
Obiectivele lectiei:

* intelegerea textului

* rezolvarea problemelor

* luarea deciziilor

* organizarea muncii in grup

Mowgli statea in picioare, cu oala de
foc in maini. Apoi a baiguit in fata
Consiliului; dar era furios de furie si
de tristete, caci, ca un lup, lupii nu-i
spusesera niciodata cat de mult il
urau.

»Asculta, tul”, a strigat el. ”Nu e
nevoie de palavrageala acestui caine.
Mi-ai spus de atatea ori in seara
asta ca sunt un barbat, incat simt
ca vorbele tale sunt adevarate. Asa . o
ca nu va mai numesc fratii mei, ci Caracter Caracteri Interactiuni
caini, asa cum ar trebui s& faca un stici

barbat. Ce veti face si ce nu vei
face, nu e treaba voastra sa spuneti.
Aceasta chestiune ma priveste pe
mine; si ca sa vedem mai clar
problema, eu, omul, am adus aici un Lupii
pic din Floarea Rosie de care voi,
cainii, va temeti.”

Suparat | Strigd, plange, Tranteste oala cu carbuni la pamant,
Trist Invarte deasupra capului creanga fumeganda

Mowgli

Se aseaza in cerc, 1si atarna limbile.
Indeparteaza-te de foc, Ei tipa, se Imprastie

Sugestii
* |dentificarea personajelor din text, cu accent pe principalele puncte ale
intrigii, trasaturi de caracter, emotii si posturi, expresii faciale.
* Discutati impreuna
* rolul si caracteristicile emotiilor
* ce a trait Mowgli si de ce este surprins de ceea ce i se intampla
(plansul)
* modul in care oamenii si animalele se raporteaza la foc.
e cum arata un foc, cum se face un foc
* cand focul este un dusman, cand este un prieten, cum sa te protejezi
pe tine si mediul inconjurdtor (reguli de aprindere a focului)

A aruncat oala de foc pe jos, iar o
parte din carbunii rosii au aprins un
smoc de muschi uscat care s-a aprins
in timp ce tot Consiliul se retrdagea
ingrozit in fata flacarilor saltarete.

Mowgli a bagat creanga moarta in
foc pana cand crengile s-au aprins si
au scartait, apoi a invartit-o
deasupra capului sau printre lupii
incolaciti.

»Ma duc de la tine la poporul meu -
dacé este poporul meu. Jungla imi
este inchisa, si trebuie sa uit de
discutiile si de compania ta.”

Cum se utilizeaza cartea de caractere:

Fiecare elev isi completeaza propria fisa a personajului:

* scrie numele personajului

* trasaturile, miscarile, reactiile etc.

* se gandeste la fazele, instrumentele si materialele de constructie
a robotului

»si nici nu cred ca veti mai sta aici,
trantindu-va limbile ca si cum ati fi
niste oameni, in loc de caini pe care
eu fi alung - asa! Plecati!”

Focul ardea cu furie la capatul
ramurii, iar Mowgli lovea in dreapta

si in stanga in jurul cercului, iar lupii
alergau urland, cu scanteile arzandu-
le blana.

In cele din urma au mai ramas doar
Akela, Bagheera si poate zece lupi
care ii luasera partea lui Mowgli.
Atunci ceva a inceput sa-l doara pe
Mowgli induntrul lui, asa cum nu mai
fusese ranit in viata lui, iar el si-a
tras rasuflarea si a plans, iar
lacrimile ii curgeau pe fata.

»Ce este? Ce este?”, a spus el. ”Nu
vreau sa parasesc jungla si nu stiu ce
este asta. Sunt pe moarte,
Bagheera?”

»Nu, fratiorule. Sunt doar lacrimi pe
care le folosesc barbatii”, a spus
Bagheera. ”Acum stiu ca esti barbat
si ca nu mai esti pui de barbat.
Jungla este inchisa intr-adevar
pentru tine de acum inainte. Laséa-le
sa cada, Mowgli; sunt doar lacrimi.”

Elevii pot folosi mai multe bucati din
Fiecare o parte a cartii de caractere, daca
este necesar!

Mowgli

3 pulle”
.- Your name.

e

lupi

- e

Your name d
L R
Be attentive, your rebot should be able to:

-

Y3

There alse should be:

Bagheera
Torta in flacari
Jungla

i
Think over:

Principalele actiuni
ale povestii

Fisiere media
necesare

Tmpaértiti segmentul
de text in bucati
Faceti o lista cu
lucrurile necesare
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Materiale sugerate

* Blocuri ArTeC (cel putin setul de 112 bucati) si
setul de roboti ArTeC (2 placi de baza Studuino, 2
motoare servo, 3 LED-uri, 1 Buzzer, 1
fotoreflector IR, 3 senzori tactili).

* Carti de caractere si sablon de carte de sarcini
robotice

* Creion

* planificare

Cum se completeaza cardul Robotic?

Alegeti "activitatea" robotului si complexitatea
programarii acestuia in functie de fisa de sarcini a
personajului, de obiectivul de dezvoltare si de
nivelul de programare care se potriveste cu
abilitatile copilului.

Daca este necesar (pentru clarificare sau

diferentiere), pot fi completate si alte fise robotice.

* luarea deciziilor A

e
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Sugestii

Emotii, spunand la revedere

* Discutati cu copiii despre emotiile pe care le
provoaca despartirea, despre motivul pentru care
Mowgli a fost obligat sa faca ceea ce a facut.

* Adunati idei despre cum sa vizualizati lupta si
despartirea, plansul cu piese de robot

Mowlgi,
Torta, lupi
Bagheera, jungla

* Construiti figurine cu parti mobile ale corpului din
blocuri ArTeC

Subiecte conexe in coltul tehnic
* Programarea motorului de curent continuu (2a, 2b)
* Programarea servomotorului (3.3, 3.b)
* Programare Senzor tactil (4.a, 4.b)
* Utilizarea LED-ului (5.a)
* Lanternad intermitenta (5.b)
* Aprinderea tortei (5.c)
* Utilizarea soneriei (6.a)
* Carabusi care palpaie la intdmplare (10)

Lupul este robotizat,
Mowgli si celelalte
personaje sunt
construite axial pentru a
putea fi miscate pe axe,
iar scena poate fi
transformata in papusi.

PROG1 PROG2

Mowgli il sperie pe lup,
care se misca Tnainte si
fnapoi pe un suport.

n mainile lui Mowgli, LED-
urile reprezinta focul.

Ambii actori au
fotoreflectoare IR, astfel
incat reactioneaza unul
la celdlalt.

Maugli detecteaza lupul cu
ajutorul fotoreflectorului
IR. Lupul este controlat de
un senzor tactil.
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Idei pentru roboti pe diferite niveluri de programare

Lupul e.st'e robotizat, Mowgli il sperie pe lup,
Mowgli si celelalte care se misca inainte si

personaje sunt . .
. . inapoi pe un suport.
construite axial pentru a - o ) )
In mainile lui Mowgli,

putea fi miscate pe axe, ) e
iar scena poate fi LED-urile reprezinta

transformata in papusi. focul.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Mowgli, proscrisul, isi ia ramas bun, iar lupii il ataca.

lupul cu ajutorul fotoreflectoare IR,
fotoreflectorului IR. astfel incat

Lupul este controlat reactioneaza unul la
de un senzor tactil. celalalt.

e
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Maugli detecteaza Ambii actori au gj l:‘l fu"l\wﬁ Wi

P1 Mowgli isi ia ramas bun de la lupi

¢ Figurina de lup construita pe un robot se deplaseaza automat inainte, asteapta un timp si
apoi se misca inapoi.

* Mowgli si ceilalti (lupii, Bagheera, Akela, Baloo) sunt figuri construite in aceasta scena.

P2 Mowgli cu batul de foc

a.) Lupul se poate deplasa cu ajutorul unor angrenaje pe sine de actionare actionate de 1

motor de curent continuu.

* Acesta este controlat de 2 senzori tactili pe partea din spate. La unul dintre senzorii de
atingere se deplaseaza thainte spre Mowgli (in functie de timpul masurat), cand este
atacat emite un sunet cu Buzzer, la apdsarea celuilalt senzor de atingere se deplaseaza
Tnapoi.

* Mowsgli este un robot static, cu 1 servomotor intr-un umar pentru a-si misca bratul si 1
LED rosu in fiecare mana.

* La apasarea unuia dintre senzorii tactili, bratul se ridica, la apdsarea celuilalt senzor tactil,
bratul se coboara, LED-urile sunt aprinse tot timpul, iar programul incepe automat.

b) Structura, functionarea si programul lupului sunt identice cu cele de la litera a).

* Mowgli este montat pe o baza robotica cu 2 motoare de curent continuu, bratele sale
sunt axiale, fiecare ochi are 1-1 LED de culoare diferitd. Programul sau este pornit prin
apasarea senzorului tactil. Unul dintre LED-uri se aprinde imediat, robotul se misca
Tnainte si celdlalt LED se aprinde.

* Dupa un timp, robotul se opreste si LED-urile se sting.

* Pe masura ce robotul se miscd, LED-urile clipesc pentru a reprezenta strigatul lui Mowgli.

P3 Lupii il ataca pe Mowgli

* Lupul este construit ca in P2

 Atata timp cat senzorul tactil este apasat, robotul se deplaseaza nainte sau inapoi.

* Cand ajunge la Mowgli, acesta semnalizeaza si cu Buzzerul.

* Unul dintre bratele lui Mowgli poate fi miscat cu un servomotor, are cate un LED
incorporat in fiecare mana si un fotoreflector IR, de asemenea, este atasat la robot.

* Cand lupul se apropie de Mowgli, detectat de un fotoreflector IR, servomotorul ridica
bratul, iar LED-urile Tncep sa clipeasca.

¢ Cand lupul se indeparteaza, bratul este coborat.

P4 Lupta cu lupii

* Mowgli are aceeasi structura ca si P3

* Bratul servomotorului se misca in sus si Tn jos de un numar aleatoriu de ori.

* Lupul este similar din punct de vedere structural cu P3, dar nu are senzor tactil.

* Dupa pornire, acesta asteapta o perioada de timp aleatorie Tnainte de a avansa.

* Fotoreflectorul cu infrarosu montat pe el face ca lupul sa se opreascd atunci cand se
apropie suficient de mult de Mowgli, sa semnalizeze cu Buzerul si apoi sa se indeparteze
de Mowsgli.




