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A 19. szazad elején kifejlesztett thaumatrdp egz optikai jatek,
az animdcié egyik legkorabbi formaja. A korong két oldalan
taldlhaté dbrak segitségével a thaumatrép a mozgas illazigjat
kelti, a rajzok latszélag egybeolvadnak.

Erre lesz sziikséged:
- Ceruza

- Ollé

- Ragaszté

- Hurkapalcika

- Két kivagott kor

- Kartonpapir

1. Vagd ki a két kort a kovetkezé oldalon. Rajzold koriil ket
kartonpapiron, majd vagd ki a kartonpapir-kéréket és ragaszd
rajuk a papirkoroket.

2. Talalj ki egy egyszeri illusztraciot, peldaul: Alice és a
Fakutya, Alice és a Fehér Nyuszi, a Hernyé a gomban Gldogél,
a Kiralyn6 és a kartyakatonak, a Dodé és az Egér stb.

3. Fogd az egyik kort, és rajzold ra a kép egyik elemet. Ezutan a
masik korre, és ranold ra a masik elemet. ngelj ra, hogy a
rajzokat oda helyezd, ahova szeretnéd, hogy keriiljenek.

4. A két kor kozul az egyiket forditsd meg, és csepegtess egy kis
ragasztét a hatuljara.

5. Helyezd a hurkapalcikat fliggdlegesen a kor kGzepére. Helyezd
ra a masodik kdrt ugy, hogy a rajzolt oldalaval felfelé legyen,
és Ovatosan fogd Ossze az egészet, amig meg nem szarad.

6. Miutan az egész megszaradt, helyezd a palcat a tenyeredbe.
Pdrgesd meg a palcat a két tenyered kdz6tt, hogy a
thaumatrép forgasba j6jjon, és nézd, ahogy a rajzaid életre
kelnek.
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Thaumatrép kivagasok
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