
Cum arată peisajul? Planificați și creați 
dealuri, câmpii și oceane, plante, animale, 
construiți clădiri!

Idei de roboți realizați din pixeli: folosiți pixeli  pentru a vă face 
o idee despre cum să construiți apoi roboții din cuburile ArTeC   

Marcaje rutiere

Biserici

Hoteluri și pensiuni Restaurante și baruri

Catedrala Santiago 
de Compostela
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Idei suplimentare de roboți: construirea 
mediului înconjurător, a personajelor, a 
clădirilor, etc. din cuburi ArTeC 

https://www.artec-kk.co.jp/en/blocks/play/
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